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Intermedia International e-journal 2018 Bahar/Haziran Sayisina hos geldiniz. Akademik
calismalarin literatlire kazandirilmasinin yaninda, akademisyenlerin ve arastirmacilarin var olan
¢alismalardan faydalanmasi noktasinda akademik dergilerin 6neminin bilinciyle Intermedia
International e-Journal’in 8. sayisini yayinlamaktan bliytik mutluluk duyuyoruz.

Dergimizin 8. sayisinda, hakem degerlendirmeleri sonucunda secilen iletisimin farkli alanlarini
ve unsurlarini ele alan sekiz makaleye yer verdik.

Makalelerin ilki “K6étii Diinyanin Tasviri Uglincii Diinya Modernizmi ve Kis Uykusu” baslkli
calismasiyla Dr. Ogr. Uyesi Goksel AYMAZ’a aittir.

ikinci makale “Identifying Ideology through Comparative Analysis of Pakistani &
Indian Newspaper Headlines” baslikli calismasiyla Assistant Professor Dr. Shema Bukhari ve
Assistant Professor Dr. Yosra lJarrar aittir. Yazarlar, Hindistan ve Pakistan’da yayinlanan ve
ornekleme dahil edilen gazetelerde, tarafsizlik ile celisen gazete mansetlerini séylem analizi
yontemiyle incelemislerdir.

Ugiincli makale “Televizyonda Yayinlanan ve Ana Temasi Siddet Olan Cizgi Filmlerin igerik
Analizi” baslikli calismasiyla Dr. Ogr. Uyesi Betiil Pazarbagi’na aittir. Yazar, calismasinda ana temasi
siddet olan ve 1-31 Mayis 1998 tarihinde Kanal D, Show TV ve HBB televizyon kanallarinda ¢ocuklarin
Ozellikle ekran karsisinda daha fazla zaman gecirdikleri hafta sonlari yayinlanan cizgi filmlerdeki
siddetin tiir ve oranlarini icerik analizi yéntemiyle analiz etmektedir.

Dordinci makale “Kullanimlar ve Doyumlar Kurami Cergevesinde Bir Sosyal Paylasim Agi
incelemesi: Facebook Ornegi” baslikli calismasiyla Seyma Yildinm, Murat Ozdemir ve Ece
Alparslan’a aittir. Yazarlar, ¢alismalarinda “Facebook’suz Kalmak Ne Demektir?” sorusuna yanit
bulmayr amaclamaktadir. Calismanin kuramsal temelini kullanimlar ve doyumlar kurami
olusturmaktadir.  Bu  kuram  c¢ercevesinde  Facebook  kullanim  pratikleri,  kullanim
nedenleri/motivasyonlari ve Facebook’un kullanicilar agisindan ne anlam ifade ettigi arastirilmistir.

Besinci makale, “Alan Olarak Dijital Oyun, Cocuk Eyleyiciler ve Tahakkiim: Clash Of Clans
Oyunu Uzerine Bir inceleme” baslkli calismasiyla Serhatcan Yurdam aittir. Yazar, calismasinda genis
oyuncu kitlesine sahip cevrimici dijital oyun Clash of Clans‘te ¢ocuklarin yetiskinlerle etkilesimini,



tahakkim iliskileri baglaminda ¢6ziimlemek; ¢ocuk oyuncularin birer eyleyici (agent) olarak oyun
alanindaki konumlarini tespit etmistir.

Dergimizin yer alan diger bir makale “Dijital Medyada Yayinlanan Arakan Savas/Catisma
Fotograflarinin Géstergebilimsel Analizi” bashkli calismasiyla Dr. Ogr. Uyesi Betiil Pazarbasi ve Dr.
Ogr. Uyesi Ebru Turanli’ya aittir. Yazalar, calismasinda Myanmar’da Arakanli Misliimanlarin yasamis
oldugu savasa iliskin dijital medyada yayinlanan savas fotograflarinin gostergebilimsel yontemle
analiz etmislerdir.

Dergimizin yedinci makalesi “2017 Bagkanlik Sistemi Referandumu Siirecinde Viral Reklam
Kullanimi” baslikli calismasiyla Meltem Ozel ve Onur Karakas’a aittir. Yazarlar calismayla, 2017
Baskanlik sistemi referandumu silirecinde destek veren ve destek vermeyen “sivil girisimler”
tarafindan hazirlanan viral reklamlari incelemislerdir.

Dergimizin sekizinci ve son makalesi, “Tiirkiye’de Siyasi Partilerin ve Liderlerin Demokrasi
Soylemleri” baslikli calismasiyla Dog. Dr. Fulya Sen ile Tiilay Cengiz’e aittir. Yazarlar, calismalarinda
Tirkiye’deki demokrasi sdylemlerinin temel niteliklerini arastirmak amaciyla siyasal konusmalarda ve
metinlerde yer alan demokrasi temsillerini incelemis ve siyasal liderlerin demokrasi kavrayislarindaki
farkhliklari analiz etmislerdir.

Dergimizin 8. sayisina 6zgin calismalariyla katkida bulunan tim yazarlara, gonderilen
makaleleri biiylk bir titizlikle degerlendiren hakemlerimize ve dergimizin yayina hazirlanmasina emek
veren tim calisma arkadaslarimiza tesekkiiri bir bor¢ biliyor ve 8. sayimizi keyifle okumaniz
diliyoruz.

Bir sonraki sayimizda yeniden goriismek umuduyla...

Sevgi ve Saygilarimizla,
Prof. Dr. Celalettin AKTAS (Edit6r)
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KOTU DUNYANIN TASVIRI
-UCUNCU DUNYA MODERNIZMi VE KIS UYKUSU-

The Portrayal of Bad World
-Third World Modernism and Winter Sleep-

Dr. Ogr. Uyesi Goksel AYMAZ"
Marmara Universitesi,
iletisim Fakdiltesi, Radyo Televizyon Sinema Balimii

*ORCID: 000-0002-3520-0163

oz

Marshall Berman, modernitenin, “insanlari modernlesmenin nesnesi oldugu kadar 6znesi de kilmayi, onlara,
kendilerini degistiren dinyayl degistirme glcl vermeyi amaglayan olaganistiu cesitlilikteki goris ve
distinceleri” beslemis oldugunu soyler. Bu goris ve dislinceler, Fransa’da Baudelaire, Balzac, Almanya’da
Goethe, Schiller, Rusya’da Puskin, Gogol vb. ile temsilcisini bulmus olan klasik modernzim idi. Modernizmin bu
glcteki eserlerini Gretmis olan modernite deneyimi, Berman’a gore, gliniimiizde hald devam etmektedir. Perry
Anderson ise, Berman’in modernizmle ilgili goristini on dokuzuncu yizyila ait bir kiltir ve siyaset tasarimi
olarak dogru bulmakla birlikte, bu tasarimin, ginimuzle bir ilgisi olmadigini savunur. Anderson’a gore,
“entelektlel agidan bir tiir diusls (decadance)” yasanmistir; giinimiizde Batili sanatginin iginde bulundugu
durumun tipik 6zelligi, “bitin ufuklarin kapali olusudur”; Batili sanat¢i klasik modernizmi tetikleyen kosullardan
yoksundur artik. Ama bu durum Ugiincii Diinya icin gecerli degildir. Nitekim son dénemin basyapitlari, Gabriel
Garcia Marquez’in Yizyillik Yalnizhik’r, Salman Rushdie’nin Midnight’s Children’i gibi romanlar, ya da Yiimaz
Giiney’in Yol'u gibi filmler, hep Ugiincii Diinya’dan (Kolombiya’dan, Hindistan’dan, Tiirkiye’den) cikmistir.
Anderson’in dile getirdigi ‘Uclincii Diinya modernizmi’, son birkac on yildir modernligin yiiriirlikteki dénemini
tanimlamaya calisan ginimiz sosyal teorisinde 6nemli bir yer tutan ‘coklu modernlik’ kavramiyla iliski
icindedir. Coklu modernlik, Avrupa-merkezci modernlik teorileri ve izahlarina getirilmis bir elestiri olarak, Batil
olmayan toplumlarin modernlesme deneyimlerini ‘Batililasma’ya indirgeyen yaklasimlari hedef almaktadir.
Buna gore, Avrupa modernliginin dénemi kapansa bile, yerkirede farkli modernlik deneyimleri yururliktedir.
Coklu ve ge¢ modernlikler kavraminin, modernligi kultire indirgeyen, kiltiirci bir yaklasim oldugunu
diistinenler de vardir. Ornegin Arif Dirlike gore, coklu modernlikler kavrami, “birden fazla ifadesi ve
eklemlenmesi olan tek bir modernite” olarak ‘kiresel modernite’ye karsilik, “yerlici kaltiirel iddialarin
sekillendirdigi” alternatiflerdir. Bu baglamda, Kis Uykusu filmi 6zelinde Nuri Bilge Ceylan’in uluslararasi
basarilara sahip sinemasi incelendiginde, onun Uglincii Diinyaya iliskin {itopik tasarilari temsil eden bir “Ugiincii
Dinya modernizmi” olarak degil, klasik modernizmin giinimizdeki strdiriciisi olarak tanimlanmasi uygun
gorinmektedir. Bu sekilde tanimlanmasinin énemi, hem modernizmin nesnel gergekligi (yani modernligin
Avrupa toplumunun kendine 6zgi igsel bir gelismesi degil, yerkiredeki tarihsel etkilesimlerin bir Grinid oldugu,
dolayisiyla birden fazla moderniteden degil, Avrupa’nin 6nct roli oynadigi héald isleyen tek bir kiiresel
moderniteden bahsedilebilecegi gercegi), hem de Ceylan sinemasinin semantik yapisinin “insan varolusunun
evrensel gercgekligi”, “mutluluk vaadi” gibi, ilk 6rneklerini Avrupa sanatinda gordiigiimuz klasik modernizmin
“sanat ideali”ne iliskin degerler tasimakta oldugu gerceginde temellenmektedir.

*
gbkselaymaz@gmail.com
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Anahtar Kelimeler: Modernizm, Uciincii Diinya Modernizmi, Coklu Modernlikler, Nuri Bilge Ceylan
Sinemasi, Kis Uykusu

Extended Abstract: Marshall Berman utters that modernity “has nourished an amazingly variety of visions and
ideas that aim to make men and women the subjects as well as the objects of modernization, to give them the
power to change the world that is changing them and to make their way through the maelstrom and make it
their own.” Those visions and ideas were the classical modernism represented by Baudelaire and Balzac in
France, by Goethe and Schiller in Germany and by Pushkin, Gogol, etc. in Russia. According to Berman, the
experience of modernity, generated those greatest works of art, continues now. However, Perry Anderson,
who agrees with the utterance of Berman on the condition that if it is regarded as the layout of 19" century
cultural and political milieu, the utterance bears no relation to modern days. According to Anderson,
“intellectual decadence has taken place” and “horizons are closed” for the Western Artist. The Western Artist is
deprived of the conditions triggering classical modernism. This situation is not valid for Third World, though.
Hence, Magnum Opi of recent period, such as; the novels, One Hundred Years of Solitude by Gabriel Garcia
Marquez, and Midnight Children by Salman Rushdie, or the movies like The Road by Yilmaz Gliney, are
flourished from Third World, from Colombia, India, and Turkey. “Third World Modernism” uttered by Anderson
is in relation with ‘multiple modernity’ a term, significant for today’s social theory, trying to define the borders
of modernity for the last few decades. Multiple Modernity, as a critique of Eurocentric modernity theories and
explanations, takes aim at the perspectives, degrading the modernization experience of Non-western societies,
into “Westernization”. Regarding this, even if the period of European modernity terminated, different
modernity experiences are existent on earth. However, there are some as well, considering that the concepts
of multiple and late modernities are culturalist approaches degrading modernity into culture. For instance;
according to Arif Dirlik, the theory of multiple modernities are the alternatives “shaped by the ethnocentric
cultural claims,” “as opposed to global modernity,” as an only modernity, “having more than one expression
and an articulation.” When internationally acclaimed Nuri Bilge Ceylan’s Cinematography is analyzed peculiarly
within the context of Winter Sleep, it would be fitting that if the cinematography is defined as “the
representative of classical modernity in today’s world,” rather than defining as “Third World Modernism,”
representing the utopic ideas of Third World. The significance of this description is based on the fact that both
the objective reality (namely the fact that modernity is not the internal progress of European society, yet the
product of historical interactions on earth and consequently that there is single model of global modernity, of
which Europe taking a leading part and still functioning, but isn’t more than one model of modernities) and the
semantic structure of Ceylan’s cinematography carry the values of “poetic ideal” of classical modernism whose
prototypes such as; “universal reality of human existence”, “the promise of happiness” and etc. can be seen in
European art.

Key Words: Modernism, Third World Modernism, Multiple Modernities, Nuri Bilge Ceylan’s
Cinematography, Winter Sleep

Giris

Nuri Bilge Ceylan sinemasina iliskin yaygin bir elestiri, bu sinemanin genel olarak ‘nihilist’, ‘karamsar’ ve
‘kétiictl’ oldugunu séyler. Bu elestiriye gbre, Ceylan’in filmleri ana fikir olarak “insan kétidir!” demektedir.
2014 Cannes Film Festivali’nde Altin Palmiye alan Kis Uykusu (2014), bu yondeki elestirilere siklikla konu olan
bir Nuri Bilge Ceylan filmidir.

Filmin baskarakteri Aydin (Haluk Bilginer), diledigi gibi tnlG bir oyuncu olamamistir Aydin. Yazmayi
istedigi Tiirk Tiyatrosunun Tarihi adli kitabina hi¢ baslamamistir. Heves ettigi aydin kimligini Bozkirin Sesi adli
kimsenin okumadigl yerel gazeteye yazdigl yavan vyazilarla yasamak istemektedir lakin suya sabuna
dokunmayan, ihtiyath ve risksiz yazilari emekli tiyatrocunun maliyetini 6demeye hazir olmadigi bu kimligi
yasamasina -dogal olarak- imkan vermemektedir. Yazilari (izerinden aydin kimligine acimasiz elestiriler yonelten
ablasi (Demet Akbag) ve ofkeli ilgisizligiyle dogrudan varhigini kiiciimseyip kisiligine saldiran gencg karisi Nihal
(Melisa Sozen) ile paylastigi hayat artik ona kendisi hakkinda aldanimlar Gretememektedir. Onun aydin ve
patron kimligine oynayan oteldeki yardimcisi is¢i Hidayet’in (Ayberk Pekcan) kendi sinifina karsi sinsi
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dismanliga varan dalkavuklugu da buna care degildir. Bugline dek kagindigi iki sey yakasina yapismistir:
Kendiyle hilesizce ylizlesmek ve ne olmasi gerekiyorsa onu yapmak mecburiyetindedir artik. Bu trajedi, gergek
yasama sadik bigimde, bazen hazin, bazen giiliing bicimde agiga ¢ikar.

Sinema sanatinin blylk ustasi Tarkovski, sanatta gergekci olmayi “ahlaksal bir ideal”e baglar, bu ideal
sanatin dinyanin yitirilisinden duyacagi sorumluluktur.(1986, s.121) insanlar adina vyiiklenilen sorumluluk
bilincidir bu ve sanatginin yaraticiligini insan varolusunu kékiinden degistirmeyi hedefleyen bir projeyi icerir. Bu
klasik modernist projedir ve Ceylan’in sinemasi bu projeyi icermektedir.

|Il

1. Ugiincii Diinya Modernizmi

Marshall Berman, modernlik deneyimlerine odaklanan Kati Olan Her Sey Buharlasiyor adli ¢alismasinda,
modernlesmeyi kapitalist diinya piyasasinin tetikledigi bir siire¢ olarak tanimlayarak, bu siirece iliskin tarihsel
deneyimlerin, “insanlari modernlesmenin nesnesi oldugu kadar 6znesi de kilmayi, onlara, kendilerini degistiren
diinyay degistirme glicli vermeyi amaclayan olaganusti cesitlilikteki goris ve disilinceleri” beslemis oldugunu
soylemisti. "19. yuzyil elestirmenleri, modern teknoloji ve toplumsal 6rglitlenmenin insanin yazgisini nasil
belirledigini fark etmislerdi. Ama hepsi de modern bireylerin bu yazgiyi anlayacak ve bir kez anladilar mi onunla
miicadele edecek yetide olduguna inaniyorlardi. Dolayisiyla, kepaze bir simdiki zamanin ortasinda bile agik bir
gelecek tahayyil edebiliyorlardi."(Berman, 1994, s.28) Berman’in “olaganustu gesitlilikte” dedigi bu goris ve
disitinceler, Fransa’da Baudelaire, Balzac, Almanya’da Goethe, Schiller, Rusya’da Puskin, Gogol vb. ile
temsilcisini bulmus olan klasik modernzim idi; insanlara kendilerini degistiren diinyayi degistirme glicli veren
sey, modernizm’in giicliydi ve modernizmin bu gicteki klasik eserlerini Gretmis olan modernite deneyimi hala
devam etmekteydi.

Berman’in yaklasimini Modernite ve Devrim baslikh makalesinde elestiren Perry Anderson, Berman’in,
“modernizmin insanlara kendilerini degistiren diinyayi degistirecek glicii vermeyi, onlari modernlesmenin yalniz
nesnesi olmaktan kurtarip ayni zamanda 6znesi haline getirmeyi amacglamis oldugu” gérisiini on dokuzuncu
ylzyila ait bir kiltlr ve siyaset tasarimi olarak dogru bulmakla birlikte, bu tasarimin, icinde yasadigimiz giinle bir
ilgisi olmadigl gorusinl savunur. Anderson, birbirini izleyen ve sonradan ‘modernist’ adi altinda toplanan
estetik pratikler ve 6gretiler dizisine ’ iliskin konjonkturel bir agciklama gelistirmek gerektigini dile getiriyor. “Bu
tir bir acgiklamada” diyor Anderson, “farkli tarihsel zamansalliklar kesiserek o belirli yapilanmayi
olusturacaktir.”(2003, s.62) Anderson’a gbre, Berman’in modernizm’i, yerlestigi andan itibaren higbir igsel
degisim ilkesine tabi olmamis, sadece kendisini yeniden Uretmistir.(2003, s.59) Oysa ki, “entelekttel agidan bir
tlr disis” yasanmistir ve Berman bunu, hem sanati hem de disilinceyi besleyen klasik modernizm ruhuna

" Fredrick Jameson, benzer bir izlekle, modernligin bir ideoloji oldugu yoniinde elestiri ortaya koyar. Postmodernizm (1994),
Marksizm ve Bigim (1997), Dil Hapishanesi (2002), ama 0zelikle Biricik Modernite (2004) ve Kiiltiirel D6nemeg (2005) adli
eserlerinde, boyle bir “ideolojilestirme”ye itirazini dile getirmisti. Nihayet, Metis Yayinlari editorleri, edebiyat agirhkh
makalelerinden yaptiklari bir derlemeye Modernizm ideolojisi adini vererek, Jameson’a, basliginda bu itirazi tasiyan (en
azindan Tirkge’de) bir kitap armagan ettiler.(2008) Burada Jameson, gegmisi simdiye baglayip gelecegi de simdinin icinde
acilen elde etmenin bir yolu olarak basvuruldugunu séyledigi modernlestirme operasyonunun “ltopyaci perspektifin
ideolojik bir ¢arpitilmasi” oldugunu dislniyor ve bundan endise duyuyor; bunun tarihe ve gergeklige iliskin algimizi bozup
uzun donemde Utopyaci vaadi yerinden edecek “sahte bir vaad” olmasindan gekinir.(2008, s.402) Jameson, “yeniden yazim”
olarak adlandirdigl operasyon sonucunda, modernizm’in, tarihsel ve sanatsal olarak karsilastirilamaz bir dizi yazari (veya
ressami veya muzisyeni) karsilastirmak icin kullanilan bir tlr standart haline getirildigini, bunun da kati ve yanlis bir modern-
postmodern karsithgiyla sonuglandigini belirtmektedir. Bunun bir “estetik segkincilik” oldugunu ve postmodern kiiltiir
Urlnlerinin yabana atilmamasi gerektigini diisinen Jameson’a goére, ge¢ kapitalizmin yakin zamanda olusmus i¢ hakikatini
ifade eden bu Uriinlerin kolayca reddedilmesi, onun olumlu yonlerinin rahatlkla 6viilmesiyle esdeger olglide olanaksizdir. Bu
ikisini yapmak yerine, bu yeni kiiltiirel Gretimi, bir sistem olarak ge¢ kapitalizmin toplumsal yeniden kurulusuyla, kilttrin
kendisinin genel bir degistirimine yonelik gegerli bir hipotez icinde degerlendirmek daha uygun gibi
gorinmektedir.(Bkz.1994) Jameson, glinimiiz edebiyat elestirisi icin kullanish bir ¢ergeve ¢izdigi Marksizm ve Bigcim'i,
“Somut bir gelecek diisiincesini canh tutmak yazinsal elestiriye diismektedir. Dileyelim bu gorevi yerine getirebilsin!”
climlesiyle bitirmeyi uygun gormis biridir. Jameson’a goére, buglin bizim gercekten ihtiyacimiz olan sey, modernite
tematiginin yerine, toptan, ltopya denen arzuyu koymaktir. Biricik Modernite’de bunu kulaga hos gelen, aforizmaya
yaklasan bir ciimleyle ifade etmisti: “Simdinin ontolojileri gelecegin arkeolojilerine ihtiyag duyar, ge¢mis hakkindaki
tahminlere degil.”(2004, s.203)“Gelecegin arkeolojisi” i¢in isaret ettigi yer, ge¢ kapitalist donemin kilturel Gretimidir.
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donerek -nafile yere- geri ¢evirmeye g¢alismaktadir.(2003, s.61) Anderson’a gore, glinimizde Batili sanatginin
icinde bulundugu durumun tipik 6zelligi, “butin ufuklarin kapali olugsudur”; Batili sanatgl klasik modernizmi
tetikleyen kosullardan yoksundur artik; “devralinabilecek bir gegmisin ya da tahayyiil edilebilecek bir gelecegin
olmadigl, siirekli yinelenen bir bugiin”de yasamaktadir o. Ama bu durum Uglincii Diinya icin gegerli degildir.
Nitekim son dénemin basyapitlari, Gabriel Garcia Marquez’in Yiizyillik Yalnizlik'i, Salman Rushdie’nin Midnight’s
Children’1 gibi romanlar, ya da Yilmaz Giiney’in Yol'u gibi filmler, hep Ugiincii Diinya’dan (Kolombiya’dan,
Hindistan’dan, Tirkiye’den) g¢ikmistir. “Ancak, bu gibi eserler, strekli genisleyen modernlesme siirecinin
zamansiz ifadeleri degildir. Tersine, her biri hala belirli tarihsel doniim noktalarinda olan toplumlar igerisinde,
sinirlari belirlenmis cercevelerde hayat bulur. Ugiincii Diinya, modernizme hicbir sekilde ebedi genclik vaat
etmez.” Ciinkii, Anderson’a gére “bugiin genel olarak Uglincii Diinya’da, bir zamanlar Birinci Diinya’da hakim
olan yapilanmayi andiran bir yapilanma s6z konusudur.” Belirgin bazi oOzellikleri vardir bu yapilanmanin:
“Cogunlugu toprak milkiyetine dayal, kapitalizm 6ncesi farkli oligarsi bicimlerinin varligi; kapitalist gelismenin
metropol Ulkelerine kiyasla ¢ok daha hizli ve dinamik olmakla birlikte heniiz yerlesmemis ve istikrar
kazanmamis olmasi” ve nihayet, “toplumsal devrimin sirekli bir olasilik olarak bu toplumlarda varligini
korumast.”" Biitiin bu &zellikler, son dénem basyapitlarinin nigin Uglincli Diinya’dan ¢ikmis olduguna agiklik
getirmektedir.(Anderson, 2003, 5.70-71)

Berman, Anderson’in bu elestirilerine Sokagi Okuyabilmek baslikli bir makaleyle cevap verir.(2005,
5.183-202) Burada Berman, Batili sanatg! icin “buttn ufuklarin kapali oldugu”, kendisine mal edebilecegi bir
gecmis veya tahayyil edebilecegi bir gelecekten yoksun halde “strekli yenilenen bir simdiki zamanda yasadig1”
iddiasindaki Anderson’i, “insan yaraticiligi denen seyin tarih boyunca daha ¢ok hayal kirikliklarindan filizlendigini
goremiyor” olmakla suglar. Atina’nin yarattigi hayal kirikhigindan dogmus olan Antik Yunan tragedyalarindan,
Fransiz Devrimi’nin hayal kirikhgl sayesinde patlayan romantizmden ornekler vererek, “Ufuklar Anderson’a
gercekten bu derece kapali geliyorsa, bunu bir insanlik durumu olarak algilamak yerine kisisel bir sorun olarak
degerlendirmelidir” der.(2005, s.184-185) Berman’a goére, Bat’da modernite “dimdik ayakta”dir. Ginin
diinyasini deneyimleyen kalabaliklar “insanca tutkular, insanca hasretler, insanca bir disguci”
barindirmaktadir. Bu insanlarin “yalnizca bir glindiizi, bir geceyi gikarabilmek ugruna yapip ettiklerinin bircogu,
Baudelaire’in  ‘modern hayatin kahramanhg’ adini verdigi o vydarekliligi” yansitmaktadir; “Buginin
kalabaligindaki insan yuzleri, belki Baudelaire’in zamanindakilerden farklidir ama bu insanlara yon veren, onlari
oradan oaraya savuran gligler modern ¢agin baslangicindan bu yana zerre kadar degismemistir.” (2005, s.198)

Bati’nin “modernlik sonrasi” diye adlandirilan bir dénemde olusu, kiire Gizerinde modernizmin bitmis
oldugu anlamina gelemez. Ciinkii modernilk, Bati ile 6zdes degildir, modernlik demek Bati demek degildir.
GUnumuz dinyasi “coklu modernlikler”in dinyasidir. Son birka¢ on yildir, (Lyotard, Deleuze, Baudrillard,
Bauman, Harvey, Jameson, Zizek vb. gibi) farkl kuramcilar tarafindan (“postmodernlik”, “modernlik sonrasi”,
“ge¢ modernlik”, “akiskan modernlik” vb. gibi) farkli ifadelerle modernligin yururlikteki donemini tanimlamaya
calisan gliniimiiz sosyal teorisinde “coklu modernlik” kavrami 6nemli bir yer tutar. Coklu modernlik, Avrupa-
merkezci modernlik teorileri ve izahlarina getirilmis bir elestiri olarak, Batili olmayan toplumlarin modernlesme
deneyimlerini ‘Batililasma’ya indirgeyen yaklasimlari hedef almaktadir. Avrupa modernliginin donemi kapansa
bile, vyerkirede farkli modernlik deneyimleri yurirliktedir. “Modernlesmeyi farkli  kdltirlerin
homojenlestirilmesi seklinde okumaktan ziyade, kiiltirlerin ve medeniyetlerin ¢cogullugunu farkli modernliklerin
varligina delil diye okumamiz gerekmektedir.”(Kaya, 2006, s.249-250) Turkiye, daha ziyade Dogu
modernliklerine vurgu yapan “ge¢ modernlik” deneyimlerindendir. Ge¢ modernlikler, bir sémirge (lkesi
olmadan, somirgelesmeden, Bati’dan farkli modernlikler olarak ortaya gikarmis deneyimlerdir.(Kaya 2006,
s.23) Coklu modernlikler icinde yer alan ge¢ modernlik de “Batililasma” degildir, boyle tarif edilemez.
Tirkiye'nin kilturel sorunlari, Dogu ile Bati arasinda sikismis olmaktan ileri gelen sorunlar degildir. Turkiye’nin

" Yirminci yuzyil tarihgiliginin buyik ismi Eric Hobsbawm, 94 yillik d6mrinin kederli gozleminden siizilen bilgelikle, boylesi
bir politik olasilik igindeki Ugilincii Diinya ilkelerinin kiiltiirel yetkinligini “Kiltirel isyan zayifigin gdstergesidir” diyerek
yorumlamisti.(2006, s.281) Demokratik siyasal muhalefetin mevcut iktidarlari uzun boylu saskina gevirip sarsamadigi “az
gelismis”, “gelismekte olan” ya da, toparlayici ifadeyle, Ugiincii Diinya olarak adlandirilan iilkelerde demokratik muhalefet
ancak soylem dlzeyinde, yani sanatta, kultlrde, distincede, elestiride, ama en ¢ok da sanatta ve kultlrde basarih

olabiliyordu. Bu nedenle de politik agidan bir “zayiflik gostergesi” idi.
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kiltarel ortami, hem Dogu hem de Bati medeniyetini kendine 6zgu bir yoldan yorumlayan “tekil bir kulttr”
olarak anlasiimalidir. (Kaya, 2006, 5.29 ve 258)

Deliller ve referanslar demetini agirlikli olarak -geg¢mis kultirel birikim ve pratikler, mevcut kiltirel
ozglllukler ve dinler basta olmak lizere- kiltlr alanindan segiyor olmasi sebebiyle, coklu ve ge¢ modernlikler
kavraminin, modernligi kiltlre indirgeyen, kaltlrch bir yaklasim oIduéunuqt disiinenler de vardir. Ornegin
Dirlik’e gore, ¢oklu modernlikler kavrami, ticaret, savas ve somurgecilik yoluyla kiiresellesen “Avromodernite”
evrenine karsilik, “yerlici kiiltiirel iddialarin sekillendirdigi” alternatiflerdir.(2009, s.9) ideolojik ve metodolojik
farkliliklari ne olursa olsun, moderniteyi -ondan toptan vazge¢cme raddesinde- yeniden kavramlastiran
akademik ¢abalari yonlendiren sey, “Avrupamerkezciligi asma ve 6tekilerin seslerini, deneyimlerini ve kiltirel
miraslarini moderniteye dahil etme ¢abasi” idi.(2009, s.90) Biitlin bu ¢abalarin vardigi noktada tanik oldugumuz
sey, modernitenin kiltirel olarak tanimlanmis alanlara ve diizeylere parcalanmasidir.(2009, s.11)

Kaltarel ayrismalarin Otesine gecemeyen bu yapay bolinmeler karsisinda ‘kiiresel modernite’
kavramini onerir Dirlik. Modernite ve modernlik kavramlarinin ‘coklu’, ‘ge¢’ vb. bicimdeki her tiirli ¢ogul
kullanimlarindan ayrilmasi gereken bu kavram, “birden fazla ifadesi ve eklemlenmesi olan tek bir modernite”
olgusunu savunur. Dirlik’'e goére en basindan beri kiresellestirici olan modernite (2009, s.91), Avrupa
toplumunun kendine 6zgi bir i¢sel gelismesi degil, -somirgecilik dahil- tarihsel etkilesimlerin Grinldydd. Ama bu
birden fazla moderniteye degil, Avrupa’nin 6ncii roli oynadig1 hala isleyen tek bir kiiresel moderniteye isaret
eder.(2009, s.90) Bu kiiresel modernite icinde yerel kiltirel pratikler ve kiltirel Gretim, moderniteye
muhalefette modernin yerel temelliklerinin (Ustlenilmelerinin) agiklanmasinda biyik 6nem kazanmistir.(Dirlik,
2009, s.92) Onun politik 6nemi de buradan gelir. Modernitenin dogurdugu magduriyetlere karsi muhalefet,
‘aklin somirgelestirilmesine’ karsi micadele araglarini yerel kiltlrlerin yeniden ileri surilmesinde bulan
postkolonyal aydinlara kiiresel gérinurlik sagladi. Kultirin 6n plana ¢gikmasinda énemli bir rol oynayan bu
durum, hem zayif konumda olunan politikadan kacisa hem de politikanin farkli araglarla ylratilmesine imkan
tanidi.(Dirlik, 2009, 5.102)

Bu noktada Dirlik, Uglincii Diinya kavramini da elestirel bir icerikle kullanir. Uglincii Diinya kavrami,
onu meydana getiren kosullar ortadan kalktigi halde, ikinci Diinya diye bir sey ortada yokken, hala akademik ve
siyasal soylemlerin iginde yer alabilmektedir.(2008, s.249) Zira Dirlik’e gore, sosyalist alternatifin ortadan
kalkmasi, 1950’lerden beri jeopolitik diisiinceyi yénlendirmis olan “Ug Diinya” teorisi igindeki diinyanin igli
tasavvurunu “aldkasiz” hale getirmistir. Giniimiiz gergekliginde Uglincli Diinya, “sémiirgeciligin mirasindan
veya yeni somirgeciligin gerceklerinden kagma cabalarindan, sosyalizme potansiyel aday ya da miuttefik olan
toplumlarin gevsek bir toplamindan” meydana gelmektedir.(2009, s.8) Ugiincii Diinya’nin séylemsel bir kategori
olmasi disinda belki de bir 6nem tasimadigini ve hatta eski bir sdylemin gonderme yaptigi kosullarin su anda
ugradigl donisim sebebiyle belki de higcbir anlam ifade etmedigini dile getiren Dirlik’'e gore, buna ragmen
Ugiincii Diinya diisiincesinin animsanmasi énemlidir. Ama bunun nedeni, bu diisiincenin bugiinii tanimlamada
uygun kagmasi degildir. “Asil neden Uglincii Diinya dlkiisiiniin iginde barindirmis oldugu ve beraberinde
ginimiz Uzerinde bir gegmis perspektifini ve bu perspektifin Grlini olan elestirel imkanlari tasiyan siyasi
anlamlarin hald bugiine uygun disebilmesidir.”(2008, s.17) Bu bakimdan, artik ikinci Diinya ortada yokken
Uciinci Diinya gibi bir terimi kullanmak “sayisal olarak bir anlama sahip olmasa bile tarihsel bir anlam
icermektedir.”(2008, s.250) Dirlik’e goére, Uclincii Diinya kavraminin denk diistiigii toplumlarin, “alternatif
kiiresel vizyonlar” konusunda “6zerk kaynaklar olarak hizmet edebilme potansiyelleri” vardir; kiiresel durumun
giincel durumu Ucgilincii Diinya’yla ilgili Gitopik tasarilarin ortadan kalktig fikrini islemektedir; “Ugiincii Diinya’y!
hatirlamak, buginle ilgili radikal alternatiflerin tahayyiliinde esas olan bu Utopik tasarilari hafizalara geri
kazanmaktir.”(2008, s.250-251).

¥ Burada (Richard Hoggart, Raymond Williams, Stuart Hall ve David Morley tarafindan temsil edilen, egemenlik altindaki
toplumsal kesimlerin gug ile iliskisinde kitle iletisim araglarinin roliine odaklandigi erken evresinden ayri olarak) culturel
studies’in yerel kaltiirel kimlik olusum ve c¢atismalarini temel almakta olan ve bilhassa Amerikan ve Fransiz
niversitelerinden yayilan ge¢ dénem calismalarinin da etkili oldugunu disinmeye hakkimiz vardir. Ustelik, kiiltirel
calismalar iginde agirlik kazanan bu ‘postkolonyalist séylem’, ne ilgingtir ki, Birinci Diinya kurumlarinda ¢alisan Uglincii
Dunya kokenli aydinlarin ¢alismalarindan yayilmaktadir.(Dirlik, 2008, s.27-28)
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Kiltiirel yetkinlik, politikanin kitleler i¢in 6ncelikli uyaran olabildigi kosullara erisene dek, Uciincii
Diinyaya iliskin “{itopik tasarilar”in, ya da bizzat Ucilincii Diinya toplumlarinin Gimitlerinin, diislerinin, kurmak
istedikleri diinyanin bir mahfazasidir. Immanuel Wallerstein de, diinya politikasindaki somut sorunlarin varligini,
yirmi birinci ylGzyilin bu ilk yarisina, yani kapitalist diinya ekonomisinin tam ve siddetli bir kriz icinde olacag bir
déneme girerken hi¢ kimsenin Uclincii Diinya icin yeni stratejiler ve programlar ortaya koymamis olmasina
bagliyordu. Ciinkii (Yalta paradigmasindan cikmis bir kiirede) Uglincii Diinya icin daha zor kosullarla karsi
karsiyaydik artik.(Wallerstein, 1998, 5.19)§ Bu tablo, Ugiincii Diinya entelektiiellerine bir gérev ¢ikartiyordu.
Toplumsal kosullarin iyilestirilebilecegi beklentisinin pek ala mimkin oldugu, fakat toplumun unutturma, yok
sayma, korkutma siyaseti altinda ezildigi bir yerde o toplumun okuryazar kesiminden olma sorumlulugu, bu
zimreyi politiklestiriyordu. Hobsbawm da bu nedenle, “GUnumiziin karakteristik devrimcileri entelektieller
olmustur” diyordu.(2006, 5.282)

2. insan Varolusunun Evrensel Gergegi

Kis Uykusu, ilk bakista, Uglincii Diinyaya bicilmis bu misyon cercevesinde, bir aydin portresinin sorunlu ruh
haline odaklanmis gibi gorunebilir.  Filmin -ismiyle misemma- baskarakteri Aydin, emekli bir tiyatro
oyuncusudur ve Avanos vadisinde babadan kalma bir oteli isletmektedir. Karakter ve yerin bu sekilde tayin
edilmis olmasi, hikdyenin Tirk sanatinda klasiklesmis bir ‘aydin-tagra’ catismasini islemekte oldugunu
dustndurebilir. Ceylan’in daha Koza (1995) ve Kasaba’dan (1997) baslayarak, Mayis Sikintisi (1999), Uzak
(2002) ve Bir Zamanlar Anadolu’da (2011) filmleriyle ilerleyen sinemasi boyle bir refleksi anlasilir kiliyorsa da,
Kis Uykusu Tirkiye’de kaltiriin hem dretimi hem de elestirisinde kadim basliklardan olan ‘tasra-aydin’
catismasiyla ele alinacak kadar olaganlasmis bir konuyu islemiyor. Babadan kalma mdlkleri isletmek Uzere
geldigi bozkirdaki zorunlu ikameti ve bozkir insaniyla bu ikdmet nedeniyle girdigi zorunlu iliskiler de yine benzer
bir kolaycilikla “Tirk aydininin tasra sikintisi” gibi alisildik bir tespitle sinirlandirilamaz. Kis Uykusu, butiin Ceylan
filmleri gibi, insan varolusunun gatisma halindeki evrensel gergekleriyle ilgilenmistir ve zemin olarak da
kendisine Anadolu bozkirinin sosyokultirel dokusunu se¢mistir. Mesela Cehov'un Bozkir (1985) hikadyesinde
oldugu gibi, evrensel insan gercekleri bu arazinin de sakinleri arasinda bazen esprili bazen yikici ¢atismalar
olarak cereyan etmektedir.

Kis Uykusu filminde biz, baskarakter Aydin’in sahsinda, tasra-aydin ¢atismasini degil, evrensel bir konu
olarak, bireyin kendini gerceklestirememe trajedisini iinyoruz.** Ceylan, bu evrensel temayl Uzak (2002)
filminde de yine baskarakter Mahmut araciligiyla islemisti.(bkz.Aymaz, 2014, s.281-292) Aydinin imam
Hamdi’ye (Serhat Kilig) “Sen bir daha bana gelme, ben bu islerden anlamam” demesi, veya bizi Uzak filmine
goturen bir ayrinti olarak, Hamdi’nin on kilometre yolu imkansizliktan yiriyerek gelme mecburiyetinin zaruri
neticesi olan ¢amurlu ayakkabilari ve kokmus coraplarindan tiksinmesi, tasrayla arasina mesafe koymak
istemesinden degil, genel olarak kendiyle bitiin diger insanlar (ablasi, karisi, arkadasi) arasina koydugu ve
cevresindeki her seyi kemirip kurutan kibrindendir. Ve bu kibir ise kendini gergeklestirememis olmanin
6fkesindendir. Bu 6fke insan varolusuna trkutiict bir gerceklik vermektedir. Bunun da bir aydinda teshir edilisi
gercegin tim utang vericiligiyle gosterilme isteginden ileri geliyor. Clnki asagiligin en yiksekte olani en

S Wallerstein’e gore, demokratik talepler ile Uglincii Diinya halklarinin sosyo-psikolojisi arasinda asimetrik bir durum séz
konusuydu. Wallerstein, bu asimetride, diinya sisteminden yarar saglayanlarin statiikonun devami icin kayda deger bir siyasi
enerji harcamalari, bu sistemden yarar saglayamayanlarin ise statiikoyu donigtiirme yolunda bilgisizlik, korku ve ilgisizlik
nedeniyle ayni 6lglide enerji harcamamakta oluslarinin yani sira, bireysel ylikselme olanaginin ezilenlerin uyanik bir azinlig
icin hala bir ¢ikis olanagi saglamakta olusunu da hesaba katiyordu. (1998, s.201-202)

- “Yasam, var olmak i¢in kendine koydugu hedeflere uygun bir ruh gelistirmesi igin insana taninmig bir siireden baska bir
sey degildir ve insan bu gelisimi gerceklestirmek zorundadir.”(Tarkovski, 1986, s.62) O yasami ele gegirmek, kendimize eksik
kalmamak, kendimizden dislanmamis bir hayat kazanmak demektir. Bunun benlikteki karsiligl, dnimize koydugumuz
hedefe uygun bir ruh gelistirmektir. “Hi¢ kimse &ne siirdiigii sey olmayip, hele hele, sergiledigi sey hi¢ degildir. Ustelik de
herkes zamanla ne olduysa o olmaya meyyaldir.”(Bloch, 2010, s.39) Tabi su da bir gergek ki: “istemler, disiincelerin ilk
asamalarindan baska bir sey degildir. Birgok durgun irmak, glriltili ¢aglayanlarla baslar ama higbiri cosup koplirecek
denize kadar ulasamaz.”(Lermontov, 1970, s.133) Ne var ki: “Bu, ex nihilo (higlikten) yaratmayla ilgili bir mesele olamaz.
insanlar kendi kendine karar verir ama bunu ancak dogaya, diinyaya ve birbirlerine derin bir bagimhlik temelinde
yaparlar.”(Eagleton, 2012, 5.99-100) insanin kendi hayatina kazandiracagi anlam, bu bagimlilikla igeriden sinirlanir.
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girkindir. Bir yandan, kendine donik ofkesiyle yalnizlastirip hayatini kurutmus oldugu karisiyla tartisirken ileri
surdigi inandiricihgl kalmamig acikli savunmasinda gengliginin devrimci fikirlerine sarilir, ama 6te yandan
varlikli biri olarak yaptigi bagislar konusunda idealist tasra 6gretmeni Levent (Nadir Saribacak) tarafindan
sikistinldiginda zenginligi/yoksullugu Allah’in yarattigini, kendisinin bunu degistiremeyecegini séyler. Gegim
sikintisi yliziinden 6deyemedigi kira borcu nedeniyle icraya verdigi kiracisi imam Hamdi’nin, Aydin’in yiiziine
karsi sergiledigi saygili tavra ragmen arkasindan ana avrat sévmesi, bu ikiylzltlik kadar girkin degildir.

Ceylan’in aydin-tagra c¢atismasinda aranip kesfedilmeye c¢alisilan 6ngorilmuis elestirelligi, hig
beklenmedik bigcimde, esasen cesurca burada yatmaktadir. Dolayisiyla, Kis Uykusu’'nu konusmanin en anlamli
momenti de, Nuri Bilge Ceylan filmlerinin geneli i¢in sdylenen ‘nihilist’, ‘kinik’, ‘karamsar’ ve ‘kétiicul’ iddialan
olmalidir. Zira diger batun filmleri gibi bu filmin de en cesur yani, diinyanin neden karamsarlk Greten bir yer
oldugunun ve insanlarin kétaliginin gosterilme bigimidir.

3. Sanat ideal’i

Sanatin 6zgirlestirici rolinii dGnemsemis olan Adorno’ya gore yasanan diinyanin kotilugu, gergekligin yaydig
karanlik, sanat igin bir ideal’dir. Cinkl sanat da gergeklik Gizerine bir diisinme bigimidir ve “dlisiinen kimse
kirginlik ve umutsuzluga striklenmez, diistinme kirginlik ve umutsuzluktan yicelmedir.”(akt.Oskay, 1995, s.33)
O yuzden kotllugi ve karanhgi yetkince tasvir eden sanat, 6zgiirlesimci praxis’e yakin bir eylem olacaktir.

Ceylan’in  “insan kotidir!” dedigi iddiasini giiden elestirilerin temel bir sebebi, Ceylan'in
karakterlerinin degisime ehil diinyada edilgin birer “diinya go6zi” olarak kaliyor olmalaridir. Zihinsel etkinligin
her tirl gibi sanat ve dolayisiyla sinema da nesnelden 6znele, dolaysizdan dolayliya bir ilerleyis oldugundan,
gercek yasamdaki kotillk ile perdede izlenen arasindaki bagda kendisini hissettiren sey “dolayim” sorunudur.
Ceylan’in filmlerinde de kendine &zgli bir dolayim isler. Oncelikle, Ceylan’in karakterleri, kendini
gerceklestirememe ve kendi olamama trajedisinin figirleri olduklarindan, genelde hayata hep bir biyiik insan
olma istegiyle baslayip siradan bir yalniz insan olarak sonuglandiran tiplerdir, Ceylan’in kamerasi onlari
kaydetmeye basladigi anda hayat karsisinda coktan edilgin birer “dinya gozi” olarak donakalmislardir.
Kameranin perdeye yansitmaya deger buldugu bilingli bir tercihidir bu. Oysaki Ceylan'a nihilist diyen elestiri,
tuvalde, sahnede, sayfada ve notada oldugu gibi, perdede de daima bir homo faber (yapan/eyleyen insan)
gérmek arzusundadir, bu elestiri nezdinde homo contemplativus (tefekkir/temasa eden insan) ancak ¢okisun
nihilizmini temsil ediyordur. Ama unutmayalim ki, kutsanan homo faber bazen mahveden insan, horlanan homo
contemplativus ise ifsa eden insan olabilmektedir. Mesela: “Ne 6nemi var!” deyip olayl kapatabilecekken,
cebinde azicik parasiyla kirilan araba caminin parasini 6demeye gelmis yoksul adamin yiregini asla
ferahlatmayip, aksine, getirdigi azicik paranin birkag¢ misli fiyat séyleyerek onuruna bir karabasan gibi ylklenen,
ya da o6grencileri icin bir derslik insa edilmesi konusunda kendisinden yardim isteyen Garip Koyi’'niin geng
6gretmen hanimina yardimci olma disiincesinden uzun uzun tefekkir ve temasa ettikten sonra kdye sapan
yolun kavsaginda vazgegip yoluna giderek diinya islerine somut bir katkida bulunma firsatini tepen Aydin da
kendi donuklugu ve hamlesizliginde insanin kendine ve dolayisiyla diinyaya ettigi k6tultgi ifsa eder.

Ceylan, degismeye ehliyetli diinyayi temasa eyleyen edilgin gozleri ifsa ederek eyleyici insana malzeme
sunuyor. “insan kotudir!” demiyor, hakiki kdtiimserlik demek olan aldatici iyimserligin &niine gecmek igin
“Dlinyay! degistirecek madde, bakin, iste budur!” diyor. Ceylan’in insanlari simdi olduklari halleriyle izleyici
karsisina ¢ikaran sinemasindaki maksat, insanlarin olabilecek imgesine sadik kalmaktir. Hali hazirdaki koti
karsisinda erdem gururuna degil akil gururuna dayanan bir tercihten geliyor bu sadakat. Erdemin kirilan
gururunu bos avuntularla onarmaya galismak gibi (gerceklikle bas etmenin higbir donanimina sahip olmayan)
bir tercih yerine, gerceklik hakkinda aldanmak istemeyen aklin gururuna sahip cikiyor. insan denen diinyayi
degistirecek o maddeyi (sarlatan bir simyaci gibi) icat etmiyor, (durist bir merakla) kesfediyor. Kesif
yolculugunda inebildigi kadar insanin derinine iniyor. Ve biz Dante’nin Inferno’sundan, Goethe’nin Faust'undan,
Dostoyevski’'nin Karamazov’'undan biliyoruz ki bu tiir kesiflerin derinligi, bizzat insani umutlarin ugrasinin
derinligidir.
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4. Mutluluk Umudu

Ceylan’in estetigi, somut dinyanin somut sorunlarini ¢6ziime kavusturma iradesiyle o denli iligkilidir ki,
‘nihilizm’/’kinizm’ bir yana, estetik kategorileri devrimci estetigin ilkeleri gercevesinde yeniden (retme
girisiminin bile konusu olabilirler. Clinki onun filmleri, kot dinyanin kurtarihs Gmidine insan iliskilerinin somut
alanindan o6geler tasimaktadir. Yerylzi denilen nesnel imkdn zeminine (Bloch, 2007, s.246-247) hakim olan
somut duygu ‘iyilik’ olsaydi, Ceylan’in filmlerinin hakim duygusu da ‘iyilik’ olurdu. Fakat o hendz iyiligin nesnel
imkanidir; somut gergege donisebilmesi icin kotiluglunin kesif ve ifsa edilmesi gerekiyor ki Ceylan’in yaptigi da
budur. Boylelikle, insani ve yeryiiziini kétilemek ne kelime, bir imkanin heba edilmesine engel oluyor.

Gergegin karanhgi karsisinda siiruklenilen kinizmden sanatgilarin entelektiiel miras olarak aldiklari sey,
genellikle, ‘toplumu kiigiik gérme’dir.(Hauser, 1984, s.198) Ceylan boyle bir kinik olmadigi gibi, “kitleyi modern
bir destanin kahramani gibi selamlayan” Victor Hugo da degildir.(Benjamin, 1995, s.140) Sadece, sanati igin
insansin yapamayan bir sinemaci vardir karsimizda. Bu da, eger zaruri ise, yeterince politiktir. Cok istenirse
filmde, kentli ve egitimli Aydin’in ¢atisma halinde oldugu imam Hamdi ve isci ismail’in insani acilariyla kendi
arasina koydugu mesafe koyusu, veya bu iscinin blylylince polis olmak isteyen 12-13 yaslarindaki oglunun
Aydin’a ofkeli bir halk ¢ocugu olusu vs. gibi, Cumhuriyet aydinlanmasina bagli laik modernler ile AKP tabani
arasindaki ¢catismaya dair semboller, yani Kis Uykusu’'nun Tirkiye'nin giincel politik meselelerine deginen bir
film olduguna iliskin kanitlar da bulunabilir. Ama ¢ok da anlamli bir ¢gaba olmayacaktir bu. Kis Uykusu’nun
sanatin elestirelligine sahip oldugunu gostermek icin diz algiyla dile gelebilecek bu tir kolay yorumlara ihtiyaci
yok. Ornegin, nasil ki cagin dénemecindeki Rusya’nin politik bir kesiti degilse Dirilis'te okudugumuz, Kis
Uykusu’'nda da Tirkiye'nin glincel politik meselelerine bir dokunus degil, insan varolusunun, zemin olarak
kendisine glinimuiz Tirkiye’sinin sosyokulturel arazisini segmis olan, ¢atisma halindeki evrensel gergekleridir
perdede izledigimiz. Propagandist olan her seyden siyrildigi icin Ceylan’in elestirelligi politik agidan miiphem bir
goriintu veriyor olabilir ama sanatta politikligin en etkin bigimini sergiliyor.

Ernst Bloch’un Rembrandt resimlerinde tespit ettigi 1sigin bir benzeridir yani: “Renklerin yegane
kaynagi diinyanin veya dinyanin ardinin i¢ 1siginin gizemli yansimasidir. Ne glinestir onun geldigi yer ne yapay
bir 1sik kaynagl.” Ne mevcut diinya, ne de mevcudiyetine inanilan yedi kat gégin Uzerindeki dinyadir bu
“dinyevi de dogausti de olmayan” isigin kaynagi. Rembrandt’in 15181 bu haliyle somut diinyada hig¢ gorilmez.
Clnkl umut perspektifinin i1sigidir o. Mekan karanliktir, ama “gizemli bicimde yalnizliktan ve siyahliktan sékin
eden i1k, gayri mevcut umudun veya pariltinin hakikatini mevcut diinyanin karanlik sivalari Gzerine resmeder.”
(Bloch, 2012, 5.133, 134)

Nuri Bilge Ceylan, insana dair iimidin maddesini derinlemesine bir ugrasla kesfediyor ve kesfetmeye de
devam edecek. Sik¢a 6vgl alan “sinemayi edebiyata yaklastiran kamerasi” da bu derin ugrasindan 6tird insani
meselelerde derin bilgi sahibi olmasiyla agiklanabilir ancak. Her zamanki harikulade goriintilerinin yaninda
basarili uzun diyaloglariyla da dikkat ¢eken Kis Uykusu bunun son ve en giizel 6rnegidir. Ama sadece insan
ylizlerine ya da seslerine degil, dért duvar arasina, agik sokaklara, genis peyzajlara konusmanin gliciinii veren
gerceveler ve perspektifler bulabilmesi de sirf bu sayededir. Birer “kara film” olarak da izlenebilecek olan Ug
Maymun (2008), Bir Zamanlar Anadolu’da (2011) filmlerinde ve Kis Uykusu’ndaki 1sik, bu umut ugrasinin bir
izahi olarak anilmaya, dikkat cekilmeye degerdir. Ceylan’in filmlerinde 1sik, derinlere inen umut ugrasinin
ylizeye tercimesidir.

“Mutlu olmak demek Urkinti duymadan kendinin farkina varabilmektir.”(Benjamin, 1999, s.42)
Ceylan’in sinemasi, sirf varligi ve egemen kotulugla hilesiz gosteriyor olusuyla kendini mutluluk vaadinin
mittefiki kiliyor. Bir filmini izlemek (zere koltuga kuruldugunuzda, o mutluluk, en azindan gizel bir film
seyretmenin mutlulugu olarak isigini o ana yayiyor.

5. Arzu imgeleri

Kotaligin takibi ve kesfedilenin diirtst ifsasindaki i1srar, diinyevi cennet arzusundan dogar. Ve bu temel arzu,
insana ve diinyaya onu eski gériinimiinden kopartan yeni anlamlar kazandirir. lyi olanin amprik olarak
taninamaz ve kesfedilemez oldugu yerde geregince agiga ¢ikartilmis kotalik, artik iyiligin yol gosterici imgesidir.
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iyiligin bu imgesi, koétilige “kurtarilisin 151g1” ile bakildiginda aciga cikabilmektedir. “Umutsuzluk karsisinda
sorumlu bir bigcimde surdirllebilecek tek felsefe, her seyi kurtarilmanin bakis agisindan gorunebilecekleri
bigcimiyle dislinme ¢abasidir. Kurtariligin diinyaya sagtigl 1siktan baska 15181 yoktur bilginin; baska her sey
kurgudur, tekrardir, sadece tekniktir.”(Adorno, 1998, s.257) Diinyanin lanetinde cenneti arayan epik anlatilar
kadar belli etmez niyetini ama herhangi bir Ceylan filminin yaptigi budur. Ciinki insan sadece hdlihazirda olanin
degil, heniiz olmamis olanin da iginde yasar. Halihazirda olan heniliz olamamis olanin nesnel miimkiinidr.
Heniiz olmamis olanin gerceklesme olasiligi, bu yiizden, halihazirda olana bakilarak bilinebilir. insan ve diinya
bu sekilde bilinip kavrandiktan sonra, onlardaki kotiliik insanin dusledigi gelecekteki gergekliginin nesnel
dayanagi oluverir. Gergeklesme kosullari bir araya gelmeye basladigi andan itibaren ise heniiz olmamis olan
artik reel olarak miimkiindir. Uzak’ta Mahmut'un durup disindiigli halde ¢cekmedigi fotograf, Bir Zamanlar
Anadolu’da araba farlarinin 6nlinde Umitsizce uzayan yol ve nihayet Kis Uykusu’'nda da diinyayr kesif
yolculugunda (kahramanimizin bir turlt “kacip gidemedigi”) otelde bir siire konakladiktan sonra bir sabah yeni
maceralara dogru basip giden motorsikletli gencin ardindan Aydin’in imrenen bakisi, veya otele dekor olsun
diye yakalattig1 yilki atini bir gece iplerinden kopartip dogaya salisi vb. hep umut edilen ama heniiz olmamis
olanin nesnel dayanagidir. ClinkGi Aydin, insanligin koéti bir yerinde durdugunu bilmekte ve onun uzaginda
olmayi istemektedir (hdlihazirda olan). K6t bir yerden uzakta olmayi istemek, kolaydir. Ama insani oradan alip
gotlrecek “yol” (reel miimkiin) heniiz ortada yok ise, evvela o yolu désemek gerekir. Mevcut mintikanin olagan
hali, mutlak kistirilmislik, ya da 6zglrlGgin tekinsiz serbestligi de (nesnel miimkiin) bu konuda kendiliginden bir
Umit ya da Umitsizlik yaymaz, her yone acilabilecek serbestlik, gecit vermez gorinen kistirilmishik kadar
zorludur. Diyelim tirli ugrastan sonra désenen yol kotalik mintikasindan ¢ikaramamis, varilan yer yine bir
kotlluk olmussa, bu insaatta eksik olan kabiliyet degil, arzudur. Aydin’da gozlemledigimiz sey de iste bu eksik
arzudur. O kdye sapmayisi gibi, yilki atini saldiktan sonra karlarin ortasinda bigare duran tavsani biyik bir
hingla vurusu vb. hep bunun gdstergesidir. Ceylan’in karakterleri (Don Kisot, Cyrano ya da ince Memed gibi)
dogru insan olmanin eksiksiz arzu portreleri degildirler ama insanin diinyadaki roliini disinmeye sevk edecek
(Pecorin ya da Macbeth gibi) tebdili kiyafet icindeki yon gosterici imgeleridir. Bu tip karakterler, barindirdiklari
egilim ve sakl potansiyelleriyle, tamamlanmamis bir diinyada, insanhgin tarih sahnesinde belirecek sondan bir
onceki gorinimudur.

Ceylan’in kamerasi tamamlanmamis diinyada siiregsel olarak agik bir gergeklik servetine dalar ve orada
buldugu karakterleri kendi sonlarina dogru iter. Bu itme kotuligl ortadan kaldirmaz, ama dogru ve dirist
sekilde ortaya serer. Dinya iyiligi, yani tarih sahnesinde insanin son imgesinin belirmesi, sanat¢inin degil
toplumun isi olacaktir. Somut diinyanin somut sorunlarinin sanatin soyut diinyasinda halledilmesini istemek,
umut adina dile geliyor olsa bile, umutsuz bir idealizmden baska bir sey degildir.

Sonug

Klasik modernizm, kapitalist toplumun yikselisiyle, para, altin ve degerli kagit baginin disinda biitin toplumsal
baglarin ufalandigi bir dinyayla ag¢ikca mesgdl olma’ya baslamis bir sanatti. Bu agikga mesgdl olma tavri
sonunda, Petersburg deneyimleriyle Puskin (ve Gogol ve Dostoyevski), Paris lizerine dlizyazi ve siirleriyle
Baudelaire, Berman’in dvgiyle soziini ettigi ‘modernitenin kesfi’'ni gergeklestirmislerdi. Simdi bu tiirden sanat
yapitlarinin ortaya ¢ikmasini saglayan kosullar, aralarinda Tiirkiye’nin de oldugu Uglincii Diinya ilkelerinde
mevcuttur. Nitekim, Memleketimden insan Manzaralar’yla Nazim Hikmet, Avare Yillarla Orhan Kemal,
Umut'la, Yol'la Yilmaz Giney ve benzerleri de, bulunduklari cografyada, benzer bir tavirla benzer bir kesfi
gerceklestirdikleri rahathkla soylenebilir. Bu yapitlarda da, klasik modernizmin insanlara kendilerini dénistiren
diinyayi degistirme glicli veren o enerjisi vardir. Puskin’in ya da Baudelaire’in ifade ettigi bigimiyle toplumsal ve
varolussal modernite deneyimi, bu cografyada agik¢a hala varligini stirdirmektedir.

Nuri Bilge Ceylan’in sinemasi da, hem modernizmin nesnel gergekligi (yani modernligin Avrupa
toplumunun kendine 6zgl igsel bir gelismesi degil, yerkiredeki tarihsel etkilesimlerin bir Grlini oldugu, ve
dolayisiyla birden fazla moderniteden degil, Avrupa’nin 6nci rolii oynadigi hala isleyen tek bir kiiresel
moderniteden bahsedilebilecegi gercegi), hem de filmlerinin semantik yapisinin “insan varolusunun evrensel
gercekligi”, “mutluluk vaadi” gibi, ilk 6rneklerini Avrupa sanatinda gordiigimiiz klasik modernizmin “sanat
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ideali”ne iliskin degerler tasimakta oldugundan, Uglincii Diinya modernizmi olarak adlandirilabilecek bir sinema
degil, klasik modernizmi gliniimizde strdiren bir sinemadir.

Ceylan’in sinemasinin bu niteligi, Ulrich Beck’in “diisinimsel modernlesme” dedigi olguyla da
aciklanabilir bir durumdur. Beck’e gére modernlesme, toplum tarihinin motor glicidir (1999, s.13), ama bu giig
“basina buyruk”tur. “Basina buyruk modernlesme” (1999, s.33, 57, 63, 67) kendi temelini ve koordinatlarini
ihlal etmistir.(1999, s.59) Kiireye yayilan modernlesme, modernlesmeyi “yiyip bitirmektedir” diyen Beck’e gore,
“modernlesme kendi kendinin sorunu ve konusu haline gelmekte” ve kendi hakkinda bu sekilde gelistirdigi daha
¢ok bilgi, daha gok diisiinim, daha gok elestiri, “daha iyi bir modernlige giden yolu” agmaktadir.(1999, s.15)
Zaten Beck’in terminolojisinde “dusuinim” kavrami, “toplumun kendi kendisiyle karsi karsiya gelmesini” ifade
etmektedir.(1999, s.34) Ceylan’in sinemasi, modernligin ilk yillarinin muhatabi olmus sanatgilarin modernlige
dair 6zglin kesifleriyle ortaya koyduklar bilgi, disinim ve elestiriye, yeni sinemasal kesifler yoluyla, yeni
bilgiler, yeni distiniimler ve yeni elestiriler katmaktadir. Modern dinyanin Tirkiyeli toplumu, Ceylan’in kesifci
filmlerinde kendi kendisiyle yluzlesmektedir.

Film sanatinin kesiflerine gilivenebiliriz. Zira sinema, Benjamin’in 6nemle Uzerinde durdugu gibi,
deneyimlenen mekdn yerine etkin sekilde arastirilan mekdni gegiren bir mekanizmadir.(1995, 45-76) Nuri Bilge
Ceylan sinemasinda goériinen Tirkiye, bu anlamda, arastiriimis bir mekandir, hakkinda belli bir fikre ulasiimis bir
yerdir. Bu sayede 21. ylzyil Tlrkiye’sinin gercekligi, Baudelaire’in Paris’i, Dostoyevski’nin Petersburg’u, Joyce’un
Dublin’i gibi, kiiresel modernitenin evrensel mekani haline gelmistir. Ceylan’in kamerasindan sizilen Tirkiye
manzaralari, “modernin yerel temelliklerinin (Ustlenilmelerinin) agiklanmasi”dir, ama onu Avrupa merkezli
modernite déneminden ayiran sey, “sundugu yeni tirden geliskiler nedeniyle taninmak ihtiyaci”dir.(Dirlik,
2009, s.92)

Turkiye’de Nuri Bilge Ceylan ve Kis Uykusu (veya iran’da Kiarostemi ve Kirazin Tadi, veya Afganistan’da
Halit Huseyin ve Ucurtma Avcisi, veya Pakistan’da Atig Rahimi ve Sabir Tasi), tipki bir ylazyil 6nceki Avrupall
muadilleri gibi, g6z kamastirici bicimde, modern hayatin ve onun her alanda belirleyici olan blyuk etiginin
insanin yazgisini nasil belirledigini gormis olmanin temsilcisidir. Bu bakimdan, Ceylan’in sanati modernisttir.
Onun sinemasi, yalnizca hayatin biyik etiginin insanin yazgisini nasil belirledigini gérmis olmakla kalmamis,
ayni zamanda bireylerin bu yazgiyi anlayabilecek ve bir kez anladiktan sonra onunla miicadele edebilecek yetide
olduguna da inanmistir ve bu yonuyle kitlelere kendilerini degistiren hayati degistirmek icin glic ve enerji de
vermektedir.
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Abstract

Every country has their own political and military blueprint, followed by all the concerned parties to mould the
sympathies of masses based on their agendas. This study aims to evaluate the reporting of major events in
Pakistan and India in 2015 that carry implicit/explicit implications; in the newsapapers. Both countries have a
history of political, social & military conflicts, and a struggle against terrorism at various levels. All these
difference are presented in different shades in the media discourse based on the discursiveness of the readers.
This technique is used to establish and maintain certain ideology; to develop power relations among and
between social groups. To explore the underlying interpretation of media discourse, a corpus of headlines is
collected from The Dawn, The News from Pakistan and The Times of India, The Hindu from India. Multi-modal
Critical Discourse Analysis has helped in examining the headlines at textual and cognitive levels. The
comparative analysis revealed that both sides adhere to their nationalistic and political ideology. The Indian
media use very strong and emotive rhetoric which helps them in maintaining power relations. Semantic and
visual analysis revealed the same ideology in operation, showing the diversity in media communication.

Keywords: Comparative Analysis, Headlines, Qualitative, Newspapers, ideologies.

Introduction

The news media has undergone major changes over the decades; especially in their approach to
news reporting, news writing and various journalistic approaches, owing to the advancement in the
digital communication. As the primary objective of news media, especially print media is to give
information; therefore, a specified language has been adopted by journalists to convey and simplify
the message for the audience. Therefore, concepts of freedom of press, media’s role as watch-dogs,
objective presentation of news, ideology, free news, autonomous power of media — all come under
severe scrutiny and questioning by scholars and audience.
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This study investigates the media discourse in newspaper headlines which is dominantly
contradictory to ‘objectivity’. Ideology and hegemony in the form of power relations will be
identified in the headlines of newspapers.

The same media discourse is also responsible for the construction of power relations through
the specialized use of language, entertainment formats, positioning of images and extensively
pervasive communication. All these concepts are used by journalists to develop a certain agenda,
keeping in mind that the news sources are dependent on the conflicts and issues, which serves the
purpose of promoting a certain cause, a system of values or a vision. (Rogers & Dearing, 1996:25)

To understand and evaluate the functioning of these concepts in news discourse; Multimodal
Critical Discourse Analysis (MCDA) is employed as the primary method to analyze the ‘discursive
nature of text’, its ‘intersexuality and re-contextualization.” (Wodak, 2001:11)

The current study is an attempt to make sense and provide insight into the underlying
meaning of headlines of chosen English newspapers of Pakistan and India because headlines are
considered as an individual genre in modern critical studies and deserve our special attention.

This study is unique as it attempts to present a more comprehensive view of the nature of
conflict between two rivals.

1. Historical Perspective:

Pakistan and India provide a very intriguing case study. Both the countries share thousands of years
old history as they were part of a sub-continent before getting separated in 1947, on the ideological
grounds based on religion, culture and social aspects. Being a larger state, India had the edge both in
economy and finances, right from the beginning, whereas Pakistan had to struggle to bring many
factors and factions together. Both the countries fought a war in 1948, for the state of Kashmir,
which is still a bone of contention and had been divided into Pakistani and Indian Kashmir. Kashmir
region is important for both the nations as the major water sources come from there. The ‘waters’ of
Pakistan come from Indian Kashmir which has subsequently lead to many treaties and conflicts.
Consequently, Kashmir region in India is called ‘Indian occupied Kashmir’ by Pakistan and vice versa.
Political front is another major aspect where politicians have been using the Kashmir conflict and
hatred-for-each-other card to win elections for decades.

The military front has been very active in the form of four major wars, that is, in 1948, 1965,
1971 (which divided Pakistan into two countries: Pakistan and Bangladesh) and 1999; plus the cross
border firing which has become a regular feature. Concurrently, role of military on both sides is much
more deep and complicated than the wars fought. Military bureaucracy on both sides survive on
greater tension between both sides that guarantees a bigger military budget, hence, greater
influence in all matters on national and international interest. The permanent presence of United
Nations on both sides to keep a check on the military conflict; is another highlight of the tensions
between the two. Another aspect of conflict is based on media, specifically movies and sports.

Taking into account the rivalry between Pakistan and India, this study conducts a comparative
analysis of newspaper headlines to analyze and evaluate both the country’s newspapers present the
same news differently based on their respective ideology to establish a specific agenda.
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2. Literature Review

The journalists rely heavily on the ‘discursive practices’ of the readers to report and write the news.
Such practices are based on the already existing culturally embedded cognitive connotations. The
readers also read and interpret the news based on the available discourses. Harcup (2002:103)
argued that journalists are caught between a perpetual conflict of professional adherence to ethics
and unbiased reporting; while at the same time, they have to fulfill the demands of their employers
(the media owners) and follow the laid out ideologies. To fulfill these demands; the headlines end up
reflecting the practices and views of those who have controlling power to influence the outcome of
certain events, which is sadly a normal practice in a capitalistic society.

The ideological differences in the headlines are explained in a study done by al-Ali (2011). He
employed van Dijk’s socio-ideological discourse theory and Wodak’s Historical Approach to analyze
the coverage of death of Saddam Hussain. A clear evidence of division is shown between those Arabs
who are against the US influence in the region and those who are allied with Washington. Local
meanings and lexicalization of Arab newspapers evidently support Saddam Hussein and support his
defiance towards America. Main participation’s descriptions in all the samples are generally in line
and accordance with the socio-political ideology of newspapers. The words and rhetorical styles of
the text are reflective of religious ideological bent. All the five newspapers under discussion,
presented the event coated in their respective ideological perceptions.

Dave Ferman (2013) successfully presented another aspect of ideology in the headlines in a
different scenario. He analyzed the news reporting of the Irish Parade and established two
ideologically different newspapers frame. Catholic/nationalist Irish news and the Protestant/Loyalist
News Letter framed the 2011 season of religious parade. Although the news was of the same event,
place and people but there were significant differences in the presentation of the text through the
presentation of double-meanings in themes and meanings. The papers clearly do not pay attention
to the cognitive element or the perception of the audience.

Media constitute and enforce ideology. Cheryl Cooky and et al (2013) analysed this
phenomenon by doing research on the news coverage of the victory of Caster Semenya (South
African athlete) in IAAF 2009 World Championships and later questioning her gender through
gender-verification-testing. Amazingly, the media from both sides supported their ideologies by
framing the event with the evidence from the respective perspectives.

Van Dijk in his book, ‘Ideology: A Multidisciplinary Approach’, had systematically explained the
attitude, knowledge, behavior, beliefs and cognition of society to establish the fact that the functions
of ideology are multi-disciplinary. Ideological discourse just does not depend on any one given factor.
While analyzing a media discourse it is pre requisite to keep all the above mentioned factors in mind.
He further argued that ideologies function as link between the individualistic and shared properties
of social groups. Ideologies are also important to develop and maintain relations in social groups,
thus determining and evaluating the conflicting elements in and out of group.

Rotimi Taiwo (2007) conducted a research on 300 Nigerian newspaper headlines to analyze
how headlines are used to sustain and maintain power relations to develop ideologies. Large
percentage of headlines was political based, with a prominent focus on crime and corruption. Speech
headlines were employed by many papers to idealize the social participants. Some headlines were
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being blunt enough to adopt the tome of confrontation. These headlines are used to establish power
relations and ideology among its readers.

3. Method

The study of media discourse is no longer linguistic or empirical research. It has become more
interpretative, contextual, with meanings lurking under-the-surface and ideologies. The research
patterns on print media reveal interesting results, which has left us with some questions. For
example:

e What effect media has on the society?
e How can we determine the association and causation of these effects?

Critical Discourse Analysis (CDA) is not just a single, independent theory; rather it is an
interdisciplinary system of research with multi-layered approaches of various theories and methods
(Wodak, 1999:189). The major contributors and developers of CDA include van Dijk, Fairclough and
Wodak. Therefore, this dissertation is mainly based on the three major approaches of CDA, namely:
Fairclough’s Critical approach, Wodak’s Discourse — Historical Approach and van Dijk’s Socio-
cognitive Approach. But MCDA goes a step further. According to Emilia Djonov and Sumin Zhao
(2014:3), MCDA has sought and followed two inter-dependent directions. First direction deals with
tracing the historical background that constitutes the semiotic resources at local level and the second
direction focuses on analyzing the relation and interaction between varied semiotic resources in their
social context. So, MCDA is a relatively new extension of interdisciplinary CDA but it is considered as
one of the “most influential and visible branches of discourse analysis.” (Blommaert & Bulcaen,
2000). It strongly hinged on the strong theories of CDA. Very conveniently it covers the theory to
unlock systematic communication, theoretical beliefs about the connection between discourse and
power, theory about the social contexts of things and events; to name the few. Since the media
discourse does not occur in a vacuum, therefore, MCDA, attempts to cover and analyze all the
mediums, channels and aspects that are concerned with a specific discourse.

In this study, MCDA is used as a method and approach to analyze the media discourse in the
form of headlines at many levels. There is a detailed textual analysis related to the social context and
interpretation of visual features.

4, Research Design

The Headlines and their Leads are collected from four major English newspapers of Pakistan and
India. “The Dawn” and “The News” from Pakistan and “The Times of India” and “The Hindu” from
India of the year 2015. These papers are chosen for their wide popularity, credibility and readership
among the masses, especially among the educated class of both the countries. Over the years the
news, the headlines, the events, the treatment meted at by media; are all the same.

5. Multimodal Critical Discourse Analysis

a. Semantic Macro-Proposition: It is the overall and general meaning of the text. Words and
phrases are definitely useful in understanding the meaning of the text but at the same time each
word can also have a secondary macro-proposition that helps in understanding the ideology of
the text. Secondary macro proposition leads to passivization.
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b. Global superstructures: It is the analysis of news text in terms of structure; providing information
about the main story and its implications. Structural features are important because audience
recognize them as such and use them, often unconsciously, to facilitate their understanding the
news text. Again we can observe ideology and power relations at play in the background.

c. Local Meaning: It gives a clear and underlying meaning of each word or phrase etc. at local level
of news discourse. The inter-relation between meaning and interpretations becomes evident at
local level such as: words, phrases, clauses and sentences.

d. ‘Subtle’ Formal Structures: Here the focus is on linguistic features and markers that range from
word order to the syntactic structures.

e. ‘Non-Linguistic’ Elements
Images with the events will be analyzed based on visual design, sound, action/gestures, space,
mathematical symbolism and typography. This analysis will be further divided into:

i. Rendition as Presentation

Presentation of the main character can be implicit or explicit; it can predict the role of the actor.
This presentation can be repetitive or innovative. Repetitive factors mainly focus on the presentation
of an image based on the cultural or stereotypical aspect, thus bringing out the ideology. Innovative
refers to the metaphorical-type of presentation.

ii. Rendition as Intensification

While interpreting the images, this aspect focuses on the emotional aspect. It is also rooted in
the ideology, as it plays on the perception of the reader to build a distance with the image. The
colours, line, distance and angle from the main actor - all intensify or de-intensify the image.

iiii. Rendition as Identification

It alludes to the cultural and historical background of the reader focusing on the sense of
closeness or alienation from the image. In-group and out-group notions also come into play here.
Close-distance or long-distance shot aids in identification with the actors involved.

iv. Rendition as Implementation

Repetitive presentation and identification helps and (to some extent) condition the readers to
make implications relating to their history and culture which consequently helps in implementing a
certain ideology.

For the sake of convenience, the study is divided into two broad categories, namely: Political, and
Social; to trace the elements of duality, play of power relations and the semblance of ideology in the
Headlines.

Year Newspaper

Political/Military Social
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2015 The Dawn August 31-September 7 August 13-September 2
The News Cross-border ceasefire | Phantom movie reactions
The Times of | violations
India August 22, 23
The Hindu NSA talks cancelled

6. RESULTS AND DISCUSSION

First Event of Year 2015 - August 31-September 7 (Cross-border ceasefire violations)

a. Semantic Macro-Proposition

Semantic Macro Proposition represent the overall, general meaning of the headline. Each word,
phrase or item collectively adds up to the comprehensive meaning of the headline. It leads to
secondary macro proposition, which plays a secondary but vital role in the interpretation of the
headline, thus, exposing the political/editorial ideology of the text.

The first significant event in 2015 was cross border ceasefire violations and both sides
blamed each other. The media hype was a bit escalated and Indian forces came up with some
evidence which were denied by Pakistan. Macro proposition at semantic level showed the headlines
about the arrest of a Pakistani boy on a spy mission in Indian held Kashmir. The foreign office asked
for the proofs. This arrest was the first episode in the series of various events concerning cross
border violations. This so-called spy disappeared from the scene within few weeks. Second episode
was various incidents of firing across the border which may and may not have resulted in the killing
of soldiers and civilians. Third episode was the meeting among government and military officials to
discuss security situations, which was followed by strong statements from the chiefs of Army Staff of
both sides. Fourth episode was the taking up of this case with United Nations. All these episodes lead
to the security talks preparations at ministerial level.

Secondary macro proposition shows a very tenacious ideology lurking under the apparent
surface. These chains of events are reflective of the fact the, LoC skirmishes are part of the routine.
The strong statements by the military heads only confirm that these disputes are un-resolvable. As
opposed to previous year’s reporting, this year Pakistani newspapers also focused on the specific
places and facts and figures to lend authority to their headlines.

The ‘wh-questions’ formula for the headline can be seen in carefully designed details.
Who — Pakistan and Indian military
Pakistan and Indian military and government officials
Victims (soldiers and civilians)
United Nations
What - cross border cease fire violations
Where — working border between India and Pakistan (LoC)
When — spanned over the period of almost three months

Indian newspapers adopted the exactly same pattern. The first episode was the arrest of an
alleged Pakistani spy and the case prepared against him. His statements in calling Pakistan as a
‘terror-sponsor’ country are highlighted. Then the events and places that were affected by cross
border shelling; are mentioned. The only difference is, where Pakistan took up the case with the
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United Nations, Indian media did not give this any significance. It can have dual meanings. Firstly, the
Indian media only operates on the ideology which dictates to defame every intention of Pakistan and
secondly, India in its high-handed approach does not much care about the role of United Nations at
the working boundary.

b. Global Superstructures

Global superstructures inform about the main story and its implications, in terms of the structure of
the headline. Clear structure, whether active or passive helps the readers to steer a concise
interpretation and comprehension, which touches upon the discursive nature of readers. That is why
carefully constructed structures offer a field for the propagation of certain ideology.

The ideology that is propagated in the series of headlines is obvious to any rational mind.
One side is portraying that their actions are right and justified. The other side is also justifying their
acts by providing proofs which simply got dwindle within few weeks. Global super-structure and
macro proposition cleverly bring these ideologies to the light.

c. Local Meaning
Local meaning of the headline has its implications rooted at the local or cultural level. It refers to the
explicit or implicit meanings, allusions, vagueness and even omission of words and phrases.

Historically, each and every word has a deep-seated local meaning and its implications. India
alleges arrest of a Pakistani spy. The word ‘alleges’ is tactically placed, to show distrust in Indian
allegation and to nullify their claim. Rather foreign office asks them to give the evidence. The Indian
media went into frenzy of statements and proofs to justify their claim about Naved as a terrorist
from across the border. All these claims were denied by Pakistan foreign office swiftly, saying that
Naved is not even a registered citizen of the country. After this war of words, quite an extensive
space is given to the events of shelling and firing on both sides of border. These occurrences were
primed through many stimulating phrases. These include; ‘gun battles, Indian firing, security
situation, threat to international peace, shell border villages, hurling unfounded allegations, border
violations, Naved arrow to pin Pakistan, Naved foxes interrogators, blows Pak denials sky-high,
pounds border areas, infiltration bid and long and short war’. All these words are not just lexical
features and styles. They are loaded with interpretations, implications and allusions which can
profoundly affect the peaceful future of the two countries.

d. ‘Subtle’ Formal Structures
Formal structure mostly refers to the linguistic markers of the headline, including the word order,
lexical style, coherence, speech acts or syntactic structures.

The syntactic structures and lexical styles reveal multi-layered meanings. Strong verbs and
emotive vocabulary is used when writing about the cross border incidents. Combination of strong
verbs and adjectives sends across a very direct message in a statement by foreign office that says
that India should refrain from hurling unfounded allegations. The word allegation has cultural
allusion, which might be referring to the fact that India has always indulged in constructing
allegations without solid proofs. The war of words can be directly observed in the exchange of
statements by Army chiefs. Indian chief said that they are ‘ready for short, swift wars’, which were
directly answered by Pakistani chief in a statement saying, ‘cold or hot start’, they are ready for
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anything. On the surface, this is nothing but engagement in verbal war but indirectly each side gives
message to each other to tread these grounds carefully.

The coverage given by Indian media to Naved’s episode is an excellent example of how one
can build a case in media with interviews, images and far-fetched evidence and witnesses. The
alleged spy is termed as hardened jihadi — that means he got such an extensive training that he was
not easy to break. The people arrested as his aid and his father’s statements are all used to give the
confirmation to the fact that he is a genuine case. Even all these claims raise suspicions. How can any
country give such an extensive coverage in media to an arrested spy with a terrorist mission?

f. Non Linguistic Elements
In the current study, non-linguistic features are the images which complement each story.

ey |

Figure 1: Arrested spy Figure 2: LoC between Pakistan and India

Rendition as Presentation: The presentation of alleged Pakistani spy in figure 1 reveals ideology.
There is repetitiveness with innovativeness, showing Pakistanis as terrorists. The innovation comes
into play when a reader focuses on the presence of police who are not specialized forces or members
of any agencies, which are normally seen in cases of such arrests. Figure 2, explicitly presents the
situation at LoC between India and Pakistan. It is repetitive of the fact that both nations have
strained relations. The innovative element is the focus on the barbed wires and not on the soldier.
Rendition as Intensification: Figure 1, shows the main actor from an above-line, focusing on his
behavior and intensifying the ideology that Pakistan supports terrorism. In figure 2, there is no
distance from the main element and the image is presented in natural lights. It implies that the LoC is
that part between the countries which serves to intensify the emotions on both sides of the border.
The soldiers are the central figure, but also showing that they are just the tools in this scheme.
Rendition as Identification: Repetitiveness of the same actors in different shapes makes them easy
to identify by the readers. The closeness of the symbol of barbed wire can be immediately identified
by the readers.

Rendition as Implementation: Symbol of barbed wire and the alleged spy with police can have many
historical implementations. According to the newspapers ideologies, the focus will remain on the
conflict.

Second Event of Year 2015 - August 22, 23 (NSA talks cancelled)

a. Semantic Macro-Proposition

Every year, both countries try to indulge in such diplomatic activities which could lead to peace talks.
This year the preparation for talks and their agenda was the focus in the media. But unfortunately
the NSA talks were cancelled owing to the air of mistrust and the clauses of agenda.
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Semantic macro proposition clearly and straightforwardly present the views of the foreign
minister and office of Pakistan. Sartaj Aziz, foreign minister of Pakistan, presented the agenda which
included the Kashmir issue. But India was seen to change their stance over the agenda, many times.
Secondary macro proposition brings out the political ideology of the editors, which is deeply rooted
in the fact that all the conflicts between Pakistan and India start and end with Kashmir issue, then
how was it possible to start ‘peace’ talks without addressing the core issue. Indian foreign office also
stressed on holding the peace talks. But they presented their own terms and conditions which were
not accepted by Pakistani officials. On top of it, cross border violations added fuel to the fire.

The headlines give the typical ‘wh-question’ information to the readers at the first glance.
Who — Indian and Pakistan Ministers
What — NSA Peace Talks
Where —in India
When — August

In their calm approach Pakistani media was seen to focus on the peace talks by addressing all
the core issues whereas, Indian media is seen to chant the same old tune. Secondary macro
proposition shows that Indian newspapers did focus on the agenda of terrorism only but they
highlighted the wails of the ministers who blamed Pakistan for insisting on the discussion of Kashmir
issue, as they believed, that Pakistan is not sincere in efforts to make deals to curb terrorism in the
region. One political ideology that becomes clear is that in 68 years of independence, Pakistan has
shown interest in peace talks, focusing on all the core issues and Kashmir is the foremost core issue.
On the other hand, India is seen to ignore Kashmir issue and blame their neighbor for not addressing
other issues.

b. Global Super-Structures
Global superstructures of the headlines draw attention to the same ideology of both sides, yet again.

c. Local Meaning
Local meanings of all words have both explicit and implicit implications. The direct statements by the
ministers reflect on the diplomatic efforts carried out on both sides. India’s pre conditions are
termed as worrisome meddling by Sartaj Aziz. The exchange of the conditions resulted in uncertainty
over the talks. Ultimately, NSA dialogue was cancelled over India’s insistence in excluding Kashmir
from the agenda.

The accusing tone of TOI headline can be seen in the word ‘even’, when it says, Pakistan’s
even got a dossier. This implicates a mocking tone towards Pakistan. The officials in India kept on
insisting to discuss only terrorism and not Kashmir in the talks. ‘Pak took K-refuge over fear of being
exposed by India on terror’. All such statements have multi-layered interpretations. At one level,
India’s traditional insistence of not discussing Kashmir at any level is exposed. At another level, it
shows Indian’s attitude of blindly blaming Pakistan for terrorism in their country and not accepting
Kashmir as the core issue to many other complicated conflicts. Congress party issued a direct
question saying, why this Kashmir fixation? This question can be debated at many levels. One simple
retort can be — why not?

d. ‘Subtle’ Formal Structures
All the linguistic markers points at the calm and calculated responses recorded in ‘The Dawn and
News’. Combination of verbs and adjectives has created the atmosphere of concern over Indian
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behavior. Some such phrasal combination include: ‘New Delhi’'s meddling worrisome, uncertainty
hang over Pak-India talks after spat, only option, Indian conditions, if Kashmir is on the table’. All
these phrases create vibrant headlines to convey Pakistani newspapers ideology.

Keeping in line with the tradition of putting all the blame on Pakistan, Indian newspapers
have again resort to the aggressive and emotional vocabulary to put all the blame on Pakistan for the
cancellation of NSA talks. ‘Pakistan even got a dossier, Pakistan cries off pre-midnight headlines,
plays Kashmir card, wriggle out of talks, ‘K’-refuge, fears of being exposed, deviated from talks
agenda, wrangling over Hurriyat, Kashmir fixation, talks are off’ — these are all the amazing
combinations of lexical features which clearly and explicitly brings out the tone and agenda in Indian
newspapers.

Third Event in the Year 2015 - August 13-September 2 (Phantom movie reactions)

a. Semantic Macro-Proposition

As discussed earlier, Pakistan and Indian media are actively involved in verbal duels when it comes to
political issues or military issues or sports events. Such an attitude can also be seen in reactions to
some movies, especially when they are based against each others’ political ideology. One such movie
was Bollywood movie ‘Phantom’. They movie raised many controversies even months before its
release. The movie was based on a book written in the context of 2008 Mumbai attacks. Allegedly
the mastermind of those attacks, Hafiz Saeed was in Pakistan. The movie and its makers received a
severe reaction from him and it was banned from screening in Pakistan.

Semantic macro proposition shows a bunch of headlines about the criticism, reaction and
banning of the film in Pakistan. But close examination reveals a very intense ideology at play. One
question about the future of the film is sufficient enough to put the credibility of the movie for the
movie-goers. ‘How will it fare?’ This question might have resulted in arousing curiosity among the
fans; the bans might have incited the people about the content of the movie. So, varied implications
can be observed.

The Indian newspapers focused more on the statements of shock from the cast and makers
of the movie. They claim that the facts in the movie are allusions to previous RAW operations. Even
this statement becomes suspicious as out rightly RAW missions are mentioned and historically
Pakistan has always claimed that RAW, has a hand in their domestic turbulent state of affairs.

The obvious ‘whats and whys’ are answered in almost all the headlines as follows:
Who — makers of movie/Hafiz Saeed and MSF
What — ban on ‘Phantom’
Where — Pakistan and India
When - before the release of movie

b. Global Super Structures

Globally structure of headlines is undoubtedly straightforward. There is not much of a conflict in any
of the headlines but the statements from both sides clearly indite that the film makers and real life
actors of the event are wary of each other.

c. Local ‘Meanings’
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The participants of the event are the movie makers and the real life actors who demanded a ban on
the movie in Pakistan. It should be noted that it is not just Hafiz Saeed who opposes the screening of
‘Phantom’; its Medical charity MSF who also took legal action against the movie. The media on
Pakistan side mostly focused on the concern of the participants in Pakistan. Since it is about Mumbai
attacks, the question: ‘How will it fare?’; makes sense. Historically Pakistan has a huge fan following
for Indian film industry. But when it comes to criticizing and discussing the topics that undermine
Pakistan’s sovereignty then that traditional patriotic ideology comes to the surface. It became
obvious when the film was ban in Pakistan.

The main actor of the movie gave direct statements over the ban, implying the mistrust and
shock he has for Pakistani system. Very realistically ‘The Hindu’, in a headlines reviewed after the
release of the movie that concept was thrilling but the treatment of the movie was substandard. It
shows the ideology of the masses that if there is anything against Pakistan, it is thrilling.

d. ‘Subtle’ Formal Structures

Simple, concrete words are used to show the anger of certain factors against the movie. One
interesting play on words can be seen in a headline which says that ‘the actor who played Hafiz
Saeed in the movie goes underground’. This placement of the word ‘underground’ provides an
interesting twist.

‘The Hindu’ calls the movie as having thrilling concept, soppy treatment. This combination of
words and use of rhetorical figures helps in bringing out the newspapers ideology. There is the
impression of a general unhappiness over not cashing in, on a thrilling concept, which is of course
labeling Pakistan as terrorist-supporter.

e. ‘Non-Linguistic’ Elements
o R i =

Figure 3: ‘Phantom’ movie makers and Hafiz Saeed
Rendition as Presentation: The two main actors in the process of banning a Bollywood movie are
presented in the same frame. Both the actors are shown from front and close distance, which makes
it easier to see their expressions.

Rendition as Intensification: The closeness of actors, straight lines in the images, intensifies the
expressions on their faces.
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Rendition as Identification: Witnessing the verbal war about the movie, from both sides and the
straight shot of the image makes these actors easily identifiable by the readers. One of them brings
out the symbol of religious bigotry and the other tries to show face of tolerance amid conflicts at
various levels.

Rendition as Implementation: The symbols in these can be taken as the grim expressions on the
faces of actors in both the frames, implementing the future continuation of such conflicts.

Conclusion

The professional responsibility of a journalist and a news agency lies in the ideal and factual
presentation of the news. High ethics demand that newspapers adhere to the high standards of
honesty and impartiality. But the ground reality shows different picture. It’s that side of the picture
which reflect loyalties to particular ideologies be at national or international level. The newspapers
structure their headlines to comply and practice their ideologies that can have roots to the national
ideologies. The overall pattern observed in the present comparative study highly focused on the
presentation of ‘positive in-group image’ and ‘negative out-group image’. The negative elements of
the out-group can be conveniently presented in the clever play on words, through the use of
rhetorical speech and concrete images. Generalizations in the headlines provide a reader to fall back
on his discursive mind and create specific implications about a certain event.

Media content does support the interest of those who ‘run’ the society. It is but natural for
the journalists to adhere to certain ideologies and capitalist owners conveniently work on these
ideologies to serve their purposes. These journalists mostly believe in middle-of-the-road approach
as this appeals to the majority and keeps the masses complacent passive and in some cases, even
dumbed down. So, in this way media discourse sets an agenda to decide which events need to be
discussed by society. The dominant media content is presented as normal and any progressive or
even different views are taken as unacceptable, from an out-group.

This study was mainly concerned with the ideologies presented by the four selected
newspapers of Pakistan and India, to the masses. At times, it was observed that ideological
implications were intentional and at other times, they were presented as a natural consequence of
certain events. MCDA proved very beneficial in understanding the hidden ideological meanings
lurking in the apparent straightforward rhetorical headlines in the four newspapers. The 3 categories
showed that Pakistani and Indian newspapers give very subtle space and coverage to all these
categories. Media on both sides have field days when it comes to the presentation of political and
military events. Sporting events are accentuated through far-flung rhetorical figures and social
events adopt the tone of sobriety. Such representations provide a spring board to create pre
suppositions, arguments, macro-propositions and implications in the minds of the readers. The
political events are mostly supported through the use of speech as headlines and sporting events
have more of pointers as headlines. Social issues and events have seen headlines which mostly bring
the masses together by presenting almost a neutral ideology.

Synchronicity, that is the repetition of words and phrases in the same issue; and dia-
chronicity, that is repetition of words and phrases over a period of time; can be clearly ascertained in
the headlines. National issues are almost repeated with the same robustness and vocabulary, hence,
influencing the collective ideology of masses. Such collective ideology of social representation and
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nationalism can also be seen in events which affect the nation’s psyche as a whole. These events
produced headlines which affected the masses to highlight their nationalistic ideology.

Strong cultural and historical allusions were brought to the surface by doing the analysis of
the headlines at semantic macro-proposition and global super-structures level. Local meanings
further revealed that cultural aspects are anchored in their interpretations. The events reflected on
the fact that both the countries have almost same cultural and historical backgrounds, therefore, the
implications of most of the events was same for both sides. The only observed difference could be
seen in the ideology was that my-version-of-the-story-is-the-only-version. As a consequence, public
on both sides were given the same story with the respective ideology of their country, focusing on
the in-group and out-group concept. The priming and agenda setting effect can be seen here to
shape public opinion.

Such ideologies, which are based on cognitive and social systems, have important functions
to portray, that is, to maintain the national ideological control over the cognition of masses, thus
creating a control which remains under the control of a bigger group. What we have seen in this
study is; Indian media explicate a large social group with a more decisive control on the power
relations between and among the two countries and the two nations. This larger group, that is; India,
heavily influence the headlines rhetoric to present a lesser image of a neighboring country, thus
maintaining a discursive control on the readers. The second actor in this power relation is Pakistani
media, which is seen to employ such rhetoric which can be interpreted as that of ‘acceptance’,
‘resignation’ and a ‘toned-down approach’. Consequently, Indian ideology can be seen to have a
strong influence on public opinion. Pakistani ideology is also seen as a strong factor for the public.
But India seems to exert a more powerful role in this power relation. So, these headlines can be seen
to create social interest among the readers to establish their respective ideology.

MCDA not only focuses on the textual features of a discourse, it also draws attention to the
non-linguistic features. This study analyzed the news-images, as non-linguistic features in this
analysis. The basic approach of visual analysis, that is, sign-signifier-signified was adopted. But it was
conjoined with some other basic elements which focus more on the multi-modality of the discourse.
Compelling images reflect an ideology that induces intense emotions and trigger automatic
responses that are primarily set up to determine the ideology. Since these images reflect on the
cognition of the readers, therefore, some of the images have a survival value that is difficult to ignore
and serves a more practical usage by being stored in memory rather than stimuli that do not elicit
any emotion. So the media discourse frames the images in a way that they are retained in memory to
elicit emotions. The premise is that highly emotionally arousing media messages would be
remembered more than less-emotion arousing media messages. The observed pattern tend to
reflect the same ideological features, showing that the newspapers are working on a certain agenda,
which in this case is to establish power relation. This brings us to the next point of discussion. Why
these newspapers gave importance to certain events and totally ignored the others?

All the four newspapers are the leading newspapers of the two countries, to maintain their
popularity and monopoly among the masses, they have to create newsworthiness. Timelessness and
conflict are the major factor to determine newsworthiness. Most of the events concerning the
masses and readers are timeless and conflicting in nature. The best examples are the cross border
ceasefire violation, resulting in failed peace talks, almost always; Kashmir and terrorism at the back
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hand of every conflict and the timelessness that can be seen ‘before, during and after events’ of
sports events.

The study provided an insight into mechanism of headlines in the newspapers. Through the
comparison of Pakistani and Indian leading English newspapers, it is expounded that at semantic
levels, the headlines are propagating the ideologies and shaping public opinion, based on their news
agency or the government. Not only ideology, these headlines are responsible to establish and
strengthen power relation among the main actors in this chain. Even the newsworthiness of certain
events is created to underline the ideological background among readers.

How the newspapers achieved this task of constructing the ideologies? It has been done
through the constant drilling in of the same tone and tenor of the coverage of some specific events
and they have successfully managed to hammer in the ideals of nationalism and rhetoric of hatred
towards each other by mirroring the selective reality. Some special instances could be observed by
both sides when especially it comes to the coverage of political, terrorist or LoC related events. The
style adheres to ‘blame-it-all’ on the other party. Some headlines on both sides even attributed
vested motives and interests to the government.

During cross-border cease fire violations, one example of ideology can be seen in the following
headlines:

The Dawn: “India should provide proof of any Pakistani involved in terrorism: FO”
The Hindu: “Show us solid proof, Pakistan tells India”

Pakistani media resort to the official statements from the government officials, asking for the
proofs. This shows that they play safe game and quote authorities to reflect on their credibility; thus,
creating a mass acceptance about their reporting. At the same time, The Hindu, plays on the
emotional side of readers with an overbearing tone, when they say that Pakistani media “tells” them
to show proofs. The verb “tell” encompasses many emotions even laden with sarcasm. Where
Pakistani paper sets an agenda of adhering to the middle-of-the-road approach, the Indian media
adheres to outright sarcasm. It also shows that news norms also becomes the reason for agenda
setting.

The strong words are used as weapon by Indian media, showing their control over these
channels. The strong verbs like “snap, sparks, terror, cries off, pounds, to pin” are used to establish
their stance. Whereas, Pakistani media sticks to a toned down approach by sticking to the facts.
Semantic and visual analysis revealed the same ideology in operation, showing the diversity in media
communication.
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Televizyon programlari siddet iceren unsurlara yer vermekte, bu durum 6zellikle ¢ocuk izleyicileri de olumsuz
yonde etkilemektedir. Cocuklara yonelik olarak (retilen egitim ve eglence icerikli ¢izgi filmlerin siddet 6geleri
icermesi tehlikenin blytkligini gozler 6niine sermektedir. Bu ¢alismanin amaci ana temasi siddet olan ve 1-31
Mayis 1998 tarihinde Kanal D, Show TV ve HBB televizyon kanallarinda gocuklarin 6zellikle ekran karsisinda
daha fazla zaman gegirdikleri hafta sonlari yayinlanan ¢izgi filmlerdeki siddetin tir ve oranlarini igerik analizi
yontemiyle analiz etmektir. Cizgi filmlerde siddetin kullanilmasi problem olusturmaktadir. Problemin ¢dzimu
noktasinda ortaya konulan ve galisma ile yanitlanmaya calisilacak olan sorular su sekilde belirlenmistir; Siddet
nedir? Cizgi filmlerde yer alan siddetin nitel ve nicel 6zellikleri nelerdir? Siddetin tiirii ve uygulanma payi nedir?
iletinin igerigi nasil aktariimaktadir? Elde edilen bulgular sdzii edilen televizyon kanallarinda yayinlanan ve ana
temas! siddet olan c¢izgi filmlerde sozel ve fiziksel siddetin yogun sekilde, tekrarlayan mesajlarla izleyiciye
aktarildigini ortaya koymustur.

Anabhtar Kelimeler: Televizyon, Siddet, Cizgi Film, icerik Analizi

Extended Abstract: The new media industry created by informatique technologies brings with it many
problems and it prefers to transfer the content of violence to the reader or audience in charge of the
understanding of publishing. Violence is increasing in TV and Media. The word, violence originated from Latin
and comes from violentina (Hard, pitiless personality, power). The Violare verb means to use violence and not
to obey the rules. There is "power" in the focal point of violence, which involves harming people or items in
various dimensions. Violence is not connected to a single cause, but is also affected by environmental factors.
Violence is transmitted on television as a means of entertainment for the audience, and children audience are
unfortunately effected this. The animated nature of cartoons and their rich visual elements allow the media
acting with commercial concerns to present such programs with messages of violence.

The use of "violence" as the main element in cartoons is a problem. The questions posed at the point
of solution of the problem and tried to be answered with the study are determined as follows: What are the
qualitative and quantitative characteristics of violence in cartoons? What is the type and implement part of
violence? How is the content of the message transmitted?
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In the study aims to analyze the violence messages used as the main theme in cartoons, first of all, line
films and violence will be explained in detail by data collection method. Afterwards, cartoons that are the main
subject of violence and publish on Kanal D, Show TV and HBB television on weekends on May 1-31 1998 will be
analyze with content anaysis method.

In the UNCTAD (United Nations Conference on Trade and Development) “Creative Industries” Report
(2016), animation (cartoon) is considered among the creative sectors, and it states that animation is one of the
dynamic sectors of the global economy. BEBKA Animation industry Report (2017) supports this view by stating
that the animation industry has 25% of the world's audiovisual industry.

The U.S.Ais the leader in the film and animation Industry. It is very important that all twenty animated
films, which are the highest grossing blockbuster in the world, are produced in the it is estimated that United
States and that they generate approximately $ 15 billion in revenue (BEBKA, 2017: 39).

Cartoons are the most watched programs on television by childrens. Watching cartoons intensively on
television does not mean that these programs are ideal for children. Because research in Western countries
shows that 94 percent of cartoons are involved in subject of violence and murder (Uygug, 1997: 27).

In cartoons, violence is used as a method of solving problems, and watching violent messages
increases the aggression of the child. In the battle of powers, “bad” that started the war side, the “good” is
always the “winner of the war” side. However, until this message is delivered, the use of violence throughout
the entire film is repeated as "the most legitimate method” (Ozerkan, 1996: 2). Children who follow this
message consistently believe that violence is necessary to win.

The violence images used in cartoons show some differences in the violence exhibited in other TV
programs. In cartoons, there is usually no blood, and the victim is less likely to experience death or injury.

In the study, during the content anaylsis of the cartoons that are the main subject of violence and publish
on Kanal D, Show TV and HBB television on weekends on May 1-31 1998, violent messages have been
evaluated together with their basic antagonisms. For this purpose, messages in cartoons were examined as
three variables: verbal violence, physical violence and other messages. The assumptions of the research are as
follows:

1- Television channels include intense violence in cartoons directed at children.
2- Cartoons are based on violence.
3- In cartoons, messages are delivered repeatedly and continuously in strong form.

Verbal and physical violence is the fundamental variable in the analysis of cartoons. Other variables are the
positive negative messages, normal or extraordinary situations or events. In this study, content analysis
method was used. Content analysis is a research method based on the formulation of assumptions and the
embodiment of the variables created from the concept in the category system (Alver, 2003: 241). Content
analysis is the amount of things (violence, types of work, etc.)) research technique based on measurement
(counting) in some communication format samples (cartoons, news).

Within the scope of the research, the violence elements in 20 cartoons published in a month's time zone
(1-31 May 1998) on three TV channels (Kanal D, Show TV, HBB) at the end of the week were subjected to
guantitative and qualitative analysis. Cartoons were analyzed as 18 separate messages in general evaluation
tables according to their messages: Verbal violence; violence, ridicule, hate, order, fear, shouting, revenge,
threat, slang; Physical violence; show/use power, shoot, push, damage the environment and property, use
firearm and edged weapon; Other messages; positive negative, extraordinary events and situations, normal
speech sentences and events.
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With the study aimed to show that violence in cartoons is used as the main theme, it has been determined
that violence messages in cartoons are being published intensively and repeatedly, thus confirming our second
and third assumptions.

In the cartoons where we analyze the content, it was determined that all the messages were delivered
with "shouting" in order to attract the attention of the children. In the solution of the problem, especially the
programs for children need to be carried out through self-control, acting with the principle of responsible
publishing and ensuring the supervision through the legal regulations which are carefully prepared.

Key Words: Television, Violence, Cartoons, Content Analysis.

Giris

Yikici sonuglari ile yasamin tim alanlarinda etkisini gosteren siddet, televizyon ekranlarindan da yogun olarak
yayinlanmaktadir. Bilisim teknolojilerinin yarattigi yeni medya endustrisi kiiresel 6lcekte pek c¢ok sorunu
beraberinde getirmekte, giiniimiiz medyasi yuksek rating/tiraj alan ve odaginda siddetin yer aldig icerikleri
okuyucu veya izleyiciye aktarmayi sorumlu yayincilik anlayisina tercih etmektedir. Bunun sonucu olarak da
televizyonda "Siddet" tim diinyada giderek artmaktadir. Televizyon programlari araciligiyla hizla yayilan ve
surekli tekrarlanan siddet insanlari giderek duyarsizlastirmakta, bir siire sonra ise toplumsal diizeyde genel
kabul gérmektedir. Siddetin sunumu ve algilanis bicimi farkh toplumlarda farkh o6zellikler sergilemekte,
toplumlarin ekonomik agidan gelismislik diizeylerine dolayisiyla sosyo-kiiltiirel yapilarina bagh olarak siddetin
her Ulkedeki niteligi, sikhigr ve yansimasi farkhhklar arz etmektedir. Toplumlarin sahip olduklar kiiltirden
kaynaklanan farkl siddet algilari olabilecegi gibi, toplumun siddete gosterdigi tepki de elbette zaman iginde
degisime ugrayabilmektedir.

Yaratihs kadar eski olan ve karmasik bir yapiya sahip bulunan siddetin tek bir tanimini yapmak oldukga
glctir. Siddet s6zcUgl Latince kokenli olup violentina ( Sert, acimasiz kisilik, giic )' dan gelmektedir. Violare fiili
ise siddet kullanmak, kurallara uymamak anlamini tasimaktadir. Kurallarin ¢ignenmesi baglaminda hemen her
sey siddet olarak algilanabilmektedir. Bu sozclikler glig, erk, yetke, siddet, bedensel gli¢ kullanimi anlamina
gelen vis ile de baglantilidir. Siddet sézctgiiniin odak noktasinda “gii¢c” vardir. insan dogasinda mevcut
bastiriimis bir davranis bigimi olan siddet dncelikle vurma ve kot davranma, kisileri veya mallari yaralamaya ya
da yok etmeye yonelik dogrudan veya dolaylh eylemdir (Michaud,1991:11).

Tirk Dil Kurumu siddeti “Bir hareketin, bir gliciin derecesi, yeginlik, sertlik, duygu ve davranista asirilik,
karsit goriste olanlara kaba kuvvet kullanma” olarak tanimlamaktadir (http://www.tdk.gov.tr.). Kisi veya
toplumlarin malina, canina, bedensel bitinligiine yonelik tim tehdit, fiziksel ya da psikolojik saldirilar siddet
olarak nitelendirilmektedir.

Siddet eylemi kisinin kendisine, yakinlarina ve malina karsi 6nemli bir zararin korkusunu yasatmalidir.
Gunlik yasamda en ¢ok rastlanan siddet tiirii tepkisel siddettir. Korkudan dogan tepkisel siddet -bir insanin
kendisinin ya da baskasinin- yasamini, 6zgiirligind, onurunu ve malini korumak icin kullandigi siddettir. Bu tir
siddet olimin degil, yasamin hizmetindedir; amaci da yikim degil korumadir (Fromm,1994:19). Sayginin
yarattig korku duygusu ise siddet degildir.

Ceza hukuku siddet konusunda diizenlemelere yer vermekte, insana karsi gergeklestirilen butin
darbeleri siddet olarak nitelendirmektedir. Siddet ceza kanununda “Darbe, siddet ve etkili eylemler (miessir
fiil) bashgi altinda toplanmaktadir.” Kanun yapicilar siddeti ve etkili eylemleri "insanin benzerlerine karsi giristigi
onlarda 6nemli ya da 6nemsiz hasarlar veya yaralar olusturan saldirganlk ve hoyratlik ifade eden hareketler"
seklinde 6zetlemektedirler (Michaud,1991:9).

Bu tanim; siddet ile kalici bedensel hasar yaratan gli¢c kullanimi arasindaki bagi vurgulamaktadir. Siddet
ve etkili eylemin icerdigi davranislar, kurbanin bedenini hedef almakla beraber darbe kadar giiclii olmayabilir.
Birine tiklirmek, onun sagini cekmek, yere atmak, tehdit ederek veya malina zarar vererek ruhsal durumunun
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bozulmasina neden olmak bu kavramin kapsami iginde yer alir. Ayrica hafif su¢ kapsamina giren itip-kakma,
lizerine ¢O6p atma gibi siddet eylemleri de vardir. Yikici ve yok edici saldirganhigin bir bicimi olan siddet kisilere
ya da egyaya cesitli boyutlarda zarar vermeyi kapsamaktadir. Siddet tek bir nedene bagl degildir. Cevresel
faktorlerden de biyik 6l¢lide etkilenmektedir.

Siddet sadece yasamin iginde degil, ayni zamanda televizyon ekranlarinin da igindedir. Siddet,
televizyonda izleyiciye farkli program formatlar ile eglence araci olarak aktarilmakta, cocuk izleyicilerde ne
yazik ki bundan nasibini almaktadir. Cocuk programlari iginde ¢izgi filmlerin hareketli yapisi ve zengin gorsel
unsurlari ile yogun ilgi gérmesi, ticari kaygilarla hareket eden medyanin bu tiir programlari siddet mesajlari ile
sunmasini saglamaktadir. Cocuklarin yogun ilgi gosterdigi cizgi filmlerde “siddet”in ana unsur olarak kullanilmasi
sorun teskil etmektedir. Problemin ¢6zimi noktasinda ortaya konulan ve galisma ile yanitlanmaya calisilacak
olan sorular ise su sekilde belirlenmistir; Cizgi filmlerde yer alan siddetin nitel ve nicel 6zellikleri nelerdir?
Siddetin tiirli ve uygulanma payi nedir? iletinin igerigi nasil aktarilmaktadir?

Cizgi filmlerde ana tema olarak kullanilan siddet mesajlarini analiz etmeyi amaglayan ¢alismada;
oncelikle veri toplama yontemi ile gizgi filmler ve siddet konusu ayrintili olarak agiklanacaktir. Ardindan Kanal D,
Show TV ve HBB televizyon kanalinda 1-31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari yayinlanan ve ana temasi siddet
olan cizgi filmler icerik analizi yontemi ile analiz edilecektir.

1. Cizgi Filmler ve Siddet

Animasyon yaratim siireci agisindan kendine 06zgl nitelikler tasiyan 6nemli bir sektordir ve ginimizde
eglence, medya, reklam, saglk, egitim, olaganusti durumlar gibi pek ¢ok alanda yaygin olarak kullaniimaktadir.
Animasyon endustrisi kullanilan teknoloji, nitelikli is glicli, emek, zaman, bilgi ve yuksek yatirrm maliyetleri
nedeniyle piyasaya giris bariyeri son derece yiksek olan bir alandir. Bu durum sektdrde faaliyet gosteren aktor
sayisini kisitlamakta, kiiresel ve yerel diizeyde ortak yapimlari giindeme getirmektedir. Oyun ve yazilm
teknolojilerinin gelismesi animasyon sanatinin da gelismesini saglamakta, sektor kiiresel 6lgcekte kayda deger
gelismeler sergilemektedir.

BEBKA Animasyon Sekt6ri Raporu (2017) animasyon endustrisinin diinyada gorsel isitsel endistrinin
%25’ine sahip oldugunu belirtmektedir. Rapora gore; animasyon endustrisi 2010 yilinda 122,20 milyar dolar
olan pazar hacmini, 2013 yilinda artirarak 150 milyar dolara yikseltmistir. 2016 yilinda ise sektore ait pazar
hacminin 270 milyar dolara ¢iktigi ifade edilmektedir.

UNCTAD (United Nations Conference on Trade and Development) “Yaratici Endustriler” Raporu’nda
(2016) animasyonu yaratici sektorler arasinda kabul etmekte ve animasyonun kiresel ekonominin dinamik
sektorleri arasinda yer aldigini belirtmektedir. UNCTAD dijital animasyonu ve animasyon igerikli video
oyunlarini ihracat ve fikri mlkiyet yoluyla gelir elde eden, 6zellikle dijital devrimle birlikte yenilikgi, bilgi tabanl
endustriler olarak tanimlamaktadir. Animasyon enddstrisinin temel segmentleri kisa ve uzun metrajli sinema
filmleri, reklamlar, bilgisayar ve video oyunlari ile televizyon ¢izgi dizileri gibi ¢esitlilik gostermektedir.

Film ve animasyon endustrinin lideri ABD’dir. Amerika, animasyonun ortaya c¢ikmasinda ve
gelismesinde oldukca 6nemli bir etkiye sahiptir. ABD; Uretici ve dagitici konumunda bulunan animasyon
sirketleri, egitimli is glicli, yayinci kuruluslari ve gelismis yaziim sirketleri ile diger (lkeler icin de model
olusturmaktadir. Animasyon Amerika’da dogmus Avrupa’da gelismistir. Animasyon endistrisinde kiresel
aktdrlerin basinda ABD ile birlikte Japonya gelmektedir. Kanada, Fransa, ingiltere’de iretici tilke konumundadir.
Ancak uluslar arasi program pazarinda Amerika’nin ezici hakimiyeti tartismasiz sekilde siirmekte, rakamlarda
bunu acik¢a gostermektedir. Diinyada en yiiksek gise hasilatini elde eden yirmi animasyon filminin tamaminin
Amerikan yapimi olmasi ve bu filmlerden yaklasik olarak 15 milyar dolar gelir elde edilmesi olduk¢a dnemlidir.
ABD’nin 2014 yil pazar payina bakildiginda, tiim filmlerde ABD’nin %95,3, Avrupa’nin %2,8 ve diger Ulkelerin ise
%1,9’luk pazar payina sahip oldugu anlasilmaktadir. Uzun metrajli animasyon filmlerinde bu oran, ABD igin
%94,6, Avrupa igin ise %5,4 olmustur. Diger (llkeler ise uzun metrajli animasyon filmlerinde ABD pazarindan
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herhangi bir paya sahip olamamistir ABD’nin animasyon pazar hacminin 20 milyar dolar oldugu tahmin
edilmektedir (BEBKA, 2017: 39).

Sinema sanatinin bir kolu olarak tanimlanan ve tek tek resimlerin hareket duygusunu yaratacak sekilde
filme aktarilmasi ile olusturulan gizgi filmlerin (Animasyon) tarihi oldukga eskiye dayanmakta, 19. yizyila kadar
uzanmaktadir. O ddonemde Thaumatrope, Zoetrope ve Praxinascope tarzi oyuncaklar resimleri hareket
ediyormus gibi gostermekte, animasyonun ilk 6rneklerini yansitmaktadir.

Gergek anlamda ilk gizgi filmler ise 20. Yiizyilin baglarinda ortaya ¢ikmis ve kisa sire iginde biylk bir
gelisim sergilemistir. Amerika’da James Stuart Blackton tarafindan 1906'da gizilen "Humorous Phases of Funny
Faces" (Komik yuzlerin mizahi evreleri) ilk cizgi film olarak kabul edilmektedir. Blackton bu ¢izgi filmde kara
tahtaya komik yuzler ¢izmis ve ayri ayr fotograflarini almistir. Filmde gozlerini hareket ettirirken sigarasinin
dumanini geng kiza dogru Ufleyen bir adam ve bir cemberden atlayan kdpek bulunmaktadir. Blockton’in diger
onemli cizgi filmleri; 1906'da yapmis oldugu "The Haunted Hotel" (Perili Oteli) ile 1907'de gizmis oldugu "The
Magic Fountain-Pen" (Sihirli dolmakalem)'dir. Sanatgi filmde beyaz kagit Gzerinde kendi kendine hareket eden,
resimler gizen bir dolma kalemi canlandirmistir. Andre Gill'in 6grencisi Fransiz Emile Cohl'in yarattigi kahraman
"Fantoche" hareketli filmler arasinda ilk diizenli film kahramani olarak kabul edilmektedir. Winsor McCay ise
1908'de "Little Nemo"yu yaparak ilk ¢izgi filmini Gretmistir (Thomas, 1991: 24-26). Mc Cay cizgi filmlerin sanat
haline gelmesi konusunda bir hayli caba sarf etmistir.

1910 yilinda kurulan John Bray Stidyosu mat bir cam levhanin ¢izgi film sektorinde kullaniimasini
saglayarak, ayni goruntiinlin tekrar tekrar gizilmesini dnlemistir. 1914'de Amerikal Earl Hurd kagit Gzerine
seffaf plakalar kullanma teknigini gelistirerek animasyon filmlerinin endustrilesmesini saglamistir.

1928- 1938 yillari arasinda animasyon, bir sinema eglence araci olarak gelisim gostermis, Walt Disney
yapimi filmler 6n plana ¢ikmistir. Canlandirma sinemasi Hollywood'un ve Disney Stidyolari'nin da katkilariyla
trilyonluk sektor haline gelmistir. Walt Disney, kaliteli ¢izgi filmlere imzasini atmis ve kisa stirede gonilleri
fethetmistir. Bununla birlikte ¢izgi filmlerin tamamen masum olduklarini diisinmek elbette ki safliktir. Cizgi
filmler kiltir emperyalizminin sevimli ajanlaridir. Her turli ideolojik iletinin disinda, masum g¢ocuk oykiileri
olarak algilanan cizgi filmler diizeni onaylayan bireyler yaratmakta oldukca etkilidir. Bu onaylama, 6rnegin
doganin somirilmesi, belirli bir mala dénisturilmesi ve buna karsi ¢ikanlarin cezalandirilmasi Walt Disney'in
"Vakvak Amca" ve diger blitlin yapitlarinda ana temadir (Dorfman, Mattelart, 1997:35).

Amerika’da 1923 yilinda kurulan Walt Disney animasyona 1924 yilinda "Alice in Cartoonland" (Alice
Cizgi Film Diyarinda) ile baslamistir. Disney'in ilk basarili sesli filmi 1928'de yaptig1 "Steamboat Willie" (Willie'nin
Vapuru)’'dur. Ayni yil "Plane Crazy" (Cilgin Ugus)' ta Miki Fare’ye yer vermistir. Mickey dil ve jeopolitik sinirlar
zarar vermeden asan diinya ortak kiltdr Griintiniin  en iyi 6rnegini olusturmaktadir (Charon,J.M.,1992:56).
Disney, bu basarisiyla yetinmeyip muzik agirlikli yeni bir ¢izgi dizi daha hazirlamistir. "Silly Symphony" (Komik
Senfoni) adli kisa filmde yeni teknikler denemis ve 1929'da "Skeleton Dance" (iskelet Dansi)' ni yapmistir.
Boylece Disney’in yikselisi baslamistir. Disney’in 1932 yilinda Urettigi “Cicekler ve Agaclar” adli ilk renkli filmi
Oscar ddilini kazanmustir. 1933 yilinda tretilen Ug Kiiciik Domuz ve Ye Olden Days filmlerini 1934 yilinda
tretilen Donald Duck izlemistir. Unlii ¢izgi kahraman varyemez amca en zengin ¢izgi film kahramani olarak
tarihe gegmistir.

Disney 1937'de ilk uzun metrajli canlandirma filmi Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler ile uluslar arasi
pazarin kapilarini agamis, 1940 - 1960 yillari arasinda Pinokyo, Bambi, Kilkedisi, Alice Harikalar Diyarinda,
Uyuyan Gilizel ve 101 Dalmagyali gibi filmleri Gretmistir. Disney stiidyolari 1964'te Marry Poppins adli ¢izgi filmi
ile 13 dalda Oscara aday gosterilmis, 5 dalda Oscar kazanmistir. 1965'teki "Orman Kitabi" Disney'in son gizgi
filmi olmus, Disney ayni yil hayata gozlerini kapatmistir.

1943 yilinda savas sonrasi yasanilan sikintilardan dolayi Disney’den ayrilan bir grup animatér U.P.A.
(United Productions of America) adh sirketi kurmuslardir. 1950°’li yillarda, sinema ve animasyon alaninda
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yapilan ¢alismalarin sayisi diinya genelinde artmistir. Amerika disinda ingiltere, Fransa, Japonya, Rusya, Belcika
gibi Ulkeler ¢ok sayida animasyon filmi Gireterek, animasyonun 6nem kazanmasini saglamistir.

Bilgisayar teknolojilerinin 1970’li yillardan itibaren kullanilmaya baslanmasi, sinema ve animasyon
sektoriini olumlu yénde etkilemistir. 1980’li yillarda, animasyon stidyolarinin sayisinda artis yasanmis, Disney,
MGM (Metro Goldwyn Mayer), Paramount Sirketi disinda DreamWorks, Blue Sky, Pixar gibi 6nemli animasyon
stidyolari kurulmustur. 2000’li yillarda ise tim dinyada animasyon kiiltiirel ve ekonomik alanlarda deger
kazanmustir.

Sinemanin diinyada gelismesiyle birlikte Turkiye'de de konuya ilgi artmis; karikaturistler, reklam ve film
sanayinde calisanlar kendilerini ¢izgi filmin icinde bulmuslardir. Ancak Cemal Nadir'in "Amcabey" tiplemesinden
giiniimiize Tirk canlandirma sinemasi ne yazik ki ciddi bir gelisme kaydedememistir. Cizgi filme olan ilgi istanbul
Reklam’in blnyesinde topladigi karikaturistlerle bu alanda tiretim yapmasini saglamistir. 1979-1980 yillarinda
cizgi film reklam sektérinin disina tasmis; Kaltir Bakanhgr tarafindan 10 adet Nasrettin Hoca projesi
ismarlanmistir. Filmlerin yapim asamalarinda yasanan problemler ne yazik ki, bu projenin gerceklesmesini
engellemistir.

Ayni tarihlerde Pasin Animasyon Turkiye'nin ilk uzun metrajli ¢izgi filmi olan ve Dede Korkut
masallarindan alinarak animasyona aktarilan elli dakikalik "Bogachan" 1 80 kisilik bir kadroyla gerceklestirmistir.
1980-1990 vyillari arasinda Tuark cizgi filmi baslangictaki ivmesini sirdirememis ve duraklama dénemine
girmistir. Bu alanda yetismis kaliteli personel eksikligi, teknolojik gelismeye bagh olarak yasanan finansal
yetersizlikler, yasal dizenlemelerin olmamasi sektoriin gelismesini engellemistir. Sonunda reklam sektori
animasyondan uzaklagmistir.

Tirkiye'de cizgi filmde 1990'larla birlikte bireysel girisimlerin arttigi ve c¢izgi film piyasasinda yeni
dranler veren firmalarin (Tele-cizgi, Denge, Damla, Goéreme, Elif ve Ella Prodiiksiyon) ortaya c¢iktig
goérilmektedir. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi biinyesinde 1990°da kurulan Cizgi Film
(Animasyon) Bo6liml animasyon egitimi alaninda ilk 6nemli adimi olusturmustur. Ardindan 2006 vyilinda
Kitahya’da Dumlupinar Universitesi ve istanbul’da Maltepe Universitesi’nin animasyon alanina yénelik agtiklari
bolimler, sektoriin gelismesine katki saglamistir.

2000’li yillar gelisen teknoloji sayesinde yenilikleri de beraberinde getirmistir. Kablolu ve dijital
yayinlarin baslamasi tematik kanallarin dogmasina neden olmus, ¢ocuk kanallari kurulmustur. TRT Cocuk
kanalinin 1 Kasim 2008’de yayinlarina baslamasi animasyon sektériine de olumlu sekilde yansimis, yerli yapim
cizgi filmlerin Gretimi kurulan animasyon stldyolariyla hiz kazanmistir. Halen yayinlanmakta olan ve Tirkiye
adina marka degeri kazandirilmaya calisilan gizgi film Pepee bu siiregte yapimcisi Ayse Sule Bilgi¢ tarafindan
canlandirilmistir.

Bugiin bilgisayar teknolojisinin kullanilmasiyla hazirlanan G¢ boyutlu animasyonlar biylleyici birer
yapima dontismekte, cizgi filmler reklam sektoériinden, halkla iliskiler alanina, egitimden, eglence amagli sinema
ve televizyon filmlerine kadar olduk¢a genis bir alanda kullaniimak Uzere uzun ve kisa metrajli olarak
Uretilmektedir. Yiiksek teknoloji ile yapimi gerceklestirilen ve internet araciliglyla stiratle dagitilan gizgi filmler
kiiresel olgekte yeni pazarlama stratejilerini de beraberinde getirmektedir. Cizgi film kahramanlarinin yer aldigl
(oyuncaktan muzige) her tlrli pazarlama Urlnleri (Merchandising) cizgi filmle birlikte ayni anda piyasaya
sirilmekte ve llke ekonomilerinde 6nemli yer tutmaktadir. Amerika’nin bu alandaki UstlinlGga karsisinda
degerlerini korumaya calisan bircok Avrupa (lkesinin kendi ¢izgi film sektériini desteklemesi, ¢izgi film
piyasasinin 6zel sektér kapsamina alinmasini ve endistrilesmesini saglamaktadir. Ancak endustrilesmesi gizgi
filmlerin siddet iceriginden arinmasini ne yazik ki gerceklestirememektedir. Endistrilesen ve kiiresel 6lcekte
dagitimi yapilan cizgi filmlerde izleyici oranini artirmak amaciyla siddet mesajlari yogun sekilde kullaniimakta,
siddet orani giderek artmaktadir. Bu durum televizyonda ve c¢izgi filmlerde kullanilan siddete iliskin bilimsel
calismalara hiz kazandirmakta, siddet gesitli platformlarda tartisiimaktadir.
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Televizyonun etkisine iliskin son elli yilda yapilan toplam iki bine yakin galismanin 600 tanesinin
dogrudan siddet ile ilgili olmasi (Pecora, Murray ve Wartella, 2006) konunun 6nemine dikkat ¢ekmektedir.
Televizyonun etkileri Gzerine ilk deneysel ¢alisma Albert Bandura ve arkadaslari tarafindan 1960 yilinda ortaya
atilan Sosyal Ogrenme Kuramidir. Bandura'ya gore (1977) gbzlem yoluyla égrenme ve model alinan kisinin
davranisini taklit etme sosyal 6grenme kuraminin temelini olusturmaktadir. Deneysel calismalarin blyik
c¢ogunlugu cocugun saldirganlig ile televizyon programlari arasinda gli¢li bir korelasyon oldugunu ortaya
koymaktadir. Berkowitz' de (1993) arastirmalarinda buna paralel bulgular elde etmis, siddet ve saldirganhg
izleyen bir gocugun siddetin onaylandigini gérdigiinde saldirganhiginin arttigini ifade etmistir.

Televizyondaki siddet ile saldirganlik arasinda dogrudan iliski bulunmakta, ekranlardan yayilan siddet
bireyleri giderek duyarsizlastirmaktadir. Televizyonda yayinlanan siddet gérintilerinin izleyiciler tGzerindeki
etkileri konusunda yapilan arastirmalar, siddetin ¢ocuklarda saldirganlik, korku ve duyarsizlasmaya yol acgtigini
ifade edilmektedir (Peters ve Blumberg, 2002; Funk ve ark., 2004; Murray 2008, Miranda, Mccluskey, Silber,
Von Pohle ve Bainum, 2009).

Amerika’da 1995-1996 vyillari arasinda 2757 programin incelendigi siddete iliskin ¢alismada c¢ocuk
programlarinin %69’unda siddet 6gesinin bulundugu ve programlarin her saatinde ortalama 6.5 siddet
sahnesinin yer aldigi belirtiimektedir (Peter ve Blumberg, 2002; Wilson ve ark., 2002). Televizyonda siddet tek
bir saldirganlik olarak yansitiilmamakta, dolayl saldirganlik (dedikodu, yayilan sdylentiler ve sosyal dislanma)
mevcut saldirganhigi asan oranlarda aktarilmaktadir (Coyne ve Whitehead, 2008).
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Cocuklarin televizyonda en ¢ok izledikleri programlar cizgi filmlerdir. Televizyonda ¢izgi filmlerin yogun sekilde
izlenmesi bu programlarin ¢ocuklar igin ideal oldugu anlamina gelmemelidir. Zira Bati llkelerinde yapilan
arastirmalar ¢izgi filmlerin ylzde 94'Ginln siddet ve cinayet konularina yer verdigini géstermektedir (Uygug,
1997:27). Amerika’da ilk ¢izgi filmlerin gosterilmeye basladigi yillardan giinimize kadar yayinlanan pek g¢ok
cizgi filme iliskin calismada, vurma seklinde ortaya ¢ikan fiziksel siddet unsurunun en fazla goérilen siddet
oldugunu ve siddet eylemlerinin %21.4’(inii icerdigi tespit edilmistir (Klein ve Shiffman, 2008).

Siddet igerikli cizgi filmler, 6zellikle 1960'li yillarda artis gostermis, yetiskinlere ait programlardaki
siddet 6gelerini bile geride birakmistir; 1967-69 yillari arasinda, ABD'de tiim siddet igerikli programlarin yizdesi
ylizde 67.2 iken, yayinlanan ¢izgi filmlerin ylzde 94.5'i siddet icermektedir (Comstock, George A., Rubinstein, Eli
A.,1974:6).

Lyle ve Hoffman (1972) tarafindan 3-5 yas grubundaki cocuklarin televizyon program secimlerini tespit
etmek lizere yapilan arastirma ¢ocuklarin Miki Fare yerine, siddet icerikli filmleri izledigini ortaya koymustur.
Miki Fare'yi tercih edenlerin orani ylzde 5 iken, siddet icerikli gizgi filmleri tercih edenlerin orani yiizde 11'dir
(Adler, Richard P., Lesser, Gerald S., Meringoff, Laurene K., Robertson, Thomas S., Ard, Scott.,1981:21). Bu da
siddetin cocuklar tarafindan daha fazla tercih edildigini gostermektedir. Cizgi filmlerde siddet mesajlarini
izlemek cocuktaki saldirganhgi artirmaktadir. Avusturya'll Murray, Hayes ve Smith (1978)' in okul 6ncesi
cocuklarla yaptigl arastirma siddet igerikli ¢izgi filmleri seyreden c¢ocuklarin, Susam Sokagi cizgilerini
seyredenlerden daha saldirgan olduklarini ortaya koymaktadir (Murray,J. P.,Kippax, S.,1979: 273).

Petra Hesse ve John E. Mack, Harvard Tip Fakiiltesinde gerceklestirdikleri bir calisma ile 8 ¢izgi filmin
icerik analizini yapmis ve bu c¢izgi filmlerde (He-man, She-Ra, Rambo, G.I.Joe, Transformers, Gobotlar, Voltron
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ve Diinya Savascilar) diinyanin tehlikeli ve diismanlarla dolu oldugu imajinin verildigini saptamislardir (Rieber,
Robert W.,1991:131-153).

ABD’de 1990-2006 vyillari arasi yayinlanan ve ¢izgi filmlerdeki su¢ davranislarini inceleyen bir baska
calismada ise ¢izgi filmlerde organize sug isleyen karakterlerin iyi ve kdti davranisin ne oldugunu bildikleri fakat
yine de sug eylemini gercgeklestirdikleri, kahramanin sugluyu yakalayabilmek icin siddet davranisi sergiledigi
ifade edilmektedir (Kort Butler, 2012). Cizgi filmlerde "iyi"lerde "kotu"lere karsi siddet uygulayarak cevap
vermekte, sorun ¢ézme yontemi olarak siddet kullaniimaktadir. Gigler ¢arpismasinda, savagi baslatan "kotu"
kazanan ise daima "iyi" taraftir. Ancak bu mesajin verilmesine kadar, tim film boyunca siddet kullanimi "en
mesru yontem olarak" tekrarlanmaktadir (Ozerkan,1996:2). Bu mesaji siirekli izleyen cocuklar kazanmak igin
siddetin gerekli olduguna inanmaktadir.

Cizgi filmlerde kullanilan siddet goérintileri haber ya da kurguya dayanan diger TV programlarinda
sergilenen siddetten bazi farkliliklar géstermektedir. Cizgi filmlerde genellikle kan goriilmemekte ve siddete
maruz kalan taraf, 6lim ya da yaralanma gibi bir sonugla daha az karsilasmaktadir. Basore (2008) cizgi filmlerle
ilgili yapmis oldugu calismada, yaralanmaya yol agan fiziksel siddet sahnelerine siklikla rastlamis olmasina
ragmen, 6lim sahnelerinin sayica az oldugunu tespit etmistir. Bu durum ¢izgi karakterlerin olaganisti glglere
sahip, Olimsiliz kahramanlar olarak yansitildigi anlamina gelmektedir. Cizgi filmlerdeki siddet eylemlerinin
%51’inin kahramanin herhangi bir ara¢ kullanmadan kendi fiziksel gliciiyle, %45’inin ise bir alet yardimiyla
gerceklestirilmesi, siddet uygulanan karakterde %7 oraninda hasar olusmasi, %99’ unda siddet uygulayanin
herhangi bir ceza almamasi, eylemlerin %70,7’ sinin anti sosyal, %21.7’ sinin toplum yanlisi saldirganlik icermesi
arastirmanin dikkat ¢eken diger unsurlardir. Cizgi filmlerde daha ¢ok fiziksel siddete basvurulmakta, kahraman
diizenin koruyucusu oldugu igin cezalandirilmamaktadir.

Siddet odakh cizgi filmleri seyreden cocuklar siddeti sorun ¢ézmede etkin bir arag¢ olarak gérmekte ve
sorunlara karsi farkli ¢6zim vyollari Uretememektedirler. Ekranda sirekli siddeti izleyen cocuk bunu
benimsemekte, siddete karsi duyarsizlasmaktadir. Bu benimseme ve duyarsizlasmanin sonucunda, gocuk
siddeti dogal karsilamakta, siddet uygulayan kisiye karsi tepkisi azalmakta ve baskalarina uygulanan siddete
tepkisiz kalmaktadir.

Cocuk "modellerle" 6grenmektedir. 3-6 yas arasindaki ¢ocuklarin kisilik gelisiminde 6zdesim kurma
istegi cok kuvvetlidir. Siddetin genel taniminda var olan gii¢, hareket ve hizin yer aldigi Power Rangers, Action
Man, He-Man gibi kahramanlar 6zdesim kurma konusunda etkili olmaktadir. Cocuklar 6zdesim kurarken
genelde ebeveynlerini veya 6gretmenlerini model almaktadirlar. Ancak bir model eksikligi veya yayinlarin
strekli izlenmesi durumunda ¢ocuk model olarak film kahramanlarini tercih etmektedir. Cocuklar model olarak
sectikleri kahramanlarin 6zelliklerini giinlik yasamlarina ve oyunlarina yansitmaktadirlar. GClinki g¢ocuklarda
dirtdlerini dizginleme yetenegi cok zayiftir. Cizgi kahramanlar davranislariyla gocuktaki saldirganhk durtilerini
harekete gecirebilmekte ve onu saldirgan yapabilmektedirler. Televizyondaki siddeti uzun sire izleme,
cocuklarda sabirsizliga, dikkat bozukluguna ve hiperaktiviteye neden olmaktadir.

Cizgi film kahramanlari da zaman iginde degisime ugramaktadir. Sevimli karakterler siirekli savasan
kahramanlara donlismekte, metalik robotlarin vurdulu kirdili sesleri, kedilerin ellerinde patlayan bombalarin
glriltist evleri doldurmaktadir. Cizgi filmlerde siddetle saka arasindaki iliski glniimizde birbirine
karismaktadir. Eskiden Karag6z'liin Hacivat'ta attigi bir samar, cocugu giildiirmege yeterken simdi ¢izgi kahrama-
nin dismanina attigi bombalar kigik izleyicilere giilme 6gesi saglamaktadir.

Cizgi filmlerdeki siddet gorintileri ve gercek disi fanteziler 3-12 yas donemindeki ¢ocuklarin bu yas
doénemine yonelik gecici korkularini kalici hale getirmekte, bu korkularin dizeltilmesini glglestirmektedir. Cizgi
filmler ¢cocukta var olan korkulara yeni bicimler kazandirarak bu korkulari pekistirmektedir. Giunluk yasamdaki
somut olaylarin bu korkularla birlesmesi cocukta gerginlige ve saldirganliga yol agmaktadir.
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Cocuklarin gunlik olaylar icinde yasadiklari korkular veya goévde gosterileri televizyon yayinlarinda
karsilarina ¢iktigi zaman giivensizlik duygusu daha siddetli hale gelmektedir (Rogge, Jan Uwe.1989:77). Gerilim
filmleri gocugun kendini ekrandaki kahramanin yerine koymasina ve kendi bedenini algilamasina olanak
vermektedir. Cocuklarin Heidi'de Tom ve Jerry'de gordikleri tehlikeler gergek tehlikenin kopyalaridir. Kaba
kuvvet gosterileri, yildirici takipler, koti adamlarin éldirilmeleri, ¢cocuklarin ginliik yasamda karsilastiklari
haksizliklar yluzinden duyduklari kin ve nefretin siddet fantezilerinin ve korkularin agik gostergesidir. Cizgi
filmlere duyulan hayranlik, ilk cocukluk glinlerinin korkularini ve riyalarini tekrarladig i¢in bu kadar gugludur.
ABD iginde ve disinda ¢ok buyuk basariyla dagitilan gizgi filmlerde "siddet" baskdseye oturmakta, bu yapimlar
siddet sayesinde blyuk paralar kazanmakta daha da 6nemlisi kazandirmaktadir Medya llkemizde de cogu ABD
yapimi olan ve siddet iceren ¢izgi filmlere bilyuk oranda yer vermekte, cocuklari siddetin agik hedefi haline
getirmektedir.

Cizgi film kahramanlari "iyi" ve "koéti" olmak {zere ayrilmaktadir. lyi; diizenin, dogrunun
koruyucusudur. Yiiz ve viicut yapilari kisiliklerine uygun gizilmektedir. lyiler zeki ve daha ufak tefektirler. Kétiiler
ise, acimasiz, iri-yari, ¢irkin, a¢ gozludurler ve bu ozelliklerini yansitacak sekilde gizilmektedirler (Dorfman,
Mattelart, 1987:538-539).

Ayrica cocuklara yonelik c¢izgi filmlerde cinsiyet ayrimi da yapilmaktadir. Cizgi filmlerde erkek
karakterlerin sayisi kadin karakterlerden daha fazladir. Erkek karakterler genelde gliclt, kuvvetli, akilli ve
tuttugunu koparan kisiler olarak cizilirken, arada sirada boy gosteren disi kahramanlar edilgen ve kisiliksizdir.
Mesleki konumlarina gére erkek karakterler genelde polis, asker, pilot gibi etkin konuma sahiptir. Kadinlar
sekreter, hemsire, telefon operatori, prenses, denizkizi olarak boy gostermektedirler. Kadinlar arada sirada
polis doktor bilim adami olma sansina sahiptirler.

Slperman uzay polisi gibi diizen saglayici rollerde goriilen erkekler, olaylarin gidisatini degistirme ve
"hainleri" cezalandirma yetkisine sahiptirler. Cizgi filmlerde ana tema haline gelen siddet her gecen giin
artmakta ve bu siddetin orani bilimsel galismalarla tespit edilmeye ¢alisiimaktadir.

2. Ana Temasi Siddet Olan Gizgi Film Mesajlarinin igerik Analizi

Kanal D, Show TV, HBB, 'de 1 - 31 Mayis 1998 tarihinde yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin
icerik analizleri gercgeklestirilirken siddet mesajlari temel karsitliklari ile birlikte degerlendirilmistir. Bunun
nedeni ise glinimiz kosullarinda nefreti bilmeden sevginin degerinin, korkuyu yasamadan cesaretin
anlasilamayacagi endisesinden kaynaklanmaktadir. Bu amagla ¢izgi filmlerdeki mesajlar so6zli siddet, fiziksel
siddet ve diger mesajlar olmak tzere lg ayri degisken olarak incelenmistir.

2.1. Arastirmanin Amaci

Televizyon ekranlarindan yayillan mesajlar diisiince ve inanclarimizi etkilemekte, siddet reel diinyamizdaki
gorinimind televizyonun hayal diinyasindaki ana haber biiltenlerinden, dizilere, ¢izgi filmlere varincaya kadar
yayginlastirmaktadir. Bu durumdan ise en ¢ok yasamlarinin ilk yillarinda medyadan yardim alan ve heniiz
savunma zirhini kérpe beyinlerine yerlestirmemis olan ¢ocuklar etkilenmektedir.

Calisma; televizyon izlenme oranlari agisindan daima yiiksek rating alan ve masum gibi goriinen ¢izgi film
iceriklerinin ticari kaygilar s6z konusu oldugunda nasil yogun sekilde siddet mesajlari ile izleyiciye aktarildigini
ortaya koymayi amaclamaktadir. Calisma ¢izgi filmlerde yer alan siddet sahnelerinin icerik Ozelligini, siddet
sahnelerinin sayisini ve siiresini, siddetin sunum bigimini, iletinin icerigini belirlemeyi hedeflemektedir.

Arastirmanin varsayimlari su sekilde belirlenmistir:

1. Televizyon kanallari ¢ocuklara yonelik ¢izgi filmlerde yogun sekilde siddete yer vermektedir.
2. Cizgi filmler siddete dayalidir.

3. Cizgi filmlerde mesajlar tekrarlayan sekilde ve sirekli olarak kuvvetli bicimde verilmektedir.
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2.2. Arastirmanin Yontemi Kapsam Ve Sinirliliklan

Cizgi film analizinde sozel ve fiziksel siddet temel degiskendir. Diger degiskenler ise mesajlarin olumlu olumsuz
olmasi, normal ya da olaganiisti durum veya olaylara yer verilmesidir. Bu ¢alismada igerik ¢ézimlemesi
yontemini cizgi film mesajlarini analiz etmede kullandik. iletisim biliminde icerik analizi 6ncelikle haber
aktorlerinin iletilerinin, medya igeriklerinin incelenmesinde ve iletisim arastirmalarinin gergeklestirilmesinde
kullanilmaktadir. igerik analizi, varsayimlarin formiile edilmesi ve buradan hareketle olusturulan degiskenlerin
kategori sisteminde somutlastirlmasina dayanan bir arastirma yontemidir (Alver, 2003: 241). icerik
¢ozlimlemesi bazi seylerin miktarini (siddet, meslek tirleri vs.) bazi iletisim bigimi 6rnekleminde (gizgi filmlerde,
haberlerde) 6lgmeye (saymaya) dayanan arastirma teknigidir.

Arastirma kapsaminda bir aylik zaman diliminde (1-31 Mayis 1998) hafta sonu Ug¢ TV kanalinda (Kanal
D, Show TV, HBB) yayinlanan toplam 20 cizgi film genel degerlendirme tablolari icinde, mesajlarina gore (Sozll
siddet; hiddet, alay etme, nefret, emir, korku, bagirma, intikam, tehdit, argo, Fiziksel siddet; gl
gosterme/kullanma, vurma, itme, cevre ve esyaya zarar verme, atesli ve kesici silah kullanma, Diger mesajlar;
olumlu olumsuz, olaganulstl olay ve durumlar, normal konusma climleleri ve olaylar) toplam 18 ayri mesaj
olarak analiz edilmistir.

Ana temasi siddet olan cizgi filmlerin genel dagilim tablosunda gizgi filmin adi, tiri, yapim yeri, yayin
kanali, yayin siiresi ve yayin adedine yer verilmistir. 1-31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari yayinlanan ve ana
temas! siddet olan c¢izgi filmlerin siddet iceren mesajlari temel zithklar dikkate alinarak incelenmistir. Bu
mesajlarin sayi ve oranlari tablo haline getirilmistir.

2.3.Elde Edilen Bulgular
Kanal D, Show TV, HBB'de 1 - 31 Mayis 1998 tarihleri arasinda gosterilen ve ana temasi siddet olan ¢izgi
filmlerde yer alan siddet unsurlari kantitatif (niceliksel) ve kalitatif (niteliksel) analize tabi tutulmustur.

2.3.1. Siddetin Kantitatif (Niceliksel) Analizi
Ana Temasi Siddet Olan Cizgi Filmlerin Genel Daglim Tablosu

Tipoloji Cizgi Filmin Adi Turi Yapim Yeri Yayin Kanali | Yayin Siiresi | Yayin Adedi

Cizgi Film Dragon'un Glicu Bilim A.B.D. Kanal D 25 dk. 8
Kurgu

Cizgi Film Kizil Baron Bilim Japonya Kanal D 20 dk. 8
Kurgu

Cizgi Film Robocop Bilim A.B.D. HBB 25 dk. 3
Kurgu

Cizgi Film Action Man Bilim A.B.D. Show TV 20 dk. 1
Kurgu

Toplam 20

Tablo 1: Kanal D, HBB, Show TV'de yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin genel dagilim tablosu,
1 - 31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari televizyon ekranlarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin adi, tiir(i, yapim
yeri, yayin kanall, yayin siiresi ve yayin adedini géstermektedir.

2.3.2. Siddetin Kalitatif (Niteliksel) Analizi

ICERIK ANALIZI KANAL D KANAL D HBB SHOW TV
Kizil Baron Dragon'un Giicii Robocop Action Man
sO6zLU SIDDET Sayi  Oran Sayi  Oran Sayi  Oran Sayi  Oran
Hiddet 22 %3.40 22 %4.19 11 %4.84 1 %2.56
Nefret 12 %1.85 27 %5.14 7 %3.08 2 %5.13
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Alay 8 %1.23 15 %2.85 8 %3.52 1 %2.56
Tehdit 24 %3.71 30 %5.71 8 %3.52 2 %5.13
Argo 19 %2.94 13 %2.48 11 %4.84 - %-
Emir 30 %4.64 46 %8.76 30 %13.22 2 %5.13
Korku 26 %4.02 21 %4.00 7 %3.08 1 %2.56
Bagirmak 180 %27.86 104  %19.81 33 %14.54 4 %10.26
intikam 7 %1.08 9 %1.71 4 %1.76 1 %2.56
FiZiKSEL SIDDET
Glg gosterme/kullanma 27 %4.18 29 %5.52 6 %2.64 - %-
Vurma 89 %13.77 38 %7.24 11 %4.84 4 %10.26
Cevre ve esyaya zarar verme 16 %2.48 37 %7.05 14 %6.17 2 %5.13
Atesli, kesici silah kullanma 51 %7.90 30 %5.71 38 %16.74 7 %17.95
itme 56 %8.69 24 %4.57 8 %3.52 5 %12.82
DIGER MESAJLAR
Olumlu (sevgi, dostluk) 21 %3.25 17 %3.24 7 %3.08 3 %7.70
Olumsuz(yalan, kiskanma) 19 %2.94 18 %3.43 5 %2.20 2 %5.13
Olaganusti olaylar 11 %1.70 8 %1.52 3 %1.32 - %-
Normal ve siradan olaylar, 28 %4.33 37 %7.05 16 %7.05 2 %5.13
konusmalar

646 %100 525 %100 227 %100 39 %100

Tablo 2: Kanal D, HBB, Show TV'de yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi film mesajlarinin sayi ve oran
olarak karsilastirilmasi

Kanal D, Show TV ve HBB'de 1-31 Mayis 1998 tarihinde yayinlanan ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin siddet
mesajlarinin sayisina baktigimiz zaman Kanal D'de yayinlanan Kizil Baron adh ¢izgi filmin toplam 646 siddet
mesajl ile ayni kanalda yayinlanan Dragon'un Glicl (525) cizgi filmini geride biraktigi gérilmektedir. HBB'de
yayinlanan Robocop (227) ve Show TV'de yayinlanan Action Man (39) ise daha az sayida siddet mesaji
icermektedir. Robocop ve Action Man'de siddet mesajlarinin sayisinin diger iki ¢izgi filme oranla daha az
olmasinda s6z konusu dénemde Robocop'un g kez, Action Man'in de bir kez yayinlanmis olmasi énemli rol
oynamistir.

Tum cizgi filmlerde bagirma sayisinin diger mesajlara oranla iki kat daha fazla oldugu ve ilk sirada yer
aldig1 gorilmektedir. Bagirma sayisinin ¢ok fazla olmasinin nedeni ¢ocuklarin ilgisini devamli ayakta tutabilmek
icin tim eylemler ¢izgi kahramanlar tarafindan (alay, tehdit, vurma, ates etme, emir, korku vs.) siddetli bagirma
esliginde gergeklestirilmektedir. Kizil Baron, Dragon'un Giicii'nde ilk sirada bagirmak yer alirken, Robocop ve
Action Man'de ilk sirada atesli ve kesici silah kullanmak bulunmaktadir.

Kizil Baron'da siddet mesajlari sayisi siralamasinda vurmak ikinci sirada yer almaktadir. Dragon'un
glcilinde ikinci sirada emir, Robocop'ta bagirmak Action Man'de ise itmek goriilmektedir. Kizil Baron'da itmek
Uglncl siradadir. Dragon'un Glici'nde ve Action Man'de vurmak, Robocop'ta ise emir Uglncl sirada yer
almaktadir. Kizil Baron'da atesli ve kesici silah kullanmak, Dragon'un Glici'nde gevre ve esyaya zarar vermek,
Robocop'ta normal ve siradan konusma climleleri dérdiinci sirada bulunmaktadir. Action Man'de doérdiinci
sirada olumlu mesajlarin yer almasi ilgingtir.

Kizil Baron'da mesajlarin sayisinin ¢oklugu bakimindan emir besinci sirada yer alirken, Dragon'un
Glcl'nde atesli kesici silah kullanmak, Robocop'ta ¢evre ve esyaya zarar vermek, Action Man'de nefret, tehdit,
emir, cevre ve esyaya zarar vermek, atesli ve kesici silah kullanmak, normal siradan konusma ctimleleri besinci
sirada goriilmektedir. Kizil Baron'da altinci sirada normal siradan konusma climleleri yer alirken, Dragon'un
Guci'nde tehdit, Robocop'ta argo ve vurmak, Action Man'de ise alay, korku, sayi siralamasinda altinci sirada
bulunmaktadir. Kizil Baron ve Dragon'un Giicl yedinci sirada gli¢ gésterme ve kullanimina iliskin mesajlara yer
verirken, Robocop'ta yedinci sirada alay, tehdit, itme gibi siddet mesajlari gorilmektedir.
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Kizil Baron'da sekizinci sirada korkuya Dragon'un Guicl nefrete yer verirken, Robocop'ta sekizinci sirada
korku nefret ve olumlu mesajlar bulunmaktadir. Dokuzuncu sirada Kizil Baron tehdit mesajlarina yer
vermektedir. Dragon'un Glicli'nde dokuzuncu sirada itmek, Robocop'ta ise dokuzuncu sirada gii¢ gostermek ve
kullanmak gérilmektedir. Kizil Baron ve Dragon'un glicli onuncu sirada hiddet mesajlarina yer vermektedir.Her
iki cizgi filmde de hiddet mesajlarinin sayi olarak ayni (22) olmasi ilgingtir. Robocop'ta onuncu sirada olumsuz
mesajlar bulunmaktadir. Kizil Baron'da onuncu sirada olumlu mesajlar goriilmektedir. Dragon'un gticli on birinci
sirada korkuya Robocop ise intikam mesajlarina yer vermektedir. Kizil Baron ve Dragon'un Giicii'nde on ikinci
sirada olumsuz mesajlar, Robocop'ta on ikinci sirada olaganiisti olay ve durumlar goriilmektedir. Kizil Baron'da
cevre ve esyaya zarar vermek on Uglincl sirada bulunmaktadir. Dragon'un Giici'nde ise on Uglincli sirada
olumlu mesajlar goriilmektedir. Kizil Baron'da on dordiincl sirada nefret, Dragon'un Giicu'nde on dordiinci
sirada alay yer almaktadir. Kizil Baron siddet mesajlarinin sayi siralamasinda olaganisti olay ve durumlara on
besinci sirada yer verirken, argo Dragon'un Glicli'nde on besinci siraya yerlesmektedir. Kizil Baron'da on altinci
sirada alay Dragon'un Giicl on altinci sirada intikam mesajlarina yer vermektedir. Kizil Baron'da on yedinci
sirada intikam, Dragon'un Glicli'nde on yedinci sirada olaganusti olay ve durumlar gorilmektedir.

Sonug

Hizla geligen iletisim teknolojisi yayincilik alaninda dil ve kiltir farkliliklarini ortadan kaldirmakta, evrensel
kiltar Grind olan gizgi filmlerin her yas grubundaki izleyiciye televizyon ekranlarindan kolaylikla ulagmasini
saglamaktadir.

Televizyon verdigi mesajlarla ¢ocuklari etkilemekte, olumlu mesajlar ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel
gelisimine katki saglarken, olumsuz mesajlar ise etkiye en agik olan c¢ocuklar lizerinde yikici sonuglar
dogurmaktadir. Uyari bombardimana tutulan c¢ocuk, algiladiklarini se¢gme ve degerlendirme zamanini
bulamamakta, ekranda gordiklerini gergek olarak benimsemektedir.

Cizgi filmlerde siddetin ana tema olarak kullanildigini ortaya koymayi amaclayan calisma ile cizgi
filmlerde siddet mesajlarinin yogun olarak ve tekrarlayan sekilde yayinlanmakta oldugu tespit edilmis, boylece
ikinci ve Gglinch varsayimimiz dogrulanmistir. Bu noktada siddetin 6grenilebilen bir davranis olduguna dikkat
cekmek gerekmektedir. Siddet toplumlarin tarih boyunca sahit oldugu bir eylemdir. Elbette TV siddeti var
etmemekte, siddet toplumda aile icinde, okulda, maglarda, mecliste her yerde yasanmaktadir. Ancak TV
kanallarinda siddet iceren gorintiilere yogun olarak yer verilmesi siddeti yaygin hale getirmektedir.

icerik analizini gerceklestirdigimiz soz konusu cizgi filmlerde tiim mesajlar "bagirma" esliginde
verilmektedir. Bagirma oraninin bu derece yiiksek olmasinin nedeni ¢ocuk izleyicinin ilgisini uzun siire ekranda
tutabilmektir. Problemin ¢6zimi noktasinda o6zellikle c¢ocuklara yonelik programlarin 6z denetimden
gecirilmesi, sorumlu yayincilik ilkesi ile hareket edilmesi ve titizlikle hazirlanan yasal diizenlemelerle denetimin
saglanmasi gerekmektedir.

Gelismis ulkelerde gizgi filmler televizyon yasalariyla korunurken, yayinlanan gizgi filmlerin yerli Gretim
olmasi zorunlulugu getirilmektedir. Bdylece hem kiltir hem de sanatgi korunmaktadir. Tirkiye'de ise
animasyon enddstrisi henliz emekleme dénemindedir. Cocuk egitim ve psikolojisinde 6nemli rol oynayan cizgi
film Gretimine yeterli kaynak aktarilamamakta, boylece Ulke kiltir ve geleneklerinin benimsenmesi ile yurtdisi
tanitimin da bliylk pay sahibi olan gizgi film sektéri gelisme kaydedememektedir. Televizyon kanallari pahaliya
tretmek yerine daha ucuz olan yabanci animasyonlari satin almak amaciyla yurtdisina yonelmektedir. Zira
program pazarinin temel dinamigini izleyici istek ve beklentilerinden ziyade ekonomik gostergeler
belirlemektedir. Oysa Tirk televizyon dizilerinin uluslar arasi alanda kazanmis oldugu basari, ¢izgi film Uretimine
de yansitilabilir. Desteklendigi takdirde Tiirk gizgi filmlerinin de en azindan ortak kiiltiir degerlerine sahip tlkeler
tarafindan ilgiyle izlenebilecegi g6z 6niinde bulundurulmali, Tirk animasyon enddistrisinin kiiresel pazarda
optimum seviyeye ulasmasini saglayacak fon ve tesvikler yaratiimali, gerekli yasal diizenlemeler yapilmali,
teknik yatirimlar gerceklestirilmelidir.
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oz
Kitle iletisim araglarindaki gelismelerle sekillenen her bir kitle iletisim bigimi ve donemi, beraberinde iletisim sirecini de
degistirip donustlrmektedir. Kitle iletisim slreglerindeki degisimlerle birlikte, izleyicilerin/kullanicilarin kitle iletisim
araglarina birtakim farkl sosyal ve psikolojik gereksinimlerle yonelmeleri her dénemde s6z konusu olmustur. Glinimuzdeki
iletisim surecini sekillendiren baslica kitle iletisim araglari, yeni medya olarak tanimlanan Web 2.0 teknolojileridir. Bu
¢alisma kapsaminda, s6z konusu yeni medya ortam ve araglarindan biri olan sosyal medya platformu Facebook, kullanimlar
ve doyumlar kurami gergcevesinde incelenmistir. Toplamda 23 katilimciyla gergeklestirilen dort odak grup gorismesinde,
temel olarak katihmcilarin Facebook’u nasil ve ne gibi amaglarla kullandiklari ve bu kullanimlarindan ne gibi doyumlar elde
ettikleri irdelenmistir. Ayrica bu temel sorularla birlikte degerlendirilmek lizere, katilimcilarin, Facebook’a atfettikleri anlam
ve Facebook’un yoklugunda ne hissettikleri/hissedecekleri de sorgulanmistir. Yani bu arastirma, UG¢ ana hat lzerine
kurulmustur: Facebook kullanim pratikleri, Facebook kullanim nedenleri/sagladigi doyumlar, Facebook’suz kalmanin
katiimcilar agisindan ifade ettigi anlam. Arastirmanin katilimcilari, olgiitli 6rnekleme teknigiyle belirlenmis ve ‘Facebook
kullaniyor olma’ olgutli esas alinmistir. Katilimcilara; ‘demografik bilgiler’, ‘Facebook kullanim pratikleri’, ‘Facebook kullanim
nedenleri’ ve ‘Facebook’suz kalmanin katiimcilar agisindan ne anlam ifade ettigi’ basiklari altinda dort kategoride
hazirlanan, toplamda 40 adet agik uglu soru yoneltilmistir. Arastirma sonuglarina gore, giinimizde akilli cep telefonu
kullaniminin hizla artmasi, sosyal medya kullanim pratiklerini de etkiliyor gériinmektedir. Akilli cep telefonlariyla zaman ve
mekan kisith olmaksizin Facebook’a her an, her yerden ulasabiliyor olmak, bu platformda gegirilen strenin belli bir zaman
araligina isaret etmeyen ‘az az, sik sik’ seklindeki bir kullanim pratigine donustigl sdylenebilir. Bu arastirma kapsaminda
Facebook’un kullanim nedenleri/sagladigi doyumlar 6nem sirasina gore su sekildedir: (1) sosyal cevreyle (aile, arkadas vs.)
iletisim hdlinde olmak, (2) haber takibi, (3) etkinlik takibi, (4) grup dyeligi ve sayfa takibi. Calisma sonucunda Facebook
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katiimcilar tarafindan, yogun olarak, hem gevresindeki insanlara hem de kendilerine dair bilgileri depoladiklari bir veri
tabani (database) olarak gorilmektedir. Ayrica, katilimcilarin bu depodaki bilgilere/paylagimlara zaman zaman bakarak
bellek tazelediklerini ifade etmeleri, Facebook’un bellek insasinda da onemli bir yeri oldugunu gostermektedir.
Facebook’suz kalmanin, kullanicilar agisindan ne anlam ifade ettigine dair sonuglarin, Facebook’un ‘veri tabani’ isleviyle
baglantili oldugu gorilmistir. Ote yandan, Facebook’un olmamasi halinde yerine mutlaka muadili bir platformun
acilacagina duyulan inang da, bu konuda ulasilan 6nemli bir noktadir. Yani, Facebook’suz kalmaktan endise/lziintu
duyacagini belirten katilimcilar, Facebook’a depoladiklari bilgilerin kaybolacagi icin Gzlintii/endise duyacaklarini belirtirken;
Facebook’suz kalmaktan etkilenmeyeceklerini belirten kullanicilar, Facebook muadili bir platformun mutlaka kurulacagina
duyduklari inangtan dolayi etkilenmeyeceklerini belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Facebook, Sosyal Medya, Kullanimlar ve Doyumlar

Extended Abstract: Each mass communication form and period that is shaped by developments in mass communication
mediums brings with it a change in communication process. Along with the changes in mass communication process, it has
been possible to talk about a tendency to use different mass communication tools to satisfy different psychological and
social necessities. Today the main mass communication tools that shape the mass communication process are Web 2.0
technologies, also known as the new media. In this study, Facebook, which is a social media platform in the new media
medium and means is examined within the frame of the uses and gratifications theory. In interviews with four focus groups
and 23 participants in total, how and with what purpose the participants used Facebook and what kinds of gratifications
these uses provide for them is examined. Moreover, the meanings the participants bestowed upon Facebook and how they
feel/would feel in its absence is also questioned. Therefore, this study is built upon three base lines: Facebook usage
practices, the reasons to use Facebook and gratifications it provides, the meaning that being without Facebook holds for
the participants. The participants of the study are determined by criterion sampling technique and the criteria of “using
Facebook” is taken as a basis. The participants are presented with 40 open ended questions in four categories that are
titled as “demographical information”, “Facebook usage practices”, “reasons to use Facebook”, “what it means to be
without Facebook”. According to the results of the study, it seems that the highly increasing usage of smart phones today
affects the social media usage practices. It is observed that being able to access social media anytime and anywhere
without the restrictions of time or space shaped the Facebook usage practices into a usage practice with a vague time
period that is vocalized as “frequently, rarely” et. The reasons to use Facebook and the gratifications it supplies in the
extend of this study are presented as following in the order of importance: 1. Being in touch with one’s community (family,
friends, etc.) 2. Following the news, 3. Following events, 4. Membership in groups and following pages. The results of the
study show that Facebook is seen by the participants mainly as a database where people store information about
themselves and people in their circle. Moreover, the fact that the participants look at said information and shared content
from time to time shows that Facebook also has an important place in the construction of memory. Results regarding what
it means to be without Facebook shows a connection with Facebook’s function as a database. In other respects, their belief
that some other platform equivalent to Facebook would take its place in a situation where they would be without Facebook
is also an important result. To clarify, it can be said that where participants who stated they would feel anxiety/sadness if
they were without Facebook remarked those feelings would be caused by the loss the information they stored in it,
participants who stated they wouldn’t be affected by being without Facebook remarked that the reason they wouldn’t be
affected is their belief that it was certain that another platform equivalent to Facebook would surface.

Uses and gratifications theory started with the question “what do people do with media?” instead of the question
“what does media do to people?” that was asked by the dominant paradigm which lasted until 1960s in communication
theory and studies that believed mass communication tools had powerful influence over people. Uses and gratifications
theory rejected the passive role the audience was given in the communication process up until that time and defended the
idea that the audience used communication tools to gratify their needs for different reasons and by different means in an
active and conscious way. According to the uses and gratifications theory people tend to use communication tools because
they are in active search of gratifications for their certain social and psychological needs. In studies that are made through
the lens of the said theory, the categorization of people’s needs is the main issue. For example McQuail, Blumler and Brown
(1974) determined 4 gratification categories: (1) passing time: escape from daily problems and pressure, (2) personal
relationships: friendship, social benefit (3) personal identification: getting information about social incidents, supporting
values and looking for the facts, (4) observation: knowing and recognizing the environment, getting information about
products and events.

Studies made in the frame of uses and gratifications theory has moved to the sphere of new media from
traditional media since 1990s. Social media which falls under new media sphere, has become one of the most important
phenomena thanks to its fast increase of user numbers each day. Social media space and tools can be used for mass and
interfactional communications just like they can be used for interpersonal communication and expression of feelings and
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thoughts. The vast possibilities these applications open up such as creating, sharing and communicating content has a key
position as they encourage participation in economic, social and cultural life.

Facebook, one of the social media spaces and tools, is founded by Mark Zuckerberg in 2004. According to the April
2017 data it is the social media platform with the most users around the globe with its 1,96 billion users and 1.33 billion of
these users are daily active. Facebook serves in 75 languages and 75% of its active users are outside the US. The majority of
Facebook users still reside in the US. The countries who use Facebook the most are presented respectively as: England,
Turkey, Indonesia, France, Canada, Italy, The Philippines, Spain, Australia and Columbia. 42% of Canadian population are
Facebook users. It is the most visited website after Google around the globe (Kirkpatrick, 2010: 16). Its usage in Turkey
came second to Youtube in 2017 with 31.47 users. Some of the most important reasons Facebook leads in popularity
compared to other social media platforms could be the fact that it appears frequently in traditional media and it
“constantly upgrades its application sphere by developing features suitable to the user’s demands (Toprak, et al., 2014: 40).
This study aims to find answers about the questions what Facebook, which was able to maintain its popularity since it was
founded years ago, means for its users and why it is preferred.

Key Words: Facebook, Social Media, Uses and Gratifications

Giris

iletisim, insanlik tarihi boyunca farkli tiir ve boyutlariyla varolan, incelenen ve merak konusu olan bir kavramdir.
iletisim denilince ilk akla gelen iletisim bigimi yiz yiize iletisimdir. Fakat artik giinimiizde, iletisim
teknolojilerindeki hizli gelismelerle birlikte, iletisimin ¢cok daha genis bir alani kapsadigi acik¢ca gorilmektedir. Bu
alanlarin en 6nemlilerinden biri kitle iletisimidir. Kitle iletisimi, kitle iletisim araglarinin tarihsel gelisimine gére
geleneksel medyadan (gazete, dergi, radyo, televizyon vb.) giinimiiz yeni medya ortam ve araglarina (internet,
Web 2.0, bloglar vb.) uzanan bir seyir izlemistir. Geleneksel medyayla olan iliskimiz halen devam ediyor olsa da,
son vyillarda gelismekte olan yeni medya ortam ve araglar, iletisim pratiklerimizi 6nemli o&lglide
degistirmektedir. internetin ortaya cikisiyla birlikte hayatlarimiza giren yeni medya kavrami, kullanicilarin icerik
tretebilmesini miimkiin kilarak, kullanici odakli arastirmalarin hiz kazanmasina zemin olusturmustur. internet,
tarihsel gelisiminde, kullanicilarin icerikleri goriintlleyebilmesiyle sinirh kalan web 1.0°dan, kullanicilarin
iceriklere yorum yapabildikleri, birbirleriyle anlik etkilesime gecebildikleri web 3.0’a uzanan bir seyir izlemistir.
internetin tarihsel gelisimindeki ilk asama olan Web 1.0 program siiriimiinde kullanicilar genellikle
profesyonellerce hazirlanmis iceriklere ulasirlar ve bu igerikleri goriintilerler. Bu agidan Web 1.0’in, kapali ve
etkilesime pek izin vermeyen bir yapida oldugunu sdylenebilir. Web 1.0’'in ardindan gelen Web 2.0’daysa;
katiimcilik, kullanici etkilesimi, kullanicilarin igerik Gretimi, hipermetinsellik ve multimedya o6zellikleri 6ne
¢tkmaktadir (Comu ve Halaiga, 2015: 26-34). Bu ¢alisma, kullaniciyi temel alan kullanimlar ve doyumlar kurami
cercevesinde tasarlandigindan dolayi, Web 2.0’nin 6zellikle kullanici etkilesimi, katihmcilik ve kullanicilarin icerik
Uretimi 6zellikleri ¢calisma agisindan 6nem tasimaktadir.

Web 2.0 teknolojileriyle birlikte ortaya ¢ikan ve kullanici sayisinin her gecen giin artmasiyla birlikte
gindelik hayatin dnemli bir parcasi haline gelen sosyal medya olgusu, ginimizdeki en 6nemli olgulardan biri
haline gelmistir. Andreas Kaplan ve Michael Haenlein sosyal medya olgusunu, “kullanici tarafindan dretilen
icerigin olusturulmasina ve dolasimina izin veren, web 2.0 mimarisinin tasarim ve teknoloji temelleri tzerine
kurulu internet tabanli uygulamalar grubu” olarak tanimlamaktadir (2010: 61). Sosyal medya ortam ve araglari,
kisiler arasi iletisim, duygu ve dislincelerin ifade edilmesi gibi amaclarla kullanilabildikleri gibi, gruplar arasi
iletisim ve kitle iletisimi icin de kullanilmaktadir. Bu uygulamalarin icerik olusturma, paylasma ve iletme
sireclerinde sagladiklari genis imkanlar; ekonomik, sosyal ve kiiltlrel yasama katilmi tesvik etmesi agisindan
son derece 6nemli bir yere sahiptir.

Kullanimlar ve doyumlar kurami, internet’in ve 6zellikle sosyal medyanin bireylerin hayatlarinin énemli
bir parcasi haline gelmesi ve bireylerin icerik Ureticisi konumuna gecmesiyle birlikte, anaakim iletisim
paradigmasi icinde yeniden popdlerligini kazanmistir. Kullanicilarin igerik Gretimi, kullanimlar ve doyumlar
kuraminin hayata dénmesi acisindan biyiik 5nem tasir. Oncelikle, bireyin aktif roli, tiiketicilerin artik Gretici
olmasiyla yeniden saglanmistir (Bowman ve Willis, 2003). Bunun disinda, kullanicilarin drettigi icerigin bliytk bir
cogunlukla kazang icin yapilmadiginin goézlenmesi, arastirmacilarin  kullanicilarin igerik Uretmesindeki
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motivasyonlarini ve bundan sagladiklari doyumlari merak etmesine yol acmistir (Benkler, 2006). izlerkitle
¢alismalarinda “daha karmasik, daha toplumsal, makul élgiilerde diislinimsel (reflexive) ve belirli bir yaraticiliga
sahip bir izleyici/izleme pratigi” (Ozcetin, 2010: 15) seklindeki izleyici ve izleyici faaliyetleriyle ilgili yeni algl,
sosyal medya arastirmalarinin kullanimlar ve doyumlar teorisi temelinde gergeklestiriimesine zemin
hazirlamistir.

Bu ¢alisma, kullanimlar ve doyumlar kurami esas alinarak, Facebook kullanim pratiklerini, kullanim
nedenlerini ve Facebook’un yoklugunun kullanicilar agisindan ne anlam ifade ettigini, bir saha arastirmasiyla
(toplamda 23 katilimciyla gergeklestirilen dort odak grup goriismesiyle) incelemistir. Arastirma kapsaminda
Facebook kullanimindan elde edilen temel doyumun sosyal gevreyle iletisim halinde olma ihtiyacinin tatmin
edilmesi oldugu, Facebook’un bu ihtiyaci karsilamaya yonelik bir arag¢ olarak goruldigi, ayrica bu doyumun
agirhkli olarak paylasimlar aracihigiyla bir iletisim kurma, yani gbzetleme seklinde gerceklestigi tespit edilmistir.

1. Kuramsal Cergeve: Kullanimlar ve Doyumlar Kurami

iletisim, insanlik tarihi boyunca var olmasina ragmen ancak yirminci yiizyilda kendi basina bilimsel bir disiplin
haline gelmistir. iletisimin bagimsiz bir disiplin haline gelmesinde, kitle iletisim araglarinin gelismesi ve
yayginlagsmasinin énemli bir rolii vardir. On dokuzuncu ylizyilin ortalarinda gazete ve dergilerin kitlesel bir
nitelik kazanmasi, I. Dlinya Savasl'yla birlikte gazete, telgraf ve radyonun yogun bir sekilde propaganda amaciyla
kullanilmasi, akademi cevrelerinin ve arastirma yapan bazi 6zel sirketlerin dikkatlerini kitle iletisim araglarinin
izleyici Gizerindeki etkilerini arastirmaya yoneltmistir (Glingor, 2013: 34). 1920'li yillarda ortaya konan ilk iletisim
modelleri ve etki arastirmalarinda kitle iletisim araglarinin izleyiciler Gzerinde gicli etkilere sahip oldugu
anlayisi hakimdir. Ayrica iletisim sireci, kitle iletisim araglarindan izleyiciye dogru giden tek yonli bir hat olarak
dusinilmektedir. Bu iletisim strecindeki alicilar, yani izleyiciler, edilgen ve etkiye agik birimlerdir. Dolayisiyla
kitle iletisim aracindan dogru mesaj verildigi takdirde izleyici lizerinde istenen etkinin yaratilabilecegi
varsayllmaktadir. 1940’larin sonlarina kadar hakimiyetini siirdiren psikoloji alanindaki uyaran-tepki modeline
dayanan bu goris, hipodermik igne, sihirli mermi gibi isimlerle anilmistir.

1940’larda yapilan bazi arastirmalarla birlikte kitle iletisim araclarinin izleyici Gzerindeki etkisinin dogrudan
degil, iki asamali olarak gerceklestiginin ortaya konulmasi, giiclii etki gorislini zayiflatarak sinirh etkiler bakisina
zemin hazirlamistir. Fakat sinirli etki anlayisinda da izleyici gorece pasif bir konumdadir ¢linkd sinirli etkinin
nedeni izleyicinin aktif olmasindan degil, génderici ve alici arasindaki etkenlerden kaynaklanmaktadir. iletisim
alaninda guglu etkiler paradigmasinin zayiflayarak aktif izleyici tezinin gliglenmesi ancak 1960°li yillarda sz
konusu olmustur (Erdogan ve Alemdar, 2005: 58).

Aktif izleyici tezi, iletisim alaninda bir paradigma degisikligi yaratmistir. Giingor’e gore (2013: 121-122)
bu degisikligin iki 6nemli nedeni vardir. Birincisi, aktif izleyici tezi, izleyiciyi edilgen ve atomize konumundan
cikarip, etkin birey konumuna tasimistir. Bu durum, iletisim alanindaki kuramsal ¢ergeveyi de degistirmistir.
Araci veya teknolojiyi 6nceleyen kuramlarin yerini, izleyiciyi dnceleyen kuramlar almistir. Aktif izleyici tezinin
paradigma degisimi yaratmasinin ikinci nedeni ise, yéntembilimsel anlamda gerceklestirdigi degisimdir. iletisim
arastirmalarini ara¢ merkezli yaklagimdan izleyici merkezli konuma tasimasi; alimlama ¢éziimlemesi, odak grup
calismalari, katihmli gézlem teknikleri gibi yontembilimsel tekniklerin gelismesini gerekli kilmistir.

Aktif izleyici tezi icinde sekillenen en 6nemli kuramlardan biri Kullanimlar ve Doyumlar Kurami’'dir.
Elihu Katz (1959: 2), “Medya insanlara ne yapar?” sorusu yerine “insanlar medyayla ne yapar?” sorusunu
sormus ve kuramin temellerini olusturmaya baslamistir. Kullanimlar ve Doyumlar Kurami, kitle iletisim sirecini
izleyici bakis acgisindan agiklamak igin gelistirilmis bir kuramdir (Fiske, 2015: 268). Yapisal islevselci
paradigmadan filizlenen bu kurama gore bireyler, belli sosyal ve psikolojik gereksinimlerini karsilamak amaciyla
medyaya yonelirler (Glingor, 2013: 122) ve gereksinimleri dogrultusunda da medya tirleri ve icerikleri arasinda
bilingli tercihler yaparlar. izleyiciler/kullanicilar, kendisine gekici gelen medyay: tiiketerek belli doyumlar elde
ederler.
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Kullanimlar ve Doyumlar Kurami gergevesinde yapilan ¢alismalar, genellikle bireylerin medya tur veya
iceriklerini tercih etme nedenlerinin ve doyumlarinin kategorilestiriimesi Gzerine kurulmustur. Ornegin
McQuail, Blumler ve Brown’un televizyon izleyicileriyle ilgili yaptigi ¢alisma, izleyicilerin yarisma programlarini
dort temel doyum igin kullandiklari sonucuna ulasmistir: kendini takdir etme, toplumsal etkilesim, heyecan ve
egitim (McQuail vd., 1972) (akt. Fiske, 2015: 268). Doyum kategorilerindeki en tipik kategorilestirme McQuail’e
aittir: oyalanma, kisisel iliskiler, kisisel kimlik ve gézetim islevi (Fiske, 2015: 271-273). Katz ve arkadaslari ise,
kitle iletisim araglariyla doyurulmaya c¢alisilan sosyal ve psikolojik ihtiyaglari iceren bes kategorilik kapsamli bir
liste hazirlamistir. (1) Enformasyona dayanan ihtiya¢ grubu, bilgi ve anlamaya yonelik gereksinimleri; (2)
Etkileyici gereksinimlere dayanan ihtiya¢ grubu, bireyin estetik, zevk veren ya da duygusal deneyimi
gliclendirmeyle ilgili gereksinimleri kapsar. (3) Inanilirlik, giiven, kararlihk ve statiiyii giiclendirmeye yénelik
gereksinimler, enformasyon ve etkileyici gereksinimlerin bir bileseni olarak distnulebilir. (4) Bag kurmaya
yonelik gereksinimler; aile, arkadaslar ve diinyayla bag kurmayla, kendini bir gruba ait hissetmeyle ilgili
gereksinimleri; (5) Kagisla ilgili gereksinimler ise, bireyin gercek diinyadan kagmasi ya da gerilim-serbest
birakmayla ilgili gereksinimlerini kapsar (Katz ve ark., 1973) (akt. Ozer, 2016: 157-158).

1980’lerin sonu ve 1990’larla birlikte, kullanimlar ve doyumlar kurami, ilgisini yeni medyadaki kullanici
pratiklerine yoneltmeye baslamistir. Medya pargalanmasi (demassification) kavrami bu yillarda 6nem
kazanmaya baslamistir (Williams, Rice ve Rogers, 1988). Medya parcalanmasi, medya kullanicisinin genis
secenekler arasindan secgebilme kabiliyetidir. Bireyin medya organlari (izerindeki kontroliini bu tanimla
actklayan Williams ve arkadaslari, bu durumun yeni medyay! “ylz ylze insanlar arasi iletisime” benzettigini
savunmuslardir. Chamberlin (1994), internet’in kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, yeni bir medya
parcalanmasi ddnemine girdigimizi, medya kullanicisinin yeni teknolojiler araciligiyla, genis medya
seceneklerinden istediklerini segebileceklerini belirtmistir. Ona gore, geleneksel kitle iletisim araglarinin aksine,
internet gibi yeni medya araglari bireyin mesajlari kendi istek ve ihtiyaclarina gére sekillendirmesine olanak
saglamaktadir (akt. Ruggiero, 2000). Dicken-Garcia (1998), internette kullanicilari birlestiren olgunun cografi
yakinlktan ziyade ortak ilgi oldugunu belirtmis, ancak internet’in diger medyanin aksine belirli bir hedef kitlesi
olmadigini sdylemistir. Ona gore internet, resmiyetten uzak, bireyler arasi etkilesime, simdiye kadar ortaya
¢tkmis geleneksel medyadan ¢ok daha fazla agirlik vermektedir. Ona gére internet’in en énemli ézelliklerinden
bir tanesi, bireylerin yiiz yiize asla sdyleyemeyecegi seyleri internet araciligiyla iletebilecegi gercegidir.
Bireylerin internet’te kendilerine farkl kimlikler olusturabilecegini de eklemektedir.

Bu gozlemler kullanimlar ve doyumlar kuraminin bireylerin internet kullanimini arastirmasi icin temel
ve ilgi olusturmak icin yeterlidir. Kullanimlar ve doyumlar kurami, internet’in ve 6zellikle sosyal medyanin
bireylerin hayatlarinin 6nemli bir parcasi haline gelmesi ve bireylerin icerik Ureticisi konumuna ge¢mesiyle
birlikte, anaakim iletisim paradigmasi icinde yeniden popdlerligini kazanmistir. Kullanicilarin igerik Gretimi,
kullanimlar ve doyumlar kuraminin hayata dénmesi agisindan biiyiik dnem tagsir. Oncelikle, bireyin aktif roli,
tuketicilerin artik Uretici olmasiyla yeniden saglanmistir (Bowman ve Willis, 2003). Bunun disinda, kullanicilarin
lrettigi icerigin blylk bir cogunlukla kazang icin yapiimadiginin gézlenmesi, arastirmacilarin kullanicilarin igerik
tretmesindeki motivasyonlarini ve bundan sagladiklari doyumlari merak etmesine yol agmistir (Benkler, 2006).

Shao (2008: 9), kullanimlar ve doyumlar kurami kapsaminda kullanicilar tarafindan Uretilen icerigi
arastirirken, bireylerin bu igerikle g sekilde etkilesime gecebilecegini 6ne stirmdstir: tiiketim, katilim ve (retim
yollariyla. Tliketim bireylerin sadece izlemesi ve okumasi, katilim bireylerin bu iceriklere yorum yazmasi, onlari
paylasmasi, onlara oy vermesi, tUretimse kullanicinin igerigi yaratmasi ve yayinlamasi olarak agiklanmistir. Bu Ug
etkilesim, birbirlerinden bagimsizdir ancak ayni bireyler tarafindan farkli zamanlarda farkl ihtiyaglari gidermek
icin kullanilabilir. Stoeckl ve arkadaslari (2007), kullanimlar ve doyumlar kurami kapsaminda kullanicilarin
Urettigi iceriklerle ilgili yaptigi arastirmada, bireylerin videoblog yapmalarinda zaman gegirme ve eglenme, yazili
blog yapmalarindaysa enformasyon ihtiyaglarini doyurduklarini gézlemlemislerdir. Kullanimlar ve doyumlar
kuramini temel alarak Kocak’in (2012) bireylerin sosyal medya davranislari ve motivasyonlarini arastirdig
calismasinda ise, bireylerin sosyal medyada oOncelikle tiiketime, daha sonra katiim ve Ulretime yonelik
davranislar sergiledigi ve bireylerin sosyal medya kullanim motivasyonlarinin haberdar olma ve eglenmeye
yonelik oldugu sonucuna ulasiimistir.
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Kullanimlar ve doyumlar kurami kapsaminda, bireyin neden diger sosyal medya platformlarini degil de
kullandigl sosyal medya platformunu tercih ettigini arastiran, platformlar arasi karsilastirmali arastirmalar da
mevcuttur. Ornegin, Quan-Haase ve Young'in (2010) yirittiglu arastirmada, bireylerin neden birden fazla
sosyal medyayi kullandiklari ve bir sosyal medya platformunun neden digerinin yerini almadigini incelenmistir.
Bu inceleme yapilirken, Facebook ile anlik mesajlasma platformu olan IM’i karsilastirilmistir. Bulgular, farkh
sosyal medya platformlarinin bireylerin farkl ihtiyaglarina doyum sagladigini, bu nedenle de bireylerin ayni
anda farkl platformlari benimsedigi sonucuna ulasilmistir. Facebook, edlence ve sosyal etkinlikler hakkinda bilgi
edinme ihtiyaglarina doyum saglarken, IM sosyal iliskilerin devamliigini saglama ve yeni sosyal iliskiler
olusturma ihtiyaglarini doyurmaktadir. Raacke ve Bonds-Raacke (2008), Facebook ve Myspace kullanimini
karsilastirarak, hangi platformun hangi doyumu sagladigini incelemistir. Arastirmalarinin sonucunda, bireylerin
Facebook kullanim sebepleri olarak yogunluk sirasina gore rastlanan bulgular su sekildedir: arkadaslarla
iletisimi devam ettirmek, fotograf géndermek ve fotograflara bakmak, yeni arkadaslar edinmek, eski
arkadaslari yeniden bulmak olarak siralanmaktadir.

Kullanim ve doyum kategorileri, genel olarak internet ve sosyal medyanin kullanicilara sagladig
doyumlar ve belirli bir platform 6zelinde ortaya konulan doyum kategorilerinden olugmaktadir. Balci ve Ayhan
(2007), iiniversite dgrencilerinin genel olarak internet’ten elde ettigi kullanim ve doyumlari lizerine yaptiklari
saha galismasi sonucunda, internet kullaniminda etkili olan alti faktdér saptamistir. Bunlar &nem sirasina gére
sosyal kagis, bilgilenme, bos zamanlari dederlendirme, ekonomik fayda, sosyal etkilesim ve eglence olarak
belirlenmistir. Whiting ve Williams (2013), bireylerin sosyal medyayr neden kullandiklarini inceledikleri
arastirmalarinda, on kullanim ve doyum kategorisi ortaya koymuslardir. Bu kategoriler sosyal etkilesim, bilgi
arayisi, zaman gegirme, edlence, rahatlama, iletisimsel yararlilik, kolaylik yararlihgi, fikir beyan etme, bilgi
paylasimi ve gézetleme olarak siralanmistir.

Bumgarner (2007), Universite 6grencilerinin Facebook kullanim motivasyonlarini kullanimlar ve
doyumlar kurami kapsaminda inceledigi arastirmasinda, 6grencilerin baslica motivasyonun sosyal aktivite
oldugu sonucuna ulasmistir. Ogrenciler Facebook’u, paylasimlar lzerinden birbirleri hakkinda konusmak
(gossip) icin bir arag olarak gérmektedirler. Ayrica Facebook, arkadaslarinin iletisim bilgilerini sunarak adres
defteri gorevi de gormektedir. Park ve arkadaslari (2009), kullanimlar ve doyumlar kurami cercevesinde
Facebook gruplarini incelemislerdir. Universite dgrencilerinin odak grup olarak secildigi arastirmada, bireylerin
Facebook gruplarini kullanmasindaki doyum arayislari olarak sosyallesme, edlence, statii arayisi ve bilgi arayisi
doyumlari saptanmistir. Bu doyumlarin 6nceligi cinsiyet, memleket ve okulda kaginci sinif olduklarina gore
degisiklik gostermektedir. Sener’in  (2009) arastirmasinda Facebook kullanma amaglarinin basinda
arkadaslariyla iletisim kurmak ve izini kaybettigi arkadaslari/tanidiklari bulmak gelmektedir. Alikilig, Gllay ve
Binbir (2013), kullanimlar ve doyumlar kurami cercevesinde Yasar Universitesi dgrencileriyle yaptiklari anket
calismasinda, o6grencilerin Facebook uygulamalarini  kullanim ve doyum motivasyonlari agisindan
incelemislerdir. Arastirma kapsaminda genglerin Facebook uygulamalarini en ¢ok “eski baglari tekrar kurmak,
gliclendirmek” motivasyonuyla kullandiklari gérilmistar.

Bicer (2014), akademisyenlerin sosyal aglarda bulunma motivasyonunu, kullanimlar ve doyumlar
cercevesinde Facebook ornegini kullanarak incelemistir. Arastirmanin sonucuna goére akademisyenlerin
Facebook kullanimi haberlesme, goériiniirliik ve profesyonel kullanim motivasyonlariyla agiklanmistir. Demir’in
(2015), Universite personelinin sosyal medya kullanim tercihlerini arastirdigi calismasinda, arastirma grubunun,
internetten edindikleri arkadaslarla sosyal ¢evrelerini genisletmek igin sosyal medyayr kullandiklar
bulgulanmistir.

Kara (2016), Universite 6grencileriyle gerceklestigi odak grup gértiismelerinde, Kullanimlar ve Doyumlar
kurami ¢cergevesinde genclerin Snapchat kullanim nedenlerini incelemistir. Arastirmaya goére genclerin Snapchat
kullanim nedenlerinin basinda edglence ve hos vakit gecime gelmektedir. Gencler daha c¢ok giindelik hayatin
sikinti ve stresinden kurtulmak igin Snapchat’e yonelmektedirler. Ayrica Facebook ve Twitter’t ¢ok fazla
“glindeme bogulmus” mecralar olarak gérmektedirler.
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Tufan Yenigikti'nin (2017) Facebook ve Twitter lizerinden sosyal medya kullanim motivasyonlarini
ortaya koydugu calismasinda, Facebook’un katiimcilar agisindan bilgi/alma verme (etkinlikler hakkinda fikir
edinme, gelen mesajlari kontrol etme, arkadaslari tebrik etmek/dogum glinlerini kutlama, fotograflarina yapilan
yorumlari gérme, arkadaslarin iletisim bilgilerini gérme), iletisim/sosyallesme (yiz yuze konusmak yerine
Facebook kullanma, telefon yerine Facebook kullanma, Facebook yoluyla insanlarla birliktelik saglama, e-mail
yerine Facebook kullanma, ¢ok fazla ¢aba sarf etmeden kisilerle irtibat kurma), baglanti/gézlem (ulasamadigi
arkadaslariyla baglanti kurma, irtibati kaybettigi eski arkadaslarini bulma, arkadaslarinin ne yaptiklarini
O6grenme, arkadaslarin fotograf albtimlerine/profil fotograflarina bakma), eglence/zaman gegirme (zaman
gecirme, kullaniminin zevkli olmasi, Facebook’ta zamanin ¢abuk gecmesi) amaglariyla kullandiklari ve bu
kategoriler yoniinde doyum sagladiklari gériilmustir.

2.Bir Sosyal Medya Platformu Olarak Facebook

1930’lu yillarda elektronik bilgisayarin, 1990’larda da internet’in hayatimiza girmesiyle birlikte hizla gelisen web
teknolojileri, glinimiz yirmibirinci yGzyilinin en énemli inceleme konularindan birini olusturmaktadir. Temelde
sayisal denebilecek bu gelismeleri sosyal bilimler agisindan 6nemli kilan unsur, yalnizca nicel birer gelisme
olarak kalmamalari, ayni zamanda kisilerin birbirleriyle, nesnelerle ve toplumla olan iliskilerini koklu bigcimlerde
degistiren ve degistirme potansiyelini barindiran iletisim araglari olmalarindan kaynaklanmaktadir. Bu nedenle
yeni medya alani son donemin baslica arastirma konularindan birini olusturmaktadir.

Yeni medya, “bilgisayar, bilgisayar aglari, bilgisayar dolayiml iletisim, internet, web 2.0, cevrimigi
habercilik, cevrimici sohbet, laflama odalari, wiki, e-ticaret, e-imza, dijital medya, dijital oyun, dijital kaltir,
dijital imgeleme, avatar, siber uzam, sanal uzam, sanal gercek” gibi pek ¢ok kavrami kapsayan bir kavramdir
(Binark ve Loker, 2011: 9). Yeni medyanin neden yeni oldugunu ve hayatimiza ne tiirden degisiklikler getirdigini
anlayabilmek igin, geleneksel medyadan (gazete, dergi, radyo, televizyon) ayrildigi noktalarin altini gizmek
gerekir. Bu dogrultuda yeni medyayi geleneksel medyadan ayirt eden ozellikler: “dijitallik, etkilesimsellik,
multimedya bicimselligi ve kullanici tlrevli icerik Gretimi, hipermetinsellik, yayillim ve sanalliktir” (Binark ve
Loker, 2011: 9).

Yeni medya alanina dahil olan sosyal medya ise, kullanici sayisinin her gegen giin artmasiyla birlikte
gunimdizdeki en énemli olgulardan biri haline gelmistir. Andreas Kaplan ve Michael Haenlein sosyal medya
olgusunu, “kullanici tarafindan Gretilen igerigin olusturulmasina ve dolasimina izin veren, web 2.0 mimarisinin
tasarim ve teknoloji temelleri {izerine kurulu internet tabanli uygulamalar grubu” olarak tanimlamaktadir
(2010: 61). Sosyal medya ortam ve araglari, kisiler arasi iletisim, duygu ve distncelerin ifade edilmesi gibi
amaglarla kullanilabildikleri gibi, gruplar arasi iletisim ve kitle iletisimi icin de kullaniimaktadir. Bu uygulamalarin
icerik olusturma, paylasma ve iletme sireclerinde sagladiklari genis imkanlar; ekonomik, sosyal ve kulturel
yasama katilimi tesvik etmesi agisindan son derece 6nemli bir yere sahiptir.

Sosyal medya platformlari; kisi, grup ve kuruluslarin disari agik ya da erisimi kisisellestirilmis bir
kullanici profili olusturmalarina, ayni sistem icerisinde baglantida olduklari diger kullanicilarin profillerini
gozleyebilmelerine, kendilerinin ya da sistem igerisindeki diger kullanicilarin olusturduklari baglanti listelerini
takip etmelerine ve erismelerine imkdn veren bir tasarima sahiptir. Bu hizmetleri veren platformlarda
kullanicilar arasindaki iliskilerin yapisi ve amaci farklhlik gosterebilmektedir. Sosyal medya platformlari, farkh
bircok teknik 6zellik ve uygulama kullansalar da, temelde, kullanicilarin trettigi/dolasima soktugu icerik ve
profillerden olusmaktadir. Kullanicilar, bu icerik ve profiller dolayimiyla birbirleriyle etkilesim kurmaktadirlar.
Profiller; kullanicilarin yas, cinsiyet, is, egitim, ilgi alanlari gibi alanlari doldurarak kendilerini tanimladiklari
sayfalardir. igerikler ise, sosyal medya platformlarinin anasayfa akisinda kullanicilarin dolasima soktuklari gesitli
paylasimlardan olusur.

Sosyal medya ortam ve aracglarindan biri olan Facebook, 2004 yilinda Mark Zuckerberg tarafindan
kurulmustur. Nisan 2017 verilerine gore 1,96 milyar kullanici sayisiyla diinya ¢apinda en ¢ok kullaniciya sahip
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sosyal medya platformudur ve bu kullanicilarin 1.33 milyari giinluk aktif kullanicidir.® Facebook, yetmis bes
dilde hizmet vermektedir, aktif kullanicilarin %75’i Amerika disindadir. En fazla sayidaki Facebook kullanicisi
halen Amerika’dadir. Sirasiyla en fazla kullanici olan on ilke sdyledir: ingiltere, Tiirkiye, Endonezya, Fransa,
Kanada, italya, Filipinler, ispanya, Avusturalya ve Kolombiya. Kanada niifusunun %42’si Facebook kullanicisidir.
Dinya lizerinde Google’dan sonra en fazla ziyaret edilen web sitesidir (Kirkpatrick, 2010: 16). Turkiye’deki
Facebook kullanimi ise 2017 yili bazinda yaklasik 31.47 milyon kullaciyla Youtube’dan sonra ikinci sirada
gelmektedir.6 Facebook’un diger sosyal medya platformlarindan kullanici sayisi ve poplilerlik bakimindan 6nde
olmasinin en 6nemli nedenleri arasinda geleneksel medyada siklikla yer almasi ve “kullanicilarin taleplerine
uygun ozellikler gelistirerek uygulama alanini strekli giincelliyor olmasi” sayilabilir (Toprak vd., 2014: 40).

Facebook kullanicisi olabilmek ve arkadas olarak ekleyebilecekleri diger kullanicilarla etkilesime
gecebilmek icin dncelikle bir hesap agmak ve bir profil olusturmak gerekmektedir. Kullanicilar aile, isyeri, okul,
vb. kategorilerdeki gruplari olusturabilmekte, mevcut gruplara katilabilmektedirler. Listelerindeki kisileri farkli
kistaslara gore siniflandirabilmektedirler. Kullanicilar durum giincellemesi yapip, cesitli icerik ve mesajlari
birbirleriyle paylasabilmektedirler.

3.Arastirmanin Amaci, Kapsami ve Yontemi

Bu calisma temel olarak “Facebook’suz Kalmak Ne Demektir?” sorusuna yanit bulmayir amaglamaktadir.
Calismanin kuramsal temelini kullanimlar ve doyumlar kurami olusturmaktadir. Bu kuram cergevesinde
Facebook kullanim pratikleri, kullanim nedenleri/motivasyonlari ve Facebook’un kullanicilar agisindan ne anlam
ifade ettigi arastiriimistir.

Sosyal medya kullanimiyla ilgili yapilan arastirmalarin alanyazini incelendiginde, nicel arastirma
yaklasiminin hakim oldugu goérilmektedir. Alandaki nicel ¢alismalarin, sosyal medya kullanim pratiklerini ve
kullanim nedenlerini sayisal veriler ve sinirlandiriimis kategorilerle ortaya koymasi, arastirmacilara genel
betimleyici bir gerceve sunmasi agisindan 6nemlidir. Fakat nicel arastirma yaklasimi, kullanicilarin sosyal medya
deneyimlerine dair agiklayici, ayrintili ve derinlikli veriler sunma agisindan eksik kalmaktadir. Bu eksiklik, sosyal
medya kullanimina dair daha fazla nitel arastirma yapilmasini gerekli kilmaktadir. Sosyal medya
platformlarindan biri olan Facebook’la ilgili nitel arastirma perspektifiyle yapilan bu arastirma, ortaya koydugu
nitel bulgular yoluyla alanyazinda gelistirilecek olan kavram ve kuramlara saglayacagi katki agisindan énem
tasimaktadir.

Arastirmada, veri toplama teknigi olarak odak grup goériismesi teknigi segilmistir. Bu teknigin segilmesi,
bireylerin Facebook olgusuna dair farkinda olduklari fakat giindelik hayatta tzerine ¢ok fazla diisiinmedikleri
veya farkinda olmadiklari yonleri grup dinamigi icinde inceleme firsati sunmustur. Ayrica bu teknik, “[k]arsihkli
etkilesim ve cagrisimlar sonucu katilimcilar[in] birbirlerinin zihinlerindeki duygu ve dislinceleri tetikle[mis];
boylelikle de zengin bir bilgi akisi”na (Cokluk vd., 2011: 98) olanak saglamistir. Arastirmanin 6rneklemini
olusturan katilimcilara 40 adet agik uglu soru yoneltilmistir. Yoneltilen sorular dort kategoride hazirlanmistir: (1)
demografik bilgiler, (2) Facebook kullanim pratikleri, (3) Facebook kullanim nedenleri, (4) Facebook’suz
kalmanin katihmcilar agisindan ne anlam ifade ettigi.

3.1 Arastirmanin Orneklemi ve Sinirliliklan

Bu arastirmanin 6rnekleminin belirlenmesinde, amacli 6rnekleme yéntemleri icinde yer alan 6l¢iitli 6rnekleme
teknigi kullaniimistir. Olgiitli 6rnekleme tekniginde katilimcilar, arastirma sorusuna yanit olusturacak sekilde bir
olgit belirlenerek secilmektedir (Simsek, 2015: 173). Bu arastirmanin orneklem seciminde de, arastirma
sorusuyla baglantili olarak “Facebook’u aktif olarak kullaniyor olmak” 6lgutii dikkate alinmistir. Arastirma,
toplamda 23 katilimciyla doért odak grup gortismesi seklinde gerceklesmistir. Birinci goriisme 10.11.2016
tarihinde alti katilimciyla Ankara/Kizilay Babil Kultur Kafe’de, ikinci gorisme 24.12.2016 tarihinde bes

> http://en.wikipedia.org/wiki/Social_media ve https://www.statista.com/statistics/346167/facebook-global-dau/ adresindeki bilgilere
dayanmaktadir. (Erigim tarihi: 18.08.2017)

® https://www.statista.com/statistics/568859/forecast-of-facebook-user-numbers-in-the-turkey/ adresindeki bilgilere dayanmaktadir.
(Erisim tarihi: 18.08.2017)
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katihmciyla Ankara/Kizilay Babil Kiltur Kafe'de, Uglinci goérisme 05.06.2017 tarihinde bes katilimciyla
Ankara/Kizilay Kitapca Kafe’de, dérdiincti gérisme 11.06.2017 tarihinde yedi katilimciyla Ankara/Kizilay Kitapca
Kafe'de gerceklesmistir. Bilimsel arastirma etigi geregince (Yildirnm ve Simsek, 2016: 107-109) her goérisme
basinda katilimcilara arastirmanin konusu, amaci ve kapsami agiklanmis, kisisel bilgilerinin herhangi bir kisi veya
kurumla paylasilmayacagi, anonim veriler olarak kaydedilecegi bilgisi verilmis ve katilimcilardan ses kaydi icin
izin alinmistir. Ortalama 1 saat sliren gorisme kayitlari, desifreleri yapilarak raporlanmistir. Raporlama
esnasinda katihmcilar K1, K2, ....., K23 seklinde kodlanmustir.

Arastirma orneklemi demografik olarak heterojen segilmeye calisilsa da, maddi kisithliklardan dolay:
(katihmcilara ancak bireysel aglarla ulasabilme, arastirmanin tek bir bolgede yapilabilmesi vb.) 6rneklemin
egitim dilzeyi, yas ve meslek dagiminda gesitliligin eksik oldugu sdylenebilir. Ayrica bazi katilimcilarin siyast
egilimini ifade etmekten cekinerek bu soruya cevap vermek istemedikleri gézlenmistir. (Bu durum “cevap
vermek istemiyorum” ve “yok” cevaplarinin iksini de kapsamaktadir) Dolayisiyla tiim katilimcilarin siyasi egilimi

tespit edilememistir. Demografik olarak tam bir c¢esitliligin saglanamamasi arastirmanin  sinirhhgini
olusturmaktadir.
3.2 Bulgular
Cinsiyet Yas Egitim Meslek Siyasi Egilim KuIIanII:Ir; ;(;irY:LMEdYB
K1 Erkek 36 Yiksek Lisans Mihendis Sol-Liberal Facebook, Twitter, Instagram
K2 Kadin 27 Lisans Ogrenci Komiuinist Facebook, Twitter, Instagram
K3 Kadin 24 Lisans Ogrenci Sol-Liberal Facebook, Twitter, Instagram
K4 Kadin 46 Lise Memur Yok Facebook, Twitter, Instagram
K5 Erkek 28 Lisans Ogrenci Sol-Liberal Facebook, Instagram
K6 Erkek 36 Lisans Memur Milliyetgi Sag Facebook, Twitter
K7 Kadin 24 Lisans Proje Asistani Sosyal Demokrat Facebook, Twitter, Instagram
K8 Kadin 23 Lisans Ogrenci Yok Facebook, Twitter, Instagram
K9 Erkek 27 Yiksek Lisans Modelist Muhafazakar Facebook, Twitter, Instagram
K10 Erkek 43 Lisans Memur Demokrat Facebook
K11 Erkek 30 Lisans Memur Yok Facebook, Twitter
Vanitlamak Facebook, Twitter, Instagram,
K12 Kadin 28 Yiksek Lisans Avukat istemiyor Snapchat, Foursquare, Linkedin,
Tumblr
K13 Kadin 23 Lisans Memur Yok Facebook, Twitter, Instagram
K14 Erkek 33 Yiksek Lisans Memur Yok Facebook, Twitter
K15 Erkek 35 Lisans Memur Muhafazakar Facebook, Twitter, Instagram,
LinkedIn
K16 Erkek 27 Lisans Memur Yok Facebook, Instagram
K17 Erkek 25 Lise Ogrenci Yok Facebook, Twitter, Instagram
K18 Kadin 23 Lisans Caéé;:?g:;TEZi Yok Facebook, Instagram, Snapchat
K19 Erkek 41 Lisans Memur Yok Facebook
K20 Erkek 21 Lisans Ogrenci Sol-Liberal Facebook, ;\:\]/iztreer;tlnstagram,
K21 Kadin 25 Lisans Ogrenci Yok Facebook, Lvrs]lli(tézlr,nlnstagram,
K22 Kadin 23 Lise Ogrenci Yok Facebook, Instagram
K23 Erkek 49 Lisans Mali Misavir Demokrat Facebook, Twitter

Tablo 1. Katilimcilarin Demografik Bilgileri ve Kullandiklari Sosyal Medya Platformu
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Arastirmada yer alan katilimcilarin demografik bilgileri cinsiyet, yas, egitim durumu, meslek, siyasi
egilim, kullanilan sosyal medya platformu kategorilerinden olugmaktadir. Katiimcilarin genel profiline
bakildiginda cinsiyet dagiliminin neredeyse esit oldugu, 21-49 yas arasi, lisans egitimli, 6grenci ve memur
agirhkli, siyasi egilim olarak cesitlilik gosteren bir katilmci grubu oldugu goérilmektedir. Katilimcilarin
kullandiklari sosyal medya platformu ise genellikle ilk akla gelen sosyal medya uygulamalarindan (Facebook,
Instagram, Twitter) olusmaktadir.

Facebook Kullanim Pratikleri

Giinlik
Kullanim - Arkadas Sayisi/Yuz
Suresi Hesap S.aVESIINommhk Yiize Géiﬁsr‘r,\e é)ranl Kullanilan Eklentiler Filtreleme
Anonimlik Durumu .

(Saat) (Yiizde)
K1 1 1/Nonim 630/50 Messenger, Goruntili Arama’ Yapiyor
K2 2,5 1/Nonim 1.114/15 Messenger, Goruntili Arama Yapmiyor
K3 1 1/Nonim 800/25 Messenger Yapiyor
K4 2 1/Nonim 100/5 Messenger Yapiyor
K5 1 1/Nonim 657/5 Messenger Yapiyor
K6 3 1/Nonim 156/5 Messenger Yapmiyor
K7 0.5 1/Nonim 470/5 Messenger Yapmiyor
K8 1 1/Nonim 530/15 Messenger Yapiyor
K9 0.25 1/Nonim 200/1 Messenger Yapmiyor
K10 2.5 2/Nonim-Anonim 45-105/60 Messenger Yapmiyor
K11 1 2/Nonim-Anonim 90/5 Messenger Yapiyor
K12 1 1/Nonim 700/10 Kullanmiyor Yapiyor
K13 1 1/Nonim 500/20 Kullanmiyor Yapiyor
K14 1 1/Nonim 300/50 Messenger Yapiyor
K15 4 1/Nonim 5000/1 Messenger Yapiyor
K16 0.25 1/Nonim 600/90 Messenger Yapmiyor
K17 0.5 1/Nonim 750/10 Messenger Yapmiyor
K18 0.5 1/Nonim 300/10 Messenger, Gérintili Arama Yapiyor
K19 1 1/Nonim - Messenger Yapiyor
K20 3 1/Nonim 650/15 Messenger Yapiyor
K21 1 1/Nonim - Kullanmiyor Yapiyor
K22 2 1/Nonim 900/30 Messenger Yapiyor
K23 0.5 1/Nonim 26/100 Messenger Yapmiyor

Tablo 2. Facebook Kullanim Pratikleri

Facebook’ta Bulunma Hali: “Az Az, Sik Sik”

Ginde ortalama ne kadar siirenin Facebook’ta gegirildigine dair bulgular, 6zellikle akilli telefon kullaniminin
oldukga yayginlastigl ginimizde, sosyal medya platformlarina 6zel zaman ayrilmasini ve ayrilan bu zamanin
net bir rakamla ifade edilmesini oldukg¢a gliglestirmistir. Sosyal medya platformlarinin yapisi geregi her an akista
olma hali s6z konusudur. Akilli cep telefonu teknolojileriyle birlikte, kullanicilarin bu akisa her an, her yerden
dahil olma ve ayrilma konusundaki sosyal medya pratiklerinin degistigi gozlenmistir. Akilli cep telefonu
dolayimli sosyal medya kullaniminda, ayri bir zaman/mekan kisiti buytk dlgide belirleyici olmamaktadir.

Katiimcilardan bazilari Facebook’a laptop, masusti bilgisayar vs. gibi araglarla girdiklerini ifade
etmekle birlikte, tamaminin akilli cep telefonundan girdikleri ortak sonucuna ulasilmistir. Katilimcilar,
Facebook’ta gecirdikleri siireye dair ortalama bir rakam vermisler, fakat akilli cep telefonu kullandiklari igin
glnin her aninda Facebook’u ‘az az, sik sik’ kontrol ettiklerini vurgulamislardir.

7 Goriuntili arama 6zelligi, Messenger uygulamasi iginde yer almaktadir.
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“Bir saat denebilir ama genelde Facebook yaninda baska seylerle udrasabiliyorum.
Facebook’a bakarken telefonla da ugrasiyorum. Oradaki zamani tek ona vermiyorum yani.
Oturup da basinda saatlerce Facebook’ta durmuyorum zaten akilli telefonla birlikte genelde
ikinci bir is yaparken de Facebook bakilabiliyor. Arada 5 dakikalik bakiyorsin sonra tekrar
kapatiyorsun yani.” (K1)

“Oyle kesintisiz bir saat séyleyemem ciinkii cok ara ara yani az az sik sik gibi béyle. Oyle
oldugu icin giinde kag¢ saat bakiyorum bilmiyorum. Ama agtigim zaman béyle ¢ok uzun stireler
durmuyorum. Sikilip kapatiyorum, baska zaman tekrar agiyorum falan, degisiyor.” (K3)

“Yani hep bakarim. Bildirimlere bakarim. Bos kalinca 6yle bir tararim yani.” (K16)

Paylasim igerikleri

Bu odak grup arastirmasi kapsaminda katilimcilarin Facebook’ta basta fotograf ve mizik olmak lzere haber
(giindem, siyaset, spor, edebiyat, sanat alanlarina dair), Change.org imza kampanyalari, siyasi analiz yazilari,
konum gilincellemesi, komik video/fotograf, blog linki, karikatlr, hayvanlari konu alan videolar (6zellikle kedi-
kopek videolar), etkinlik duyurusu paylastiklari sonucuna ulasiimistir. Paylasimlarin icerik ve sikliklari ise,
kullanicilarin duygu durumlarina ve sosyal/siyasal giindeme gore degismektedir.

“Haber paylasimi yapiyorum. Haberler iki kategoriye ayriliyor bende. Birincisi, siyasi nitelikteki
haberler ve ona bagh olarak benim paylasimlarim. Digerleri de hosuma giden ilgilendigim
konularin haberleri, edebiyat, fotograf gibi. Bir de sarki paylasmayi seviyorum.” (K2)

“Ben blog linklerimi paylasiyorum ya da Instagram’dan fotograflarimi paylasiyorum. Direkt
olarak Facebook paylasimi yapmiyorum. Yani ya link ya da fotograf.” (K12)

“Paylastigim seyler muhtelif. Bazen fotodraf olabiliyor, bir séz olabiliyor kendi yazdigim. Alinti
bir siir olabiliyor, bir miizik olabiliyor, komik bir sey olabiliyor.” (K14)

“Birincisi herhangi bir fotograf olabilir kendimin ya da arkadaslarimin bir fotografi olabilir
paylasim olarak. ikincisi siyasi icerikli seyler olabilir, daha cok her giin fotograf dedil de bir yazi
olabilir ya da video olabilir herhangi bir yerde c¢ekilmis video olabilir. Sporla alakali bir
paylasim olabilir hani tuttugum takimla ilgili bir sey, bir haber olabilir.” (K17)

Aktif bir Facebook kullanicisi olup da kendisi higbir sey paylasmayan veya ¢ok nadir paylasim yapan
kullanicilar da bulunmaktadir.

“Ben higbir sey paylasmiyorum. Yani 6zel hayatimla ilgili yedim ictim gérdiim, bu tabakta su
var, surada sunu gérdiim onlarin higcbirini yapmiyorum, hoslanmiyorum da. Bunu yapanlardan
da, bunaltanlardan da bunaliyorum, takibi birakiyorum. Ozel hayatimla ilgili bir sey
paylasmaktan  hoslanmiyorum. Ben daha ¢ok begenenlerdenim, begen tusunu
kullananlardanim saniyorum. Seyleri paylasiyorum ama, bu Change.org’un yaptigi imza
kampanyalariyla ilgili iste hayvanlar, insanlar, doga her neyse konu, imza attigim herhangi bir
sey varsa edger onlarin paylasimini Facebook (lizerinden yapiyorum ama onun disinda kisisel,
kendi 6zel hayatimla ilgili bir sey paylasmiyorum.” (K4)

Kamu calisani olan katihmcilarin Facebook’ta paylasim yapma konusunda ifade ettikleri
endiseler/teredditler, arastirmanin énemli bulgular arasinda yer almaktadir. Sosyal medya ortam ve araglari
her ne kadar katihmci kultiri destekleyen, herkesin duygu ve duslincelerini paylasabildigi bir ara¢ olarak
gorilse de, icinde bulunulan toplumsal ve siyasal dinamiklerin, 6zellikle belli meslek gruplarinda yarattigi
tedirginlik, sosyal medya paylasimlarina da yansiyabilmektedir. K6 bu endisesini séyle dile getirmistir:

“Yani haber falan paylasmamamin bir nedeni de kamu c¢alisanlari icin riskli bir ortamdayiz.
Ciinkii paylasacadin sey, idari maslahata ters bir sey olmayacak ki anca 6yle paylasacaksin.
Oteki tiirlii risk hani, muhalif bir sey paylasinca, siirekli seyler var iste, sosyal medyaniz takip
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ediliyor, kurumdaysak kurumda bilgi islemden hangi sitelere girdigimiz takip ediliyor.
Gergekten bundan dolayi hi¢c paylasmayayim ki, icimde kalsin, ya da ézelden arkadaslara
atiyorum. Haber paylasimlarimi  WhatsApp’tan  yapiyorum, arkadaslarima oradan
gbnderiyorum ama Facebook’tan paylasmiyorum.” (K6)

K6, kamu sektoriinde calistigl icin Facebook paylasimlarinin her an kontrol edildigini diisiinerek
paylasimlarini kisitlamaktadir ve Facebook yerine WhatsApp aracili§iyla gérece daha sinirli bir gevreyle paylasim
yapmaktadir.

Ayni sekilde K10 ve K11'in Facebook paylasimlari da bu endiselerle sekillenmektedir. K10, Facebook’ta
yaptigl paylasimlari, ‘daha 6nce sik paylasim yaptigl’ ve ‘artik hi¢ paylasim yapmadigl’ seklinde iki déneme
ayirdigini ifade etmistir. K11 ise sahsiyla ilgili hicbir sey paylasmadigini vurgulamustir: (K11 endisesini agik¢a
ifade etmemistir fakat gériisme esnasindaki gbzlem notlarindan hareketle bu endisesi acik¢a goriilmistir)

“Ben paylasimlarimi aslinda ikiye béliilyorum. Daha énce ¢ok sik paylasim yapiyordum ama son
ilkede gelisen durumlardan dolayi hi¢ paylasim yapmiyorum.” (K10)

“Ben de kolay kolay 6nemli bir sey olmadigi siirece sahsimla alakali hi¢bir sey paylasmiyorum.
Daha ¢ok milletin ne paylastigina bakiyorum.” (K11)

K6, K10 ve K11'in ortak noktalari kamu sektoériinde calisiyor olmalaridir. Diger katilimcilarin
Facebook’ta paylasim yapmaya yonelik boyle bir endiseden bahsetmemelerine ragmen bu ¢ katihmcinin
paylasim yapma pratiklerini degistirecek kadar endise duyduklari gérulmistir. Dikkat gekici bir diger nokta da,
U¢ katihmcinin farkli siyasi egilimde olmalarndir. (K6 kendisini milliyet¢i sag, K10 demokrat olarak
tanimlamaktadir. K11 ise siyasi egiliminin olmadigini ifade etmistir) Yani Facebook’ta paylasim yapma
endisesinin nedeni, Gg¢ katilimcinin da ortaklastigi mesleki aidiyetten kaynaklaniyor gériinmektedir.

Paylasimlar icerik olarak heterojen bir dagihm gosterse de, elde edilen sonuglardaki dikkat ceken
ortakhk, her katiimcinin icerik paylasim motivasyonunun, kendi agisindan énemli gérdtgi ve diger insanlarin
da bilmesi gerektigini dislindigu icerikleri paylagsmasidir.

“Hani kendi acimdan, kendi kisiligime gére ne nemliyse, neyi insanlara iletmek istiyorsam onu
génderiyorum. Bir sey ¢cok dikkatimi ¢ektigi zaman, insanlar da artik bilsin diye diisiindiigim
zaman paylasim yapiyorum. Her yénden paylasim yapabiliyorum, ¢ok 6énemli bir haber
goriirsem onu paylasabiliyorum ya da ¢ok glizel kedili képekli bir sey gériirsem onu da
paylasabiliyorum. Onun disinda miizik paylasimi da yapiyorum. Daha ¢ok kesfettigim miizikleri
falan paylasiyorum. En cok paylastigim herhalde bu ii¢ii. Gnemli haber, miizik, kedi-képek.”
(K1)

“Cok hosuma giden anlar olursa mesela ona dair fotograflari ani olarak kalmasi amaciyla
paylasiyorum ya da siyasi olarak artik zaten bu uyari tarzi seyler artik internet iizerinden
yayiliyor ya, o tarz seyleri paylasiyorum. Genelde baskalarinin da gérmesi gerektigini
diisiindiigiim zaman... Yani sadece gériip hosuma giden seyleri de tabii ama genelde baskalari
da bunu duymali dedigim seyleri... Bazen politik bir temeli de olabiliyor.” (K18)

Facebook Neden Kullaniliyor, Neleri Sunabiliyor?

Bu odak grup goriismesi kapsaminda elde edilen bulgulara gére, Facebook kullanim nedenleri, katilimci
cevaplarinin yogunluguyla orantili olarak su sekildedir: (1) sosyal cevreyle (aile, arkadas vs.) iletisim halinde
olmak, (2) haber takibi, (3) etkinlik takibi, (4) grup ve sayfa paylasimlarini takip etmek.

Sosyal Cevreyle iletisim Halinde Olmak
Bu arastirmada yer alan katiimcilarin Facebook’u kullanma nedenlerinin basinda, cevrelerindeki kisilerle
iletisim halinde olmak istemeleri gelmektedir.
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“Ben daha c¢cok haber almak igin, ¢cevremden haber almak icin kullaniyorum Facebook’u.
Arkadaslarim ne yapiyor, nerelerdeler gibi.” (K10)

“Facebook’u database olarak kullaniyorum. Ciinkii okuldan, liseden pek ¢ok arkadasimin
telefonlari yok ve Facebook benim igin bir data oluyor. Oradan rahathkla onlara
ulasabiliyorum o kisilere. Ciinkii iletisim kurmak istedigimde Facebook’tan onlara kolaylikla
ulasabiliyorum.” (K12)

“Bir iletisim araci bana gére. Arkadaslarinin, akrabalarinin durumlarini takip edebiliyorsun.
Paylasimlarini  takip edebiliyorsun. Mesela uzun yillar gérmedigin kisileri oradan
gorebiliyorsun. 20 yil énce yurt disina gitmis bir akrabamiz beni bulmus Facebook’tan ‘Babana
selam séyle’ dedi.” (K15)

“Arkadaslarimla ilgili gelismeleri oradan 6grenebiliyorum. O giizel oluyor. Yillardir gérmedigim
arkadaslarimin érnegin evlendigini, cocugunun oldugunu oradan gérebiliyorum. Normalde hi¢
haberim olmayabilir yani Facebook olmasa.” (K13)

“Biraz iletisim, database gibi mesela istanbul ve Antalya’ya gittigimde arkadaslarima ulasmak
icin iletisim araci olarak kullaniyorum. Mesaj atarim (Messenger’dan) miimkiinse gériiselim
diye.” (K16)

“Normal anladigimiz haber degil de kisisel haber, A kisisi ne durumda, o anlamda habere
bakiyorum ama normal haber takibini Facebook’tan yapmiyorum. Daha ¢ok Twitter’dan bir
konu girerek, érnedin, Firat Kalkani, farkh gériisleri géreyim diye.” (K6)

“Daha ¢ok etkinlik takibi, ilgilendigim bazi 6zel alanlar var mesela egitimler, onlarin takibini
yapabilmek icin, yurt disinda ¢alisan/yasayan arkadaslarim var onlarla irtibati (saglamak),
hani fotograflar araciligiyla takip edebilmek icin kullaniyorum.” (K4)

“Takip igin kullaniyorum. Bu ana sayfa bélgesi var ya, genelde girdigim zaman zaten ya bir sey
paylasacaksam girerim ya da ana sayfada arkadaslarim neler paylasmis ona bakmak igin
girerim.” (K17)

Facebook kullaniminda ilk sirada gelen sosyal gevreyle iletisim halinde olma motivasyonu, arkadas
listesindeki arkadaslarla yiiz ylize gériisme orani bulgulariyla birlikte degerlendirildiginde, iletisimin dogrudan
degil, paylasimlar dolayimiyla gercgeklestigi gorilmektedir. Yiz yiize gérisme oranindaki diistkligiin bir nedeni
olarak fiziksel uzaklik (baska sehirler veya llkelerde bulunma hali) bulgusuna ulasiimis olsa da, asil neden olarak
yuz ylize yahut Messenger yoluyla gergeklesen dogrudan iletisimin yerine, paylasimlar dolayimiyla gergeklesen
iletisimin tercih edilmesi bulgusuna ulasiimistir.

Ulasilan bu bulgu, internet teknolojilerinin yeni bir iletisim bigimi yarattigi savini destekler niteliktedir.
Bu iletisim bigimi “gérmek ve gostermek, gézetlemek ve gézetlenmektir” (Toprak vd., 2014: 156). Arastirma
bulgularina gore bireyler, birbirlerinin giindelik yasamlarina dair gelismeleri (evliligi, nerede yasadigi, kimlerle
arkadaslik ettigi, tatile nereye gittigi gibi) ayrintilariyla edinebilecekleri bir mecra olarak Facebook’u tercih
etmektedirler. Fakat birbirleri hakkinda bu denli ayrintili bilgi sahibi olmak her zaman arzu edilen bir durum
olmamaktadir. Ozellikle politik goériis konusunda 6nemli hosnutsuzluklar s6z konusu olabilmektedir.
Katihmcilarin birgogu bu durumdan duyduklari rahatsizliklari dile getirmistir.

Facebook’un 2012 y|I|nda8 hayata gecirdigi “takip etme-takipten ¢ikarma” o6zelligiyle birlikte bu durum
daha acik bir sekilde goruliir hale gelmektedir. Bu 6zellik, arkadas olma ve takip etme segeneklerini birbirinden
ayirarak kullanicilara arkadas olmadan takip edebilme yahut takip etmeden arkadas olabilme olanagi
saglamaktadir. Katilimcilarin buylk bir oranindan edilen bulgular, kullanicilarin bu o6zelligi “takip etme”

8 https://developers.facebook.com/blog/post/2012/06/27/enable-followers-in-your-app/ adresindeki bilgilere dayanmaktadir.
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secenegini kaldirarak arkadas listesindeki kisilerin paylagimlarini filtreleme yéninde kullandiklarina isaret
etmektedir. Ayrica kullanicilarin  takipten ¢ikarma eylemini yogun bir rahatsizlik duygusunun etkisiyle
gerceklestirdigi gbzlenmistir.

“Cok arkadasim var fakat ¢ogu takipten ¢ikardigim insanlar, yalnizca bir sey goériip
6grenebilecegim, iyi paylasim yapan insanlari takip ediyorum.” (K3)

“Evet takipten ¢ikarmayr yapiyorum. Go6rmek istemedigim, kafa yapisinin uyusmadigi
durumlarda ¢ok sagmaladigini diisiindiigiimde takip etmiyorum. Ama arkadasim oldugu igin
listemde kaliyor.” (K8)

“Benim dyle cok var belki yarisini éyle yapiyorum takip etmiyorum. Normalde séyle siyasi
glindemle ilgili degisik paylasim oldugu igin bir siire sonra ¢ok mide bulandirici oluyor ve sonra
insanin psikolojisi bozuluyor gergekten. Garip garip paylasimlar.” (K11)

K11 ayrica paylagimlar nedeniyle arkadaslik baglarinin da zedelendigini, ¢linkii Facebook’un paylasim
olanaginin insanlari 6zellikle siyasi olarak birbirinden ayristirdigini, sosyal medyanin paylagimlar lzerinden
insanlari bir yere konumlandirdigini disiindtgini ifade etmistir.

“Ozellikle siyasetle aldkali paylasim yapanlari takibi birakiyorum. Yani listemden ¢ikarmadim
ama paylasimlarini gérmemek icin filtreleme yapiyorum. Pek ¢ok kisiye yaptim, takibi
biraktim.” (K12)

“Benim ¢ok fazla. SildigGim zaman yanhs anlayacak. Hatta belki biitiin iliskilerini benimle
kesebilecek kadar Facebook’a ¢ok fazla 6nem veren insanlar, akrabalar var. Silemeyecegim
ama paylasimlarini da gérmeye tahammiil edemeyecegim insanlar ¢ok fazla.” (K14)

“Takipten ¢ikar butonunu kullaniyorum. Ozellikle siyasi olarak. O kisiyle eder bir sekilde bagimi
devam ettirmem gerekiyorsa, ¢ok Gyle kisiler, mesela akrabalar gibi, ama gérdiikge sinirimi
bozuyorsa yapiyorum yani (takibi kaldiriyorum).” (K18)

“Bugiine kadar politik paylasimda bulunan birine béyle bir sey yapmadim ama kisisel olarak
ondan rahatsizlik duyuyorsam, yani fotograflarini bile gérmek istemiyorsam bunu yapiyorum
(takipten c¢ikariyorum). Bence iyi de oluyor ¢iinkii onlar hdlé arkadasim, ayip olur diye
arkadaslktan ¢ikaramiyorum. Yani tamamen badimizi kesmek istemiyorum ama orada
gérmek de istemiyorum.” (K22)

Bu odak grup gorismesi kapsaminda, Facebook’un filtreleme segenegi sunmasi halinde, bireylerin
gormek istemedikleri gonderileri bu segenegi kullanarak yok sayma egiliminde olduklari gozlenmistir.
Kullanicilar, kendi fikirlerine yakin olmayan paylasimlari goérdiklerinde ciddi sekilde rahatsizlik
duyabilmektedirler. Facebook’un enformasyon aracisi olarak kullandigi filtreleme 6zelliginin, Jan Van Dijk’in da
(2016: 305) dikkat cektigi Gzere, kullanicilari farkli deneyim ve baglantilardan uzaklastirma ve kapali bir alt
kiltlr yaratma tehlikesini barindirmasi diisinmeye deger bir nokta olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

Haber Kaynagi Olarak Facebook: Takip Ediyoruz ama Giivenmiyoruz

Arastirma bulgulari sonucunda Facebook kullaniminin ikinci nedeni olarak haber takibi gelmektedir. Ancak
Facebook zerinden takip ettikleri bu haberlere giivenip glivenmedikleri soruldugunda, katilimcilarin neredeyse
tamami glivenmedigini ifade etmistir.

“Facebook derken takip ettigim haber sitelerini almadan konusayim. Yani alternatif de olsa
takip ettigim haber sitelerine giiveniyorum. Fakat bazen saibeli oldugu zaman da géziime
carpiyor ama zaten giivenilir olsaydi Teyit.org diye bir sey agcilmazdi. Onun disinda da iste bu
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mobilitenin vs. getirdigi gérdiigiimiiz seyi cektigimiz zaman o aslinda ¢ektigimiz sey olmuyor.
Dolayisiyla insanlardan aldigim haberlere ¢cok giivenmiyorum.” (K3)

“Ben higcbir zaman Facebook’taki haberlere yiizde yiiz giivenmem ¢iinkii birisi bir fotografi
ortaya ¢ikarip altina bir seyler déseyip sonra o elden ele dolasarak haber niteligi kazanabiliyor.
Ama bir siire sonra da bunun tam tersini séyleyen baska bir agiklama ¢ikiyor ‘arkadaslar o
fotograftaki kisi héld yasiyor aslinda o éyle olmadi’ falan gibi. Yani o yiizden haber kanallarini
daha ciddiye alirrm. Onun disinda kisilerden, bir fotografin altina yorum yazilip elden ele
dolastigini anladigim habere veya bilgiye ¢ok fazla giivenmem.” (K4)

“Gilivenmiyorum, genelde olmayan haberler paylasiliyor. Ve béyle ash astari olmayan haberler
toplumda daha ¢ok yayiliyor. O yiizden, yani oralara bakmak bile bana aci veriyor. ilk hesabimi
toptan herkesi silerek kapatmamin bir nedeni de buydu. Ciinkii belli haber siteleri disinda
insanlarin paylastiklari genelde daha u¢ haberler oluyor. Kendi fikri neyse onun daha ug olanini
paylasabiliyorlar diye diistiniiyorum, o yiizden de giivenmiyorum.” (K6)

Facebook’a bir haber kaynagi olarak glivenmeyen kullanicilardan bazilari ise en azindan

gindemde “neler olup bittigine” dair fikir sahibi olabilmek icin glivenmedikleri halde bu haberlere

kayitsiz kalmadiklarini, zaman zaman haberi farkli kaynaklardan teyit etme yodninde bir caba
harcadiklarini ifade etmislerdir.

“Ben de cok fazla giivenmiyorum ashinda. Ozellikle bireylerin herhangi bir kaynak géstermeden
paylastigi seyleri hani ister istemez teyit etme geredi duyuyorum. Onu da edemiyorum
genelde. iste Teyit.org’un ortaya ¢ikmasi o nedenle bayadi giizel oldu sanirim. Onun disinda
haber sitelerine de ¢ok fazla giivenmiyorum artik hepsi yozlasmaya dogru gidiyor. O basliklari
falan benim bayagi canimi sikiyor. Ama séyle de bir durum var belki ¢eliskili olacak ama hani
glivenmesem de ister istemez belki bilgileri eleyerek, lizerine biraz daha gidip ne kadari dogru
olabiliri diisiinerek en cabuk bilgiyi bu tarz yerlerden aliyoruz, Twitter’i ézellikle s6ylemedim
kullanmadigim icin ama bazi 6nemli zamanlarda, secim dénemleri, siddet eylemleri, dogal
felaketler vs. oldugu zamanlarda Twitter’i kullaniyorum. Ne olduguna daha hizli ulasabilmek
igin. Tabii teyit etmek sartiyla. ” (K5)

“Facebook’ta gordiigiim her seye inanmiyorum. Ciinki hani bir sey tepkisel de olsa, bir sey
nefretle bir anda pathyor ki yanls bir sekilde algilanabiliyor ve bir anda o olayin igindeki kisi
kétii bir duruma diisebiliyor. Birebir her seye hemen inanmiyorum yani, arastirmak gerekiyor
ama yine bir seyler gérmek icin tabii ki bir seyler saglyor bize.” (K17)

“Ben de énce inanmiyorum sonra hani dogru olma ihtimali iizerine diisiiniiyorum. ilk tepkim
her zaman sey oluyor hani artik Facebook’ta gergekten haberlerin fotograf kalitesi bile
bozulmus durumda. Cok degdisik bir seye biiriindii, ¢ok kalitesiz duruyor her sey. Dolayisiyla
6énce bir inanmiyorum sonra bakiyorum acaba inanilabilitesi var mi diye, ona gére devam
ediyorum.” (K20)

“Bence sadece Internet haberciligine ya da Facebook haberlerine inanmama gibi bir sey yok,
¢linkii zaten gazetelerde de baska yerlerde de yayinlanan haberlerin gergekligi yok. Onlarin
hepsi sanstirden gecirilmis. Benim i¢in béyle yani. Ama yine de giindeme dair en azindan tam
gergedini anlatmasa da, yansitmasa da, en azindan bugiin ne olduguna dair bir fikir verdigi
icin bence yararl.” (K22)
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Etkinlik Takibi ve Uye Olunan Gruplar

Bu odak grup gorismesi kapsaminda edinilen bulgulara gére, Facebook kullanim nedenleri arasinda
etkinlik takibi ve grup tyelikleri de sayilabilir. Facebook’un etkinlik uygulamasi (Facebook events app),
kullanicilarin film gésterimi, sempozyum/kongre, konser/festival, spor aktiviteleri gibi pek ¢ok alanda
olusturmus olduklari etkinliklerin takip edilebilecegi bir uygulamadir. Kullanicilar bu uygulama
aracihgiyla cevrelerinde gergeklesen veya gerceklesecek olan neredeyse tiim etkinlikleri tek bir
ajandadan goérebilmektedirler. Kullanicilar, etkinligin sayfasindan etkinlige dair detayli bilgiye (glnQ,
saati, yeri, icerigi gibi) ulasilabilmekte, kimlerin gitmeyi dustindiigiini/gidecegini gorilebilmekte ve
etkinlik sayfasinda paylasim yaparak birbirleriyle etkilesime gecebilmektedirler. Ornegin;

“Haber, edlence, eglence dedigim hani bazi sayfalar var kafa dagitmak icin onun disinda takip
ettigim haber sayfalari zaten. Bir iki kedili képekli sayfa var takip ettigim. Onun disindakiler
genelde haber sayfasi. Haber ve sosyal aktivite takibi igcin de ¢ok yogun kullaniyorum. Yani
etkinlik takibi igin ¢ok kullaniyorum.” (K1)

“Ben bir ara Facebook’'umu kapatmistim. Kapattigim zaman mesela etkinliklerin ¢ogunu
kagirmistim ¢iinkii 6rnedin alternatif etkinliklere gidiyorsunuz ve eder etkinligi yapan veya
katilan kisi arkadasiniz degilse o etkinlige Facebook disindan bir erisiminiz olmuyor.” (K3)

“Ben etkinlikleri takip ediyorum Facebook’tan ama ayrica e-mail yoluyla sitelerden de
tyeliklerim var ordan e-mail yoluyla geliyor bana zaten. Facebook’ta olma amacim da biraz bu
zaten, etkinlikleri takip etmek.” (K4)

“Neredeyse her kurumun derneginin bir Facebook sayfasi oldugu igin onlarin etkinliklerini
Facebook iizerinden aktif olarak takip ediyorum. Akademiyle ilgili etkinlikleri takip ediyorum
daha ¢ok.” (K14)

“Universitedeyken ilk Facebook (hesabini) almak zorunda kaldim o zaman gruptan hep not
paylasiliyordu mesela. En ¢ok onun igin kullaniyordum. Simdi yine aslinda Facebook gruplarini
cok aktif kullaniyorum. Oradan bilgi almak igin kullaniyorum. Hatirlatici olarak da
kullaniyorum. Mesela gitmeyi diisiindiigiim her seyi gidiyor gibi sey yapiyorum, isaretliyorum.
Facebook bu etkinlikleri bana siirekli hatirlattigr icin hatirlamama yardimci oluyor. Zaten
Facebook benim igin biraz da Ankaraetkinlik.com tarzi bir sey. O etkinlik kismina girildiginde
‘hadi bulusup tahtaya bir sey cizelim’ etkinligi varsa onu bile gérebiliyorsun. Ankara gibi bir
sehir igin bence ¢ok iyi bir ézellik.”.” (K18)

Facebook gruplar (Facebook groups) kullanicilarin ortak bir konu, olay veya aktivite hakkinda
bir araya gelerek ortak bir sayfada paylasim yapabildikleri, birbirleriyle etkilesimde bulunabildikleri bir
uygulamadir (https://www.lifewire.com/facebook-groups-4103720 Erisim tar. 15.10.2017). Arastirma
bulgularina bakildiginda, katilimcilarin basta okul ve e-kitap gruplari olmak lzere; sanat, kisisel gelisim,
KPSS/yabanci dil sinavlari, spor, ikinci el esya ve muzik alanlarina yonelik gruplara lye olduklari
goriilmektedir.

“Uye oldudum gruplar c¢oduniukla etkinlik yapan mekdnlarin gruplar.. Aktif olarak
kullandiklarim etkinlik paylasan mekdan yerleri, oralara hangi etkinligin oldugunu gérmek
amaciyla déhil oluyorum. Onun disinda sanatla ilgili gruplara iye oluyorum ama ¢ok aktif
kullanilmiyor sanat gruplari aslinda, etkin olarak kullanilanlar mekén gruplari bence.” (K1)

“Fotografcilik ve pdf paylasimina yénelik gruplara iyeyim.” (K2)
“Ben ceviri editorliigi yapiyorum o ylizden metin bulabilmem igin ¢ok fazla gruba liyeyim.

Onlar da genellikle derginin yayin yelpazesine yoénelik oluyor. Feminist gruplarda ¢ok fazla
dyeligim var, hepsine iye olabilirim hatta. Bir de e-kitap gruplarina iyeyim.” (K3)
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“Benim de ilgi alanima gére (lye oldugum gruplar var. Daha ¢ok saglik, spor, saglikl beslenme,
vejetaryenlik, hayvan sahiplendirme, kisisel gelisim, yoga, meditasyon, alternatif tedavi
sekilleriyle ilgili. Merak ettigim her alanla ilgili bir gruba lye olup takip yapabiliyorum.” (K4)

“Benim de (lye oldugum ¢ok fazla e-kitap grubu var. Bir de esya paylasim gruplarina iyeyim,
6zglir dénlisiim gibi. Birka¢ tane de sosyoloji gibi belli alanlara yénelik gruplar var liye
oldugum.” (K5)

“Okul, film, spor ve ikinci el esya paylasim gruplarina iiyeyim.” (K8)
“Yabanci dil ve siir paylasimi yapan gruplara iyeyim.” (K10)

Facebook’un Bellek ingasindaki Yeri

Bellek, “bilisin, gecmis deneyimleri depolama ve yeniden g¢agirma kapasitesini dile getiren bir 6zelligi” (Mutlu,
2012: 45) seklinde tanimlanabilir. Facebook’un bellek insasindaki rollne iliskin bilgi edinmek amaciyla
katilimcilara Facebook’taki eski paylasimlarina bakip bakmadiklari sorulmustur. Arastirma kapsaminda elde
edilen bulgular, Facebook uzaminin kullanicilar agisindan veri tabani (database) olarak kullanildigini
gostermistir. Bu veri tabani hem arkadaslarina dair hem de kendilerine dair bilgiler icermektedir. Katilimcilar,
bellege donis olarak Facebook’tan yararlandiklarini ifade etmislerdir.

“Eski paylasimlara bakiyorum. Paylasilan fotograflara bakiyorum arada bir. Gezinirken
insanlarin fotograflarina bakiyorum, bazen kendi fotodraflarima da bakiyorum. Neden
bakarim? Bu psikolojik bir soru. O insanlari hatirlamak igcin bakarim. O zamanki hélimi
hatirlamak icin bakarim.” (K1)

“Bakarim, neler yapmisim diye merak ederim. Mesela ayda bir a¢ip bakarim 6énceki
albiimlerime.” (K7)

“Fotograflara degil ama paylastiklarima bakiyorum. Facebook’u giinliik gibi gérdiigim icin
silmiyorum, gizliyorum. Paylasimlarimda bugiin yanlis bulduklarimi gizliyorum. Kisacasi
gliincelleme yapiyorum sayfamda.” (K14)

“Ben ¢ok bakiyorum. Fikirsel olarak ne kadar ¢ok degistigimi gérebiliyorum. O zaman diyorum
ki bu mesaji yazan ben miymisim? Hosuma gitmeyen gecmis paylasimlari siliyorum.” (K15)

“Fotograflar biraz benim icin farkhdir. Yani fotograflar en azindan anidir. Hayatin gidisatina
gére degisen, farkhliklar gésteren bir hayat siirer insanlar ya da en azindan ben siirerim yani,
zamaninda ilgilendigim seyler su anki zamana gére daha fazla degisti. O eski anilara, eski
ilgilendigim seylere baktik¢a onlari hatirladikga hosuma gider. Her giin her giin bakmam ama
ayda bir, neler vardi o giinlerde, neler gelip neler gegti tarzinda kontrol ederim.” (K17)

“Ben zaman tiinelimi sik stk kontrol ediyorum. Yani aslinda sanki diger insanlar tarafindan
boéyle slirekli profilime girilip stalklaniyormus gibi hissediyorum bazen ve eskiden
paylastiklarimi gériiyorum ki sagma sapan seyler paylasmisim. Bu fotograflarim da olabilir,
herhangi bir yorum da olabilir. insanlarin bunlari gérmesini istemiyorum. Béyle bir sey
yakaladigimda onu sadece benim gdrebilecegim sekilde ayarliyorum. Ciinkii tamamen
silmiyorum, yine de o benim geg¢misime dair bir ani, ama diger insanlarin gérmesini
istemiyorum.” (K22)

Katilimcilar, Facebook lzerinden gecmis dénemlere ait paylasimlarina zaman zaman bakarak bellek
tazelediklerini, anilarini yeniden yasadiklarini ifade etmislerdir. Facebook uzaminin “sanal bellek” olarak
kullaniimasina y6nelik verilen cevaplar iginde, kullanicilarin kendi benliklerininin tarihsel gelisimini ve degisimini
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de gorduklerini belirterek bir nevi Facebook’u geg¢mise donis (flashback) araci olarak tanimlamiglardir. Bu
baglamda bellegin bir uzantisina donisen Facebook’un yazinsal ve gorsel kayit yapan otobiyografik mekanizma
islevi gordigl soylenebilir. Zaman zaman geri donulip bakilan Facebook paylagimlarinin bellek insasindaki
yerinin yaninda, bir kisinin Facebook hesabi olup olmamasinin bile o kisiyi hatirlayip hatirlamamamizda basat
rol oynadigina iliskin K5’in ifadeleri de oldukga ilgingtir:

“Bilmiyorum baska insanlar katilacak mi ama ben seye inaniyorum, Facebook’u olmayan
insanlar, bizim hafizamizdan siliniyorlar. Mesela, ilkokul sinifiysa Facebook kullanan insanlarin
isimleri ve soyisimleri benim aklimda. Ama eder yoksa o insanlar bir sekilde gidiyor aklimizdan.
Bir yerde gérdiigiimiizde “aa, o da vardi” falan demeye basliyoruz. Ya da Facebook’u olmak
zorunda degil, baska platformlarda da illa ismini gérmemiz lazim.” (K5)

Facebook’suz Kalmak

Gunumuzde ¢esitli toplumsal kriz anlarinda sosyal medya platformlarina erisimin engellenmesi yahut
sinirlandiriimasi olgusu, diinya genelinde ve Tiirkiye 6zelinde birgok tartismayi glindeme tasimistir. S6z konusu
tartismalar, sosyal medya platformlarina erisimin engellenmesinin/kisittanmasinin  farkli  nedenlerle
onaylanmasi (glivenlik vb.) veya reddedilmesi (demokratik haklara aykiri olmasi vb.) seklinde iki kutba ayrilmis
goriinmektedir. Bu noktadan hareketle arastirmaya Facebook engellemelerini/kisitlamalarini da iceren
‘Facebook’suz Kalmak’ bashginin eklemlenmesi, arastirmacilarin giincel siyasal/toplumsal konjonktiirden yola
cikarak ‘Facebook’suz kalmak kullanicilar agisindan ne anlam ifade ediyor?’, ‘Kullanicilar Facebook’a erisememe
halinde ne dislinlyorlar, ne hissediyorlar?’ sorularina cevap aramalari sonucunda gergeklesmistir. Bu baglamda
‘Facebook’suz kalmak’ olgusu, arastirma kapsaminda ¢ baslik altinda incelenmistir. ilk baslik, Facebook’taki
kayrtlarin silinmesi halinde katilimcilarin ne hissedeceklerine yéneliktir. ikinci bashk, kisisel veya erisim
engellemeleri nedeniyle Facebook’a erisememe durumlarinda kullanicilarin ne hissettiklerine yéneliktir. Ugiincii
baslk ise, Facebook’un kapatilmasi ve bir daha ulasilamamasi halinde kullanicilarin ne hissedeceklerine
yoneliktir.

Kayitlar Silinirse...

Katihmcilarin blyik c¢ogunlugu, Facebook kayitlarinin silinmesinin kendilerini etkilemeyecegini, bu duruma
Uzllmeyeceklerini ifade etmislerdir. Kendisini etkilecegini sdyleyen katimcilarsa, en ¢ok fotograflarini ve
arkadas listelerini kaybetme yoéniinde endise duymaktadirlar. Facebook kayitlarinin silinmesi konusunda
ulagilan ve neredeyse tim katilimcilarin ortaklastigi ilgi cekici sonug ise, tzuntl duyulup duyulmamasinin
Facebook’un kayit depolama isleviyle baglantili olmasidir. Yani kayitlarin silinmesi durumunda herhangi bir sey
hissetmeyecegini soyleyen kullanicilar, Facebook’taki verilerini halihazirda harici disklerine yahut Dropbox,
Google Drive gibi ¢cevrimici bulut depolama sistemlerine yedeklemis olduklarini ifade edenlerdir.

“Fotograflar icin ¢ok (ziilecegimi sanmiyorum. Bir de zaten Facebook giderse illdki
arkadaslardan falan bulunur fotograflar, tamamen ortadan kalkmis olmaz yani.” (K1)

“Ben liziilmem herhalde ¢linkii orada isime yarayacak her sey bilgisayarimda kayitli” (K3)

“Yedegi bende olmayan, arkadaslarimin beni etiketledigi fotograflar varsa eder onlar igin
tiziilebilirim ama hani aradigim zaman onlar da bana génderir, kayip yok yani ortada.
Ulasamayacadgim bir bilgi yok Facebook’ta. O yiizden duygusal bir bagim yok.” (K4)

“Ben hicbir sey hissetmem silinmesi hdlinde ¢iinkii zaten oraya koydugum seyler genelde
benim hard diskimde duran seylerin arasindan se¢meler oldugu igin hard diskte kayith duruyor.
Higbir sey hissetmem yani kafama bile takmam.” (K17)

“Benim ilk Facebook hesabim ¢alindi. O zaman daha aktif kullaniyordum Facebook’u ve ¢ok
fazla fotografim vard. iste bunlar okul gezileri olsun, arkadaslarimla gittiGim yerler olsun, iste
bunlar sadece Facebook’ta vardi kendi sayfamda ve hesabim ¢alindiktan sonra o fotograflara
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bir daha ulasamadim. Cok iziildiim. O yiizden simdi de ayni durumu yasasam sanirim ayni
dziintiyt duyarim.” (K22)

Erisememe Hali

Arastirma kapsaminda Facebook’a erisememe hali, kisisel nedenler ve erisim yasaklari kapsaminda
degerlendirilmistir. Katilimcilarin neredeyse tamami, Facebook’a toplanti, yolculuk vs. gibi kisisel nedenlerle
ulasamadiklari zamanlarda 6nemli bir eksiklik hissetmemektedirler. Facebook’a erisim yasaklari sonucunda
ulasamadiklarinda ise, demokratik haklarinin engellendigini diisinmekte ve erisim yasaklarina karsi 6fke
duymaktadirlar.

Enformasyona ulasmayi, paylasma ve kamusal mekanlar olusturarak demokratik talepleri
giclendirmeyi saglayan Facebook ortami bilginin acik, kolayca yayilmasina olanak veren bir mecradir.
Tirkiye’'nin son donemlerde yasadigi olaganisti hal kosullari nedeniyle Facebook vyasal gerekgeler
gosteriimeden zaman zaman kisitlanmakta, sansire ugratiimaktadir. Yapilan kisitlamalar ¢ogunlukla yasal
diizenlemelerin digina gikilarak uygulanmakta “devletin giivenligi” sdylemi ile kisitlanmalar iktidarlar tarafindan
savunulmakta, yurttas hakki olarak iletisim ve haber alma 6zgurligu ihlal edilmektedir. Bu baglamda odak grup
gdriismesine katilanlara temelde internet, 6zelde Facebook kisitlamalarina karsi ne diisiindiikleri sorulmustur.
Katilimcilarin ¢ogu, kisitmalari demokratik olarak gérmediklerini ifade etmekle birlikte, yurttas hakki olarak

degerlendirilen iletisim ve ifade 6zgurliginin ihlal edildigini diisinmektedirler.

“Ofke duyuyorum daha cok. iletisimi kisitlamak icin yapilmis cok totaliter bir uygulama gibi
geliyor, o yiizden éfke duyuyorum yani. Ozlem ¢ok hafif bir duygu. lletisimi engellemek, biitiin
iletisim agini yok etmek... o an yapilmak istenen bu. Ust bir grubun otoritesini, kendisini
gostermek igin yaptigi bir sey.” (K1)

“Ben Facebook ézelinde bir sey hissetmek degil de, genel itibariyle haber alma hakkimin
elimden alinmasi itibariyle genel anlamda bir sey hissediyorum ¢iinkii Facebook’a erisim engeli
oldugu zaman Twitter’a da oluyor, Instagram’a olmuyor sanirim sadece, o yiizden topyekiin
haber alma hakkim elimden alindigi icin biraz daha éfke bazli, alisiimis bir durum oluyor.” (K2)

“Bu yavaslamalardan ve engellemelerden endise duyuyorum, acaba ne oluyor, niye béyle bir
seye gerek duydular, aktarilmak istenen haberler filtrelendikten sonra mi bize ulasacak diye.
Béyle bir endise duyuyorum.” (K6)

“Benim hi¢ haberim olmuyor herhalde kisitlandigindan. Ama girmek isteyip de giremezsem
kizarim yani.” (K9)

“Ben de bu tiir engellemelere karsiyim. Ciinkii insanlarin haber alma 6zgiirliigiini kisitlamis
oluyorsunuz bu sekilde. Twitter olsun, Facebook olsun. Bence yanlis yani.” (K15)

“Aslinda Facebook’a 6zlem ya da liziilme tarzi bir sey olmuyor fakat (iziildigiim nokta sadece
su oluyor, hani béyle bir miidahale olmasi ya da bir seylerin engellenmesi o (iziicii bir durum.
Onun disinda 6zlem falan olmuyor higbir zaman.” (K17)

“Hayatimda biiyiik bir bosluk hissetmem ama s6yle bir sey oldu, ben 15 Temmuz Darbe
Girisimi gecesi evde yalnizdim. Benim evimde televizyon yok ve hani internet kesilmisti ve o an
internet’i cok 6zlemistim ne oluyor ne bitiyor diye. O anda mesela Facebook’un olmamasi
benim icin gergekten ¢ok biiyiik bir iletisim kopukluguydu. Tabii ki hicbir sey engellenmemeli
bu sekilde, o konu zaten sinir bozucu. Arti, biiyiik bir haber kaynagi oldugu gercegi, hani ne
kadar glivensek de giivenmesek de, elestirsek de, bir yerde oradan haber aliyoruz.” (K18)
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Farkli siyasi egilimlere sahip olan katilimcilarin ifadelerinden de anlasilabilecegi gibi, arastirmanin bulgulari,
siyasi egilimi ne olursa olsun katilimcilarin erisim engellerine kargi olduklarini, bu engelleri desteklemediklerini
gostermektedir.

Kapatilsa ve Bir Daha Agilmasa...

Katilimcilara Facebook’un kapatildigi bir durumda ne hissedecekleri, hayatlarinda herhangi bir eksiklik hissedip
hissetmeyecekleri sorulmustur. Katilimcilarin blylik bir kismii, bu durumdan pek fazla etkilenmeyecekleri
yoniinde cevaplar vermistir. Etkilenmemelerinin nedeni olarak mutlaka Facebook muadili bir sitenin agilacagina
duyduklari inang, ulasilan ortak bir bulgudur.

“Acaba simdi hangisine yénelecediz diye diisiiniiriim. Facebook’u begendigimden dedil,
genelde hani benim ilk kullanma amacim yurt disindaki ulasamadigim insanlarin orada
olmasiydi. O insanlar baska bir site sectiginde ben de o siteye yénelirim. Facebook’un o kadar
6zel bir program oldugunu diisiinmiiyorum.” (K1)

“Nasil olsa alternatifi hemen acilir yani. Otorite tarafindan kapansa 6fke duyardim ama fazla
uzun stirmezdi ¢linki mutlaka hani alternatif mecra hemen olusur. Hemen toplasilir, hemen bir
isim koyulur ve hemen kapatilan ortamda ne varsa aynen tasinir ve ordan devam eder yani
Facebook’tan énce de bir dolu alan vardi zaten, sadece isim degistirdiler, format dedistirdiler
ve bugiine geldiler. Facebook biter macebook acilir. Bu kadar olusmus ve alisiimis bir akis
varken bunun bir anda toptan kesilip havaya karisip uzaya isinlanmasi miimkiin degil. Biitiin
bilgi, fotograflar, akis her sey baska bir yerde nasil olsa toplanir, biitiin arkadaslar yeniden
kavusur orada birbirine. O ylizden ‘simdi ne olacak, basimiza ne gelecek’ diye endise
etmezdim.” (K4)

“Seyi fark ettim, hepimizin tesellisi “yerine bir sey gelir” olmasi. Hani facebook tiirevi bir sey
kalmasa sayili nedenlerden dolayi (ziiliirdiim ¢linkii ulasimi saghyor bir kere, onun disinda
etkinlikler. Hani baska bir yerde toplu olarak bulamiyorum zaten etkinlikleri. Onun disinda
daha 6nce bahsettigimiz belli bash olaylarin ortaya ¢iktiginda dogru veya yanhs takibini
yapabilmek igin ¢ok kullanish bir mecra bence. Bununla birlikte ¢ok fazla insan orada oldugu
igin belli basl fikirleri, tabii ki bunlar éznel ve belli kaliplar icinde oluyor ama onlari insanlara
ulastirabilmek icin yine ¢ok giizel bir mecra bence. O nedenle, kapanirsa ¢ok fazla seyin
eksisiyle birlikte artisinin da gidecegini diisiindiigiim icin Gziiliirdiim ben.” (K5)

Katilimcilara son olarak “Facebook’suz kalmayi tek ciimle ile nasil betimlersiniz?” sorusu

sorulmustur. Verilen yanitlarin bazilari soyledir:

“Beklenen olay.” (K1)

“Erisim kayb1.” (K3)

“Oniimiizdeki maglara bakalim.” (K4)
“Hatirasi yeter.” (K6)

“Olmasa da olur.” (K8)

“Umrumda degil.” (K9)

“Giizel olur.” (K11)

“Saglik olsun.” (K12)

“Amaan, Facebook sanki bize yemek mi veriyor, ekmek mi veriyor, ne olacak?” (K15)
“Kafa rahathgr.” (K16)

“Ne eksik ne fazla.” (K18)

“Fark etmez.” (K19)

Alinan bu yanitlar, kayitlarin silinmesi, kapanma ve erisememe seklindeki kategorilerle ayrintili olarak
otaya konan “Facebook’suz kalma” halinin katihmcilar acgisindan ne anlam ifade ettigini 6zetler niteliktedir.
Kullanicilar, Facebook’u birtakim amaglar dogrultusunda kullanmakta ve bu kullanimlari sonucu birtakim
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doyumlar elde etmektedirler; ancak ayni zamanda, “Facebook’suz kalma”nin hayatlarinda 6nemli bir degislik
yaratmayacagini ifade etmektedirler.

Degerlendirme ve Sonug

Kullanimlar ve doyumlar kurami gergevesinde gerceklestirilen bu arastirma, “Facebook’suz Kalmak Ne
Demektir?” temel sorusunu sormaktadir. Bu sorunun cevabini bulabilmek adina 23 katilimciyla gergeklestirilen
odak grup arastirmasi; Facebook kullanim pratikleri, Facebook kullanim nedenleri/sagladigi doyumlar ve
Facebook’suz kalmanin katilimcilar agisindan ifade ettigi anlam ana basliklariyla irdelenmis ve raporlanmistir.

Arastirmada, sosyal medyaya erisilen araglarin degisimiyle birlikte sosyal medya kullanim pratiklerinin
de degistigi gozlenmistir. Masalisti bilgisayar, laptop gibi gorece sabit araglarin yaninda akilli cep telefonlarinin
hizla yayginlagmasi, kullanicilarin sosyal medyaya ulagilabilirliklerini ve kullanim rittellerini farkhlastirmig
gorinmektedir. Katilimcilarin neredeyse tamami, akilli cep telefonlariyla ulasabildikleri Facebook’a, istedikleri
her an, her yerden “az az, sik sik” girdiklerini ifade etmislerdir. Bu acidan bakildiginda kullanicilarin akilli cep
telefonlari dolayimiyla, sosyal medyanin her an akis halindeki yapisina zaman ve mekan kisitina bagh
kalmaksizin katilabildikleri gorilmustir.

Facebook’ta paylasim yapma konusunda kamu sektorli calisani olan katiimcilarin ifade ettikleri
endiseler/teredditler, arastirmanin onemli bulgulari arasinda yer almaktadir. Sosyal medya ortam ve araglan
her ne kadar katimci kultira destekleyen, herkesin duygu ve duslincelerini paylasabildigi bir ara¢ olarak
gorilse de, icinde bulunulan toplumsal ve siyasal dinamiklerin, ozellikle belli meslek gruplarinda yarattigi
tedirginlik, sosyal medya paylasimlarina da yansiyabilmektedir. Bazi kamu sektériinde galisan katimcilar, sosyal
medyalarinin her an kontrol edildigini dislinerek paylasimlarini kisitladiklarini, hatta artik paylasim yapmaktan
vazgectiklerini ifade etmislerdir.

Katilimcilarin Facebook’taki paylasim icerikleri, basta fotograf paylasimlari olmak Uzere, muzik,
gindeme dair haberler, spor, edebiyat, sanat, Change.org imza kampanyalari, siyasi analiz yazilari, konum
gincellemeleri, komik video ve fotograflar, blog linki, karikatlr, hayvanlari konu alan videolar (6zellikle
kedi/kopek videolar), etkinlik duyurulari gibi heterojen bir dagilim gésterse de, paylasim motivasyonlarindaki
dikkate deger ortaklik, kendi acilarindan 6nemli gérdikleri ve diger insanlarin da mutlaka gormesi gerektigini
dustndukleri igerikleri paylasiyor olmalaridir.

Bu odak grup gorismesi kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda Facebook kullanim nedenleri
sirasiyla (1) sosyal gcevreyle (aile, arkadas vs.) iletisim hdlinde olmak, (2) haber takibi, (3) etkinlik takibi, (4) grup
dyeligi ve sayfa takibi seklinde kategorilenmistir. Sosyal cevreyle iletisim halinde olma motivasyonu,
katiimcilarin hélihazirda tanidiklari kisilerle iletisim kurma yahut eskiden tanidiklari fakat izini kaybettikleri
kisileri bularak iletisimi devam ettirme isteklerine dayanmaktadir. Arastirma kapsaminda Facebook, yeni
insanlarla tanisma/iliski kurma mecrasi olarak degil, mevcut iliskilerin sirdirilmesine olanak saglayan bir mecra
olarak gorilmektedir. Facebook’un mevcut iliskileri slrdiirme yonlindeki islevi, alanyazindaki pek g¢ok
arastirmanin bulgulariyla ortismektedir. Sener’in (2009) arastirmasinda arkadaslarla iletisim kurmak, izini
kaybettigi arkadaslari/tanidiklar bulmak Facebook kullanim motivasyonlarinin basinda gelirken, benzer sekilde,
Alikihg, Gulay ve Binbir'in (2013) arastirmasinda da eski baglari tekrar kurmak/giiclendirmek Facebook’un
baslica kullanim nedenidir.

Sosyal c¢evreyle iletisim konusunda arastirmanin dikkat cekici bulgulari, katiimcilarin arkadas
listesindeki kisilerin ¢ok aziyla dogrudan iletisim kurmalari ve Facebook’un 2012 yilinda hayata gecirdigi
filtreleme segenegini yogun bir sekilde kullanarak, rahatsiz olduklari kisilerin paylasimlarini gormemeyi tercih
etmeleridir. iletisim dogrudan (Messenger gibi Facebook eklentileri yoluyla ya da yiiz yiize) degil, paylasimlar
araciligiyla gerceklesmektedir. Ulasilan bu bulgu, internet teknolojilerinin gérmek, géstermek, gézetlemek ve
goézetlenmek seklinde yeni bir iletisim bicimi yarattigi savini destekler niteliktedir. Katilimcilar, tanidiklari
kisilerin hayatlarina dair tim ayrintilari (evliligi, nerede yasadig, tatile nereye gittigi, siyasi dlstincesinin ne
oldugu) Facebook paylasimlari Gizerinden takip etmektedir. Dolayisiyla, ¢cogu zaman, dogrudan iletisime gegcme
geregi duymamaktadir. Ancak arkadas listelerindeki kisiler hakkinda ayrintili bilgi sahibi olmak, kullanicilar
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acgisindan her zaman arzu edilen bir durum olmamaktadir. Arastirmada yer alan katilimcilarin blyak bir kismi,
filtrelemeyi kullanarak siyasi ve kisisel paylagimlarindan rahatsizlik duyduklari kisileri takipten ¢ikardiklarini
ifade etmistir. Yani filtrelemeyi kullanan katilimcilar, arkadas listesinde yer alan kisilerin gogunun paylagimlarini
anasayfasinda gormemektedir. Dolayisiyla bu calismada, Facebook’un filtreleme segenegi sunmasi halinde,
bireylerin gormek istemedikleri paylasimlari bu secenegi kullanarak yok sayma egiliminde olduklari
gozlenmistir. Kullanicilar, kendi fikirlerine yakin olmayan paylasimlari gordiiklerinde ciddi sekilde rahatsizlik
duyabilmektedirler.

Haber takibi motivasyonu konusunda elde edilen bulgular, katilimcilarin Facebook’u haber takibi
amaciyla yogun olarak kullandiklari halde, Facebook’taki haberlere glivenmedikleri yonindedir. Katiimcilarin
internet genelinde yahut Facebook 6zelinde ulastiklari haberlere giivenmeme nedeni olarak éne gikan bulgular,
internet ortaminda asilsiz haberlerin ¢ok kolay ve hizli bir sekilde yayilmasindan kaynaklanmaktadir. Ote
yandan, Facebook, glivenmeseler de en azindan neler olup bittigini gorebilecekleri, ulastiklari bilgileri eleme
yoluyla dogru bilgiye ulasabilecekleri bir mecra olarak goriilmektedir.

Arastirma bulgulari, gruplara tye olma ve etkinlik takibi motivasyonlarinin da Facebook’un tercih
edilmesinde o6nemli bir yeri oldugunu gostermektedir. Katilimcilar, Facebook araciligiyla gevrelerinde
gerceklesen/gerceklesecek olan etkinlikleri tek bir ajandadan gorebilmekte, kendi ilgi alanlarina yonelik
gruplara Gye olarak diger grup Uyeleriyle etkilesime gecebilmektedirler.

Bu odak grup gorliismesi kapsaminda Facebook’un bellek insasindaki roli de irdelenmistir. Bulgular,
Facebook’un bellek insasinda énemli bir roliiniin olduguna isaret etmektedir. Katilimcilar, gegmis Facebook
paylasimlarina sik sik geri donerek bellek tazelediklerini, anilarini (daha g¢ok fotograflar (izerinden) tekrar
canlandirdiklarini ifade etmislerdir.

Arastirmanin “Facebook’suz kalmak ne demektir?” sorusuna yonelik bulgular, Facebook’un kayit
depolama islevi ve Facebook muadili bir platformun ortaya cikacagina duyulan inangla baglantilidir. Yani
Facebook’suz kalmaktan endise/uziintli duyacagini belirten katilimcilar, Facebook’ta depoladiklari bilgilerin
kaybolcagi igin Gzunti/endise duyacaklarini belirtirken; Facebook’suz kalmaktan etkilenmeyecegini belirten
kullanicilar, Facebook muadili bir platformun mutlaka kurulacagina duyduklari inangtan dolayi
etkilenmeyeceklerini belirtmislerdir. Ayrica su noktayi da belirtmek gereki ki, katiimcilar, Facebook’a toplanti,
seyahat gibi kisisel nedenlerle ulasamadiklarinda énemli bir eksiklik hissetmemekte fakat erisim engelleri gibi
Facebook’un disaridan midahaleyle kapatildigi durumlarda, internet’e erisim gibi temel demokratik haklarinin
engellendigini distinerek 6fke duymaktadirlar. Ginumizde cesitli toplumsal kriz anlarinda sosyal medya
platformlarina erisimin engellenmesi yahut sinirlandiriimasi olgusu, diinya genelinde ve Tirkiye 6zelinde bir¢ok
tartismayl gindeme tasimistir. S6z konusu tartismalar, sosyal medya platformlarina erisimin
engellenmesinin/kisitlanmasinin farkli nedenlerle onaylanmasi (glvenlik vb.) veya reddedilmesi (demokratik
haklara aykiri olmasi vb.) seklinde iki kutba ayrilmis gériinmektedir. Bu arastirma kapsamindaki sonuglar, siyasi
egilimi farkli katiimcilarin ortaklastigi bir nokta olarak, erisim engellerini/kisitlamalarini desteklemiyor
olmalaridir. Sonug¢ olarak, giliniimiiz sosyal medya platformlarinin insan dogasinin bir parcasi olarak
distntlmesi ve “bir platform kapanirsa, baska bir platform yerini mutlaka doldurur” distincesinin kendisi,
Uzerinde distinmeye deger bir nokta olarak karsimizda durmaktadir.
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Bu ¢alismanin amaci genis oyuncu kitlesine sahip ¢evrimigi dijital oyun Clash of Clans‘te ¢ocuklarin yetiskinlerle etkilesimini,
tahakkim iliskileri baglaminda ¢6ziimlemek; cocuk oyuncularin birer eyleyici (agent) olarak oyun alanindaki konumlarini
tespit etmektir. Cevrimigi-etnografi yontemiyle gergeklestirilen ¢alismada, Clash of Clans’te oyuncu olarak katilimci gozlem
teknigi ile bir yil boyunca veri toplanmistir. Bu kapsamda, “klan” adi verilen alanlardan olusan oyun uzaminda
eyleyici/oyuncu olarak bir klana dahil olunmus, klandaki diger oyuncularla oyun tzerinde diizenli araliklarla etkilesimde
bulunulmustur. Toplanan verilerin degerlendirilmesinde Bourdieu sosyolojisinin kavramlar setinden yararlaniimistir. Clash
of Clans, alan teorisinden ilhamla toplumsal uzam; verilerin toplandigi klan ise otonom bir alan olarak ele alinmis; alandaki
tahakkum iliskilerinin birer eyleyici olarak gocuk oyuncularin habitusunu nasil sekillendirdigine odaklaniimistir. Bulgular,
alanda yetiskin eyleyicilerin ¢ogunlukla yascilik (ageism) temelli ayrimcilik egilimleriyle ¢ocuklarin oyuna katiimini dogrudan
ya da dolayh olarak engelledigini ve bu anlamiyla da gocuklarin oyun hakkinin ihlal edildigini géstermektedir. Cocuklar, bu
ihlal karsisinda direng olusturamamis ve alanda, Bourdieu’nln “sug ortakhg” diye tabir ettigi hiikmedilenin hiikmedene
cesitli boyun egme yatkinliklariyla konumlanmistir. Bunun nedeni ise, gocuklarin yetiskinlere kiyasla daha az sermaye tiri
ve hacmine sahip olmalaridir. Sonugta, ¢ocuklar bir illusio olarak oyundaki varliklarini siirdirmek ve mevcut konumlarini
giglendirmek adina tahakkiim mekanizmalariyla uyumlu pratikler sergileyerek, aleyhlerine isleyen tahakkim iligkilerinin
yeniden Uretilmesine imkan tanimislardir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyun, Bourdieu, Cocuk, Alan, Habitus

Extended Abstract: The aim of this study is to determine children’s (agents) positions, as well as, eventual interactions with
adults on the basis of online game, Clash of Clans. In this study which is made by online-ethnography method, while one
year, data is collected by participant observer technique. In this context, the interaction between other players is occurred
as being member of a clan. This study utilizes concepts of Bourdieu’s sociology. The approach on Clash of Clans is
conceptualized as societal issue in consideration of field theory, on the other hand, the clan in which data is collected is
conceptualized as autonomous. How domination relationship’s interaction with children players’s habitus is focalized. In
the following lines, main parts and sub-sections of the study will be outlined.

In the introduction part, the aims of the study and conceptual framework is summarized and also the basic
dynamics that led to configurating the general characterization of the research is defined. Apart from the introduction and
conclusion part, the study is consist of two main parts that are also have sub-sections which enable to transition between
different literatures that are used in theoretical and conceptual part for simplify to categorization and interpretation of
empirical data which is gathered in the research process.
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In the first part, conceptual lines are directly related to digital game are crystalized for understanding typological
character of the study in the context of digital game research and because of digital game literature is main theoretical
source for enable it, we firstly go around of it. This part of the study, mainly focus on Mayra’s (2008) approach on digital
game that defined digital game through the core and shell metaphor. The main reason of why Mayrd’s (2008) approach on
digital game is at the center of this study theoretically is that, the metaphor of core and shell is very useful for passing over
the dualism in digital game between -that can be labelled as- narratology and ludology. The second sub-section of
theoretical and conceptual part of the study is directly focus on Bourdiue’s sociological approach in the boundaries of the
study, which has central position in the research for interpretation of data, at least conceptual lines of digital game
literature that mentioned above. Concepts (field, habitus, doxa, illusion, the forms of capitals) are in the center of
Bourdieusian approach which are defined in this part for enable to analyze the gathered data.

The following -main- part is directly related to research design. Firstly, configuration of methodology of the
research is demonstrated. After the configuration of methodology of the research, method and technique that enable to
collecting data is explained, and boundaries of the study is presented. After that, in the following sub-section, data is
interpreted and analysed and findings are shown. In the first sub-section is related to general characteristics of Clash of
Clans as a digital game which configurated as “tribes”, which through the gathered data in the online ethnographical
process. The following sub-sections is configurated via utilizing Mayra’s core and shell metaphor and in these sub-sections
that shows the findings of study is interprated with Bourdiue’s sociological approach.

Data demonstrate, in the field, children agents are frequently discriminated because of agedness (ageism) and the
level and right of participation are directly or indirectly is restrained by adult agents. Under these circumstances of field,
children agents do not resist and as Bourdieu mentions “complicity” occurs, dominants have influence on dominateds. The
reason of this phenomenon, children possess relatively less forms and volume of capital. In conclusion, children, in the
around of “illusio”, are practising docile social practice with adult agents in order to maintain and reinforce their actual
positions in the field, this practice allows for reproduction of circumstances which are disadvantages to themselves.

Additionally, this study that examines the online playground (field) and the game culture relations, is drawing
attention to the relational dimension between narrative elements and ludic elements. In this perspective, we can claim that
in the conceptualization and analysis of digital games, rather than handling these two dimensions of games from the
dualism window, researcher should focus on these two main element relationally in order to understand relations between
specific narrative, rules and gameplay of each digital game.

Key Words: Digital Game, Bourdieu, Children, Field, Habitus

“Oyun diizen yaratir, oyun diizenin ta kendisidir.”
Johan Huizinga

“Hiikmedilenler, tahakkiim iliskilerine
hiikmedenlerin bakis agisiyla olusmus kategorilerle bakarlar.”
Pierre Bourdieu

“Parmakliklar siradanlagirsa kim isyan eder?
Cocuk tabii ki hiicresini evi zanneder.”
Cagni Sinci

Giris
Dijital oyunlar, yasanan teknolojik gelismelerle birlikte glindelik hayatin yerlesik unsurlarindan biri haline geldi.
Baslarda, ¢ocuklarin eglence amacgli zaman gecgirme etkinligi gibi gorilip goz ardi edilen bu oyunlar, hizla
milyarlarca dolarlik global bir endstriye donistl (Grimes ve Feenberg, 2009, s. 105). Bu siirecte 6zellikle mobil
donanimlar araciligiyla dijital oyunlara erisimde yasanan demokratizasyon, oynama edimini domestik alan
ve/veya internet kafe/oyun konsolu salonlari gibi belli basli mekansal sinirlardan azade kildi. Huizinga’nin farkh
bir teorik baglamda vurguladigi oyunun herkese agik olmakligina (Huizinga, 2017) benzer sekilde, bu oyunlar
zaman igerisinde yetiskinler ve cocuklari birer eyleyici (agent) olarak ayni anda iceren mecralara dénisti. Bu da
dijital oyunlari ¢ogu geleneksel oyundan farkh kilan 6zelliklerden biri olarak gorilebilir. Buna, dijital oyunlarin
bir alt tird olan mobil oyunlarin mekansal sinirlari asan dogasi da eklenirse, oyunlarin her an-her yerdelik ve
herkese aciklik ile karakterize edilir hale geldigi soylenebilir. Gilndelik hayattaki kusatici potansiyelleri
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baglaminda, sosyallesme ve iletisim pratikleri 6zelinde dijital oyunlarin incelenmeye deger sosyal fenomenler
olma vasfi (bkz. Davide ve ark., 2014; Quandt ve Kroger, 2014) ise gliinden gline daha da belirginlesmektedir.
Zira devasa bir endistrinin pargasi olan bu oyunlars, Dogu’nun (2007, s. 86) da dikkat gektigi gibi; kiltirel
degerlerin temsilinde, halihazirdaki degerlerin degistirilmesinde ve yeni degerlerin Gretiminde 6nemli rollere
sahip olduklarindan yalnizca eglence lizerinden degerlendirilemeyecek kadar girifttirler. Bu meyanda ilk akla
gelen, Lasswell’den (1950) bu yana bilindigi lizere, degerlerin Gretimi kadar, degerlerin dagitiminin da oldukca
onemli bir mesele; bir iktidar meselesi ve hatta dogrudan bir siyaset pratigi oldugudur. O halde dijital oyunda,
oyun ici degerlerin oyuncular arasinda dagilimi, oyunda 6énemli bir iktidar meselesi olarak gorilebilir; bu bakigla
oyunun anlatisi, kurallari ve oyuncularin oyun igindeki etkilesimi i1s18inda oyun alaninda degerlerin dagilimi
vasitasiyla tesis edilen tahakkiim mekanizmalarina dikkat gekilebilir.

Bu calisma; a) cevrimici, cok-oyunculu bir mobil oyun olan Clash of Clans’te oyun sireglerinde bahse
konu deger dagiliminin anlati-kurallar ve oynanis ekseninde nasil gerceklestigi; b) bu dagilimin
gerceklesmesinde oyuncularin birbirleriyle ve oyun alaniyla etkilesim pratikleri ve c) s6z konusu dagihimin
alanda ne turden tahakkim iligkileri tesis ettigine iliskin sorulara yanit aramaktadir.

Clash of Clans oyunu klan adi verilen otonom cevrimigi orglitlenmelerden olusmakta ve klanlar,
oyuncularin birer eyleyici olarak dahil oldugu ve oyundaki varliklarina sireklilik kazandirdigi otonom alanlar
olarak islemektedir. Calisma, Clash of Clans’teki her bir klanin alan olarak ele alinabilecegi varsayimi lizerine
kuruludur. Burada “alan” ile kast edilenin, kelimenin notr anlami degil, Pierre Bourdieu sosyolojisi icerisinde
merkezi bir hatti isgal eden alan teorisine ickin anlam dizgesi oldugunu belirtmek gerekir. Yukarida oyunda
“deger dagilimi” ile isaret edilen ise, ilk etapta daha ¢ok Bourdieu’cii bir sermaye tanimina denk diismekte ve
bu anlamiyla; oyun-ici iktisadi, sosyal, kiltiirel, sembolik sermayeye vurgu yapilmaktadir. Tahmin edilecegi
lzere, galismanin teorik ve metodolojik insasina, sosyal gercekligi alan-eyleyici iligkiselligi Gizerinden kavrayan
Bourdieu sosyolojisi kaynaklik etmektedir. Bu agidan Bourdieu sosyolojisi, kavramlar seti (alan, habitus,
sermaye, doksa, illusio), 6zgil diasiinme pratigi (iliskisel disiinme) ve teori ile pratik arasindaki ayrimin
Ustesinden gelme cabasi olarak dusinidmsellik vurgusu (bkz. Bourdieu ve Wacquant, 2014) 6zelinde bu
calismanin nirengi noktasidir. Ancak dijital oyun calismalarinda, farkli disiplinlerden beslenirken kimi zaman o
disipline 6zgli literatur igerisinde oyuna iliskin zemini kaybetme ve yonsiizlesme riski oldugunun farkindaligiyla,
¢alismada bdyle bir handikap olusmamasi igin; oyuna iliskin kavramsal zemini kurarken ve arastirmanin tipolojik
karakterini belirlerken dogrudan dijital oyun literatlirine basvurulmaktadir. Bu bahiste dijital oyunlara iligkin
kavramsal yaklagimlarin bir gesit diializm gergevesinde gelistigi hatirlanabilir ve hatta narratoloji ve ludoloji
gerilimi seklinde tarif edilebilecek bu genel ayrismanin (bkz. Demirbas, 2017; Karadeniz, 2017) odaga yerlestigi
dijital oyun calismalari alaninda ampirik arastirmalarin gorece ihmal edildigi 6ne sirilebilir. Bu ihtiyaca kendi
sinirhhklari kapsaminda mitevazi bir cevap olmasi umulan galismada dijital oyuna iliskin kavramsal yaklasim,
galismanin takip eden boéliimlerinde detaylandirilacagi tGzere, Mayra’'nin (2008) kabuk-gekirdek metaforuyla
kavramsallastirdig1 6zgiin yaklasimina dayanmaktadir.

Son olarak ve en 6nemlisi; arastirmanin bir diger odagini vurgulamak gerekir ki, bu odak dijital oyun
alaninda birer eyleyici olarak ¢ocuk oyunculardir. Cocuklarin geng ve yetiskinlere nazaran uzam tarafindan
tanzim edilmeye daha yatkin olduklari (Jenks’ten akt. De Almeida ve ark., 2015, s. 1438) dusunuldtginde,
cevrimici sosyal alan oldugu varsayilan klanlarda ¢ocuk oyuncularin oyun siireglerine katilimi ve alanda diger
eyleyicilerle etkilesim pratiklerini, 6zellikle oyunda tesis edilen tahakkim iliskileri agisindan incelemek ve ¢ocuk
eyleyicilerin oyuncu habituslarini ve oyun-igi konumlarini tespit etmek dikkate degerdir. Oyunlarin, ¢ocuklarin
yasadiklari kiltiire kabul edilis ve sosyallesmeleriyle (Tugrul ve Metin, 2006, s. 197); en genis dizlemde her
tirden 6grenme siiregleri ile (Prensky, 2001) baglantisi distinildigiinde, cocuk oyuncularin oyuncu habituslari
ozel bir ilgiyi hak etmektedir. Binark ve Bayraktutan-Sitcili’ye (2008a, s. 105) gére, oyuncular “gevrimdisi
habituslarini ¢evrimiginde yeniden konumlandirmaktadir”. Bu tespitten ilhamla ¢ocuk oyuncularin ¢evrimigi
habituslarinin ¢evrimdisi habituslarina tahvil edilebilecegi; cocuklarin oyunda yetiskin oyuncularla kurdugu
etkilesimin idrak kategorilerinin yapilanmasinda rol lstlenebilecegi varsayilabilir. Bu noktada genis baglamda
hatirlanmasi gereken; dijital oyun-gcocuk iliskisine dair yaygin kanaatlerin ampirik veriler 1siginda daha genis bir
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3 Dijital oyun literatiirindeki “dijital oyun”, “mobil oyun”, “video oyun”, “elektronik oyun”, “platform oyunu” seklindeki
farkli kullamimlar, 6zgil anlamlar icermedigi stirece ¢alismada birbiri yerine kullaniimis ve her biri kapsayici bir kavram olarak
“dijital oyun” kavrami altinda ifade edilmistir.
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tartisma zeminine oturtulmasi gerektigidir ki, bu kanaatlerin olusmasinda etkin role sahip medya; gesitli temsil
ve cerceveleme pratikleriyle sorunlu bir konumu isgal etmektedir. Dijital oyunlar genellikle medyada cocuklara
yonelik kimi tehditler iceren zararl aliskanliklar olarak gercevelenmekte ve bu agidan, bu oyunlardaki oyun
kalturt ve gocuklarin oyun kiltariyle iliskisi cogu zaman g6z ardi edilmektedir (Davide ve ark., 2014, s. 197).
Tirkiye medyasi Gzerinden gercgeklestirilen kapsamli bir icerik analizinde dijital oyunlarin “sosyal basarisizlikla,
ahlaki bozukluklarla, bedensel zayiflikla ve hastalikla bagdastirildigl” (Kog, 2017: 134) bulgusu ise, bahse konu
sorunlu karakterin kaniti niteligindedir. Burada 6ne ¢ikan, dijital oyunlara yonelik veriye dayali incelemelerin
tartisma zeminini daha saglikli kuracagidir ki, galismamizin ortaya ¢ikis nedeni de budur.

1. Kavramsal Cergeve ve Literatiir

Bu béliimde, dijital oyun kavramina yoénelik kavramsal cizgileri calisma 6zelinde netlestirmek ve calismanin
dijital oyun arastirmalari baglaminda tipolojik karakterini belirlemek icin dijital oyun literatlirinden
yararlanilacaktir. Bununla birlikte, Clash of Clans oyununda oyun kiiltliriiniin, oyundaki yapilarin ve oyuncularin
pratiklerinin birbirleriyle bagintisini anlamak icin ise Bourdieu sosyolojisine basvurulacaktir. Bilindigi tzere
Bourdieu, sosyolojiye “toplumsal evreni olusturan gesitli toplumsal diinyalarin en derinine gomili yapilari ve
bu yapilarin yeniden Ulretimini ya da donusimini saglama egilimini giin 1sigina ¢ikarma” (Bourdieu ve
Wacquant, 2014, s. 17) gbrevini bicmektedir.

Bu calisma, oyunsal pratiklerin ayni zamanda toplumsal pratikler oldugundan hareketle, oyundaki
nesnel yapilari ve alanda eyleyicilerin birbirleriyle ve yapilarla iliskilerini kavrama; bu bagintilarda cisimlesen
ortlik tahakkim iliskilerinin bilimsel bir ifsasiyla Clash of Clans oyunundaki toplumsal gercekligi giin isigina
¢ikarma amacindadir. Bu agidan dijital oyunu alan, oyuncuyu eyleyici olarak ele alan bu galismada, baginti
yumaklari olarak alan ve habitus kavrami (Bourdieu ve Wacquant, 2014, s. 25) basta olmak Uzere, Bourdieu’nln
yaklasiminda 6ne ¢ikan kavramlar takip eden bolimlerde detaylica ele alinacaktir.

1.1. Dijital Oyun Arastirmalari Tipolojisi

ilk 6rneklerine bilgisayar oyunlari dzelinde rastlanan ve 1980’li yillara dek uzanan dijital oyunlara yonelik
akademik ilgi, 1990’larin sonlarina dogru gorece artmis ve bu egilim 2000’den sonra en yliksek diizeyine
ulagmistir. Buna kosut olarak da dijital oyunlarin batiinlikli bir akademik ¢alisma alani oldugu savi 6ne ¢ikmig
ve bu sav onceki yillara nazaran genis bir yelpazede kabul gérmustir (Bryce ve Rutter, 2006, s. 1-3). Alanin ilk
hakemli akademik dergisi olan Game Studies’in bir dizi uluslararasi konferansin ardindan 2001 yilinda kurulmus
olmasl, bu gelismelerin merkezindeki bir kirlma noktasi (Frasca 2003a, s. 221); yine diger bir 6nemli bilimsel
yayin olarak Game and Culture dergisinin 2006’da yayina baslamasi ise, oyun calismalarinin taninmasi ve kabul
gormesi baglaminda bir diger mihenk tasi olarak gorilebilir (Boellstorff, 2006, s. 29). Bu kurumlasma siirecinde
oyun c¢alismalarinin mistakil bir akademik alan olarak tanimlayan Aarseth (2001), sinema ve edebiyat
arastirmacilarini  oyunlari  kendi alan-sinirlari igcinde birer analiz nesnesine indirgeyip bu alani
somirgelestirmekle ve oyun c¢alismalarinin bagimsiz bir alan olarak dogmasini engellemekle itham etmistir.
Ancak, oyun galismalari alanini keskin gizgilerle tanimlamaya g¢abalayan Aarseth dahi, bu alanda lretim yapacak
akademisyenlerin antropoloji, sosyoloji, narratoloji, semiyoloji, sinema c¢alismalari ve benzeri alanlardan
gelmeleri sebebiyle; bu yeni alana, ait olduklari disiplinlerin bagajiyla dahil olacaklari gercegini teslim
etmektedir (Aarseth, 2001). Nitekim takip eden siiregte oyun calismalari alani gelisimini farkh disiplinlerin teorik
ve metodolojik cesitliliginden beslenerek sirdirmistir. Bahse konu gesitlilik, bilimsel (retkenlik agisindan
onemli bir potansiyel tasimakla birlikte, alanda teorik ve metodolojik mevzilenme baglaminda dijital oyun
arastirmacilari igin goreli bir zorlugu da beraberinde getirmektedir. Bu muhtemel zorlugu asma amaciyla da,
dijital oyun c¢alismalari kapsaminda 6ne ¢ikmis analiz tirlerini siniflandirmanin ve bu tasnif izerinden bir
arastirma tasarlamanin faydal olacagi distiniilebilir. Bu baglamda, Egenfeldt-Nielsen, Smith ve Tosca’nin (2009,
s. 10) dijital oyun calismalarinda teorik ve metodolojik acidan genel egilimleri yansitan analiz tirleri tipolojisi
islevsel goriinmektedir:

Tablo 1. Dijital oyun ¢alismalari tipolojisi (Egenfeldt-Nielsen vd., 2009, s.10)

Analiz Tiirleri Yaygin Metodolojiler Yaygin ilgiler Teorik Yonelimler

Oyun Metin analizi Tasarim tercihleri, anlam Karsilastirmali edebiyat,
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sinema ¢alismalari

Oyuncu GoOzlem, miilakat, anket Oyun kullanimlari, oyun Sosyoloji, etnografi
topluluklar
Kiiltiir Miilakat, metin analizi Kultur nesnesi olarak oyunlar, Kulturel ¢alismalar, sosyoloji

medya ekolojisinin pargasi
olarak oyunlar

Ontoloji Felsefi sorgulama Oyunlarin ve oynamanin Muhtelif (orn. felsefe, kiiltir
mantiksal/felsefi temelleri tarihi, edebi elestiri)

Yukarida dijital oyun arastirmalarinda hakim yonelimleri 6zetleyen bu tablo, oyun galismalarinin gok
genis bir disipliner alanda gercgeklestigini gostermektedir. Ayni zamanda bu tablo, arastirmanin tipolojik
karakterini tarif etmek amaciyla (bkz. Tablo 2) da islevsel olarak kullanilabilecek niteliktedir. Bu noktada,
arastirma tipolojisinin yani sira, farkli tanimlamalara konu olan dijital oyun kavramina iliskin yaklagimimizi
belirginlestirmek, kavramsal zemini gliclendirmek igin hayati bir ihtiya¢ olarak gorilebilir. Takip eden bélim bu
ihtiyaca yanit vermeyi amaglamaktadir.

1.2. Kabuk-Cekirdek Metaforu Ekseninde Dijital Oyun Kavrami

Genel bir ifadeyle “farkh gelenekler ve farkh teknolojilerin yakinsandigi melez araglar” (Kticklich, 2006, s.95)
olarak tanimlanabilecek dijital oyunlar; kimi arastirmacilar tarafindan gazete, radyo, televizyon vb. bir arag
(medium) olarak gorulirken, bir dizi arastirmaci ise dijital oyunlari metinsel, gorsel, isitsel araglar (medya)
olarak ele almak yerine onlari bizatihi/kendinde varlik arz eden etkilesimsel oyunlar (Cover, 2004, s. 175)
seklinde degerlendirmektedir. Dijital oyunlara bahse konu geleneksel araglarla esdegerlik atfeden ilk bakis agisi,
oyunlari iletisimsel agidan tek yonli araglara indirgeme riskini tasirken; Cover’in (2004) dikkat cektigi ikinci
bakis acisi ise dijital oyunlari bu araglardan azimsanmayacak boyutta ontolojik farklari haiz iletisimsel
fenomenler olarak konumlandirmaya imkan tanimaktadir. Esasen bu ayrim, oyunu bir anlati olarak ele alan
narratolojik yaklasimla, oyunu bizatihi oyunsalligi Gzerinden tanimlayan ludolojik yaklasim arasindaki teorik
gerilime (bkz. Frasca, 1999, 2003b; Juul, 2001; Aarseth, 2001; Jenkins, 2004; Murray, 2005,) dayanmaktadir. Her
iki yaklasim dijital oyunu kavramsallastirma noktasinda bizce es derecede dnemli iggoriler sunuyor olsa da;
yaygin egilim, bu iki gelenek igerisinde nerede konumlanildigina bagl bigcimde, oyuna iliskin kavramsal
yaklasimda kimi nosyonlarin digerlerine nazaran daha merkezi bir yere oturtulmasi (Arjoranta, 2014);
kimilerinin ya tali/ikincil konumda ele alinmasi ya da timden yok sayilmasi seklinde cereyan etmektedir.

Arjoranta (2014), bu baglamda oyunun ne oldugundan c¢ok; onu tanimlarken hangi bilesenlerine
odaklanildigina vurgu yapmakta, bahse konu bilesenleri anlatisallik, kurallar ve anlatidan bagimsiz bir oyun
formu olarak oyunun ludik karakteri seklinde siralamaktadir. Narratoloji ve ludoloji gerilimi {izerinden
sekillenen oyuna iliskin yaklasimlarin ilgili literatiire dnemli katkilar yaptigi kesin olmakla birlikte; Bourdieu’niin
teorinin insasi ve ise kosulmasi baglaminda bu tlirden dializmlere getirdigi elestiriler (Bourdieu, 2016, s.123) de
hatirlanirsa, bizce iki gizgiden birinde sabitlenmek yerine her iki gelenegin birikiminden ortak bir diizlemde
yararlanmak daha yerinde olacaktir. Calismada bu niyetle, Mayra’nin (2008) dijital oyunu daha genis diizlemde
ele aldigi ve bahse konu ikiligin farkli vechelerini kapsayan kavramsal yaklasimina basvurulmaktadir. Mayra
(2008, s. 13-28) 6zgiin bir midahaleyle dijital oyunu “kabuk-cekirdek” metaforuyla tarif etmekte ve bu ikili
yapinin bir gesit bitlncullik arz ettigini (Mayra, 2009, s. 3) belirtmektedir. Kabuk metaforu, oyunun anlatimsal
katmanlarina; ¢cekirdek ise oyunun oynanisi (gameplay) ile ilgili katmanlara isaret etmektedir. Cekirdek katmani,
oyuncunun oyun oynarken oyunun kurallarinca belirlenen tiim eylemleriyle ilgiliyken, kabuk bu temel etkilesimi
gelistiren, siirdiren ve anlamlandiran her tiirden semiyotik zenginligi icermektedir (Mayra’nin 2008, s. 17).



Yurdam / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

Sekil 1. Kabuk-Cekirdek diyalektigi ya da oyunlarin temel yapisinda anlatim ve oynanis (Mayra’nin 2008, s. 17)

Kabuk:
Anlatimsal Bilesenler
bt
\
"\
’j E‘ \
\ ‘I
Cekirdek:
Oynanabilirlik

(gameplay)

Sekil 1’de gorsel olarak ifade edilen bu yaklasim, hem dijital oyunun ludik karakteri ve kurallarini
kapsayan oynanisa (gamelay); hem anlatisallik vurgusu olarak semiyotik zenginliklere dikkat cekmektedir.
Kabuk-cekirdek metaforunun 6nemi, iki ayri hatti ayni anda degerlendirmesi ve hicbirine kavramsal ya da
analitik diizeyde bir digerinden ayricalikli rol bicmemesidir. Ancak bu yaklasim, 6zl itibariyle fenomenolojik
Ozne tasarimindan hareket ettiginden, bu ¢alisma Mayra’nin (2008) yaklasimini temellendirdigi epistemolojik
cerceveden gorece farklilasmaktadir. Mayra (2008), sinirsiz bir anlam-iretimi evreninde semiyotik zenginliklere
odaklanirken, biz esasen eyleyicinin oyuna katiliminda alani merkezi bir yerde tanimlayip, oyuncunun habitusu
ile alana iliskisel perspektiften odaklanmakta; oynanisa iliskin sinirsiz bir anlamlandirma evreninden ¢ok, alanin
sinirlariyla eyleyicilerin iliskisi cercevesinde bir sosyal pratik tasavvurundan hareket etmekteyiz. Bu baglamda
oding alinarak kullanilan gekirdek-kabuk metaforunun galisma 6zelindeki baglami sdyle agiklanabilir: Kabuk, bu
¢alisma 6zelinde oyun uzami ve bu uzama ickin her tiirden anlatisal bileseni icerirken; ¢cekirdek, dogrudan yine
kurallar ve oynanisla ilgilidir. Kurallar basliginda 6ne g¢ikan ise, oyun uzaminda tanimlanmis anlatisal ve
yazilimsal kurallarin yani sira, oyuncularin ¢ekirdek katmanda; alanda kendi urettikleri klana-6zgii kurallardir. Bu
anlamiyla da oynanis burada salt “eyleyici-anlatl” (oyuncu-oyun) etkilesimiyle sinirli degildir. Etkilesimin farkh
boyutlari oynanisa dahildir ve oynanis, yani cekirdek; alanin kuruldugu, eyleyicilerin hem diger eyleyicilerle;
hem oyunun pratikte doniserek islerlik kazanan kurallari ile etkilesime girdigi bir katmandir.

Burada dijital oyunIar|n4, tek-yonli bir iletisimsel arag olmanin 6tesinde sosyo-kiiltiirel, iletisimsel
pratiklerin sergilendigi bir “alan” olarak tahayyiil edilebilecegi ve buna iliskin bircok haslete sahip olduklari 6ne
surtlebilir. Bu hasletlerin en dnemlilerinden biri ise, dijital oyunlarin gevrimigi kullanimi ve ¢ok-oyuncuyu
icerebilme potansiyelleri ile baglantili olarak ortaya cikan etkilesimselliktir. Bu bahiste, etkilesimsellige iliskin ilk
elden Manovich’in (2001) midahalesi hatirlanabilir ki, Manovich mitik bir kisveye blrinmis etkilesim
nosyonunun artik manal bir kullanima imkan vermeyecek denli genis anlamlar yiklenmis olduguna dikkat
cekerek, insan-makine etkilesimine indirgenmis bir etkilesim anlayisinin totolojik ve anlamsiz oldugunu 6ne
sirmektedir (Manovich, 2001, s. 70-71). Ancak bu serh, bizce etkilesimselligi devre disi birakmayi degil ama onu
insan-makine iliskisine indirgemekten kaginmak gerektigini hatirlatmaktadir. Bu minvalde dijital oyun
literatiiriinde etkilesimin farkli boyutlarina isaret edilmesi dikkate degerdir: insan-makina etkilesimi (human-
computer interaction), insan-insan etkilesimi (human-human interaction) (Mustola ve ark. 2018, s.249) ve
insan-kiltur etkilesimi (Bogost ve Montfort, 2009) bu cercevede baslica etkilesim boyutlari olarak siralanabilir.
Bu calismada, tim bu boyutlarin iliskisel bir bicimde oyun sireglerini belirledigi varsayilmaktadir. Tim bunlar
hesaba katildiginda, insan-makine-kiiltir etkilesimi eksenli sosyallesme pratiklerinden hareketle dijital
oyunlarin, birer ¢cevrimici “sosyal alan” olarak ele alinmasi mimkiin gérinmektedir.

1.3. Bourdieu Sosyolojisine Ozgii Kavram Haritasi

Bu calismada, Pierre Bourdieu’niin (1930-2002) 6zglin sosyolojik yaklasimina Clash of Clans’te oyun sireglerini,
oyunda eyleyiciler ve alan iliskisini, iliskilerde gizil bicimde varhgini sirdiiren tahakkiim iliskilerini agiga ¢ikarmak
icin basvurulmaktadir. Arastirma verilerinin degerlendirilmesinde kullanilan Bourdieu sosyolojisine iliskin

* Burada ve ¢alismanin bircok noktasinda “dijital oyunlar” ifadesinin tiimel bir kapsayicilikla degil, tikel sinirliliklar
cercevesinde kullanildigini belirtmek gerekir. Bu hatirlatmayi yaparak, tim dijital oyunlara ortak bir 6z atfedigimizin altini
cizelim.
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kavramlar; alan, habitus, sermaye, illusio, doksa seklinde siralanabilir. Bu bolimiin amaci, tahmin edilecegi gibi
bahse konu kavramlara iliskin teorik bir tartismadan ¢ok; analizde ihtiya¢ duyulan kavramsal hattin tanimlayici
bir zemine oturtulmasidir. Arastirma, kimi dijital oyunlarin alan olarak degerlendirebilecegi varsayimi lizerine
kurulu oldugundan, ilk olarak alan kavrami ele alinacak, ardindan diger kavramlar agiklanacaktir.

Bourdieu’ye gore sosyal uzam, ayirt edici ilkelerle 6zerklesmis farkl alanlardan (Bourdieu, 20153, s.
331) olusmaktadir ve bu alanlarin her biri 6zerk bir sosyal dinyay! ifade etmektedir. Buna gore, “alanlar,
isbolimiiniin artmasina bagl olarak sosyal dinyanin artan farklilasma sireci sayesinde sosyal hayatin
cercevelerinin 6zerklesmesi olarak tanimlanmaktadir. Bir toplumsal alanin 6zerklesmesi, kendine has bir amacin
tanimlanmasindan geger” (Jourdain ve Naulin, 2016, s. 122). Bu agidan farkl alanlarin her biri kendi amaci
dogrultusunda bir islerlige sahiptir ve alana giris-cikislar bu amag dogrultusunda pratik edilmektedir. Thorpe,
(2015, s. 174). “Ampirik olarak alanin bilesimi degisse de, yine de bitin alanlar birtakim degismez isleyis
ilkelerine tabidir” vurgusuyla alanlarin es mantikliigina (Bourdieu 2014, s. 214; Bourdieu, 201543, s. 262/s. 343)
dikkat cekmektedir. Alanlarin es mantikliligi, alanin isleyis kosullarinin benzesmesi olarak distnlebilir ve farkli
alanlarda, alanin sinirlarini gizen ve ona islerlik kazandiran bilesenlerin genel karakteristiklerinin ortaklagsmasi
seklinde 6zetlenebilir. Alana igkin sosyal gergekligi bilimsel diizlemde kavrama gabasi ise “arastirma sahasini
sinirlandirmak, alandaki mevcut pozisyonlari; kurumlarin ve eyleyicilerin alanda nasil pozisyon aldiklarini
belirlemek; eyleyicilerin mevcut konumda bulunmak icin hangi sermaye bicimlerine ihtiya¢ duyduklarini ve
alandaki konumlarini korumak ya da degistirmek icin nasil miicadelelere giristiklerini” (Webb, 2018, s.55) ele
almakla mimkindir. Burada esas ilginin alandaki tahakkiim mekanizmalari ve yeniden tretim pratikleri ile bu
meyanda kurulan sosyal iliskilerin analizine yonelik oldugu séylenebilir ki, bu ilgi, calismanin yapilandiriimasinda
da basat roldedir. Alana iliskin bu tespitlerden hareketle, Clash of Clans oyununun otonom klanlardan olusmasi
ve klanda farkl eyleyicilerin sermaye dagihimlari agisindan farkh konumlarda olmalarindan yola gikarak klanlarin
alan olarak analiz edilebilecegi varsayiminda bulunulabilir. Bu agidan, arastirmanin gergeklestigi klan, ¢alisma
boyunca alan yaklasimi lizerinden degerlendirilecektir. Alan yaklasimini basta yapisalcilik olmak tzere farkh
yaklasimlardan ayri kilan ise, sosyal pratiklerin ortaya c¢ikis kosullarinin dogrudan yapinin mekanik bir
belirlenimciligine indirgememesi ve her seye kadir bir fenomenolojik 6zne ya da rasyonel aktor tasavvuruna
mesafeli durmasindan kaynaklanir. Calismada, alanda oyuncularin sosyal pratiklerini degerlendirirken
kullanilacak olan, Bourdieu’niin sosyolojik yaklasiminda merkezi role sahip habitus kavrami burada devreye
girmektedir. Bourdieu (2015b, s. 41-42), habitus kavramini soyle 6zetlemektedir:

“Sosyal eyleyiciler (...) mekanik gliglere tabi olan birer pargacik degildirler ve
nedenlerin dayatmasiyla hareket ederler (..). ‘Ozneler’ gercekte bir pratik
kavrayisla (...) yani tercihlerden, gérii ve ayrim ilkelerinden (...), kalici bilissel
yapilardan ve kosullarin algilanisini ve bu kosullara verilecek yanitlar
yénlendiren eylem kaliplarindan olusan edinilmis bir sistemle donatilmis,
eyleyen ve bilen eyleyicilerdir. Habitus belli bir durumda yapilmasi gerekli olan
seye iliskin bir tiir pratik kavrayisidir- sporda buna ‘oyunu okumak’ denir; bu,
aslinda oyunun o anki durumunda belirsiz olan ama yine de o anda igerilen
gelecegini gérebilme yetenegidir.”

Bourdieu, yukaridaki alintida habitusu 6nce mantiksal ‘degili’ Gzerinden tanimlamayarak; kendini
sosyal teoride mizmin yapi-eyleyici gerilimi ve rasyonel eylem yaklasimi disinda bir yerde konumlanmaktadir.
Burada vurgulanan; “Bireylerin ne tamamen 6zgir failler, ne de toplumsal yapinin pasif Grtnleri” oldugudur. Bu
anlamiyla; “toplumsal hayat ne tamamen 6zneldir; ne de sadece anlamlar ve iradi eylemlerden olusur” (Cegin
ve Goker, 2015, s. 19). Habitusu analitik bir arag halinde getiren de, “sosyal olarak insa edilmis bir yatkinhklar
sistemi; amaclarla uyumlu pratikleri dizenleyen, yaratici olan eylemi doguran ve kendiliginden ilkeler”
olmasidir (Cegin ve Goker, 2015, s. 19). En 6zet ifadeyle habitus; eyleyicide i¢sellesmis bir yatkinliklar sistemi ve
pratik kavrayisin ifadesi; Bourdieu’niin (2014, s. 191) deyimiyle “idrak, dislince ve eylem semalaridir.”

Thorpe (2015, s. 173), Bourdieu’den hareketle habitusu olusturan baslica birimler olarak sermayelere
vurgu yapmaktadir. Sermaye kavrami, Bourdieu’de yalnizca iktisadi sermaye degil; iktisadi, sosyal, kiltirel ve
sembolik sermaye olarak farkli sermaye tirlerinin timini karsilamaktadir. Sermaye tirleri ve hacimlerinin
onemi hem eyleyicinin habitusunun sekillenmesi hem alanda konumlanma pratikleri agisindan oldukga



Yurdam / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

o6nemlidir. Bourdieu’niin dikkat ¢ektigi sermaye tirleri kisaca séyle tanimlanabilir (Jourdain ve Naulin, 2016, s.
106-109):

o iktisadi sermaye; kisinin mal varligi ve gelirinden olusan bir sermaye bicimidir. Onemli bir &zelligi, diger
sermaye tirlerine erisimi kolaylastirici bir isleve sahip olmasidir.

e Kultlrel sermaye; bireyin aydin kiiltire ait mal ve pratikleri takdir edebilecek diizeydeki kiiltiirel
kaynaklara sahip oldugu bir sermaye bigimidir.

e Toplumsal sermaye ise, bireyin sahip oldugu ve pargasi oldugu iliski aginin farkli sermaye tirlerine
sahip olusu ve alan igi konumlarinin giicli olmasindan hareketle kullanilabilen iliskiler ¢ercevesinde
kurulan bir sermaye bigimidir.

e  Bu l¢ sermaye bicimine ek olarak sembolik sermayeye deginen Bourdieu, toplumda taninir ve prestijli
olmanin getirdigi avantajlara dikkat ceker ve sembolik sermayenin diger sermaye hacimlerini artirmak
yoninde bir etkisi olabilecegini vurgular.

Alanin yapisini belirleyen tahakkiim iliskileriyken; tahakkiim iligkilerinin tesisi ise sermaye tiir ve
hacimlerinin dagilimiyla gerceklesir (Bourdieu ve Wacquant, 2014, s. 83) Bu agidan klanda sermaye
dagihimindaki esitsiz durumun alanda belli tahakkiim mekanizmalarinin belirmesine yol agacagi soylenebilir. Bu
tahakkiim mekanizmalarinin goéreli bir stireklilik kazanmasi ise, alanda dolayimlanan ve eyleyici habitusunda
cisimlesen doksalar araciligiyla gerceklesmektedir. Bourdieu, alani tanimlarken oyunla benzerlik kurmaktadir ve
ayni zamanda cikarini maksimize eden rasyonel insan modeli olarak “homo economicus” fikrine karsi; “cikar”
yerine “illusio” kavramini kullanmaktadir (Bourdieu ve Wacquant, 2014, s. 105). illusio metaforik baglamda,
oyuna yatirim; doksa ise oyuna ve oyundaki bahislere duyulan inang seklinde tanimlanmaktadir. (Bourdieu ve
Wacquant, 2014, s. 82). Buna gore, illusio oyuncunun kendini oyuna vermesi, oyuna vermeye deger gérmesi;
oyuna kaptirmasi, doksa ise oyunda sorgulanmaksizin igsellestirilen birtakim yaygin kanilardir. illusiolar, alanda
eyleyici habitusu araciligiyla pesine disilen, oynamaya degdigi pratik sezgiyle fark edilenler iken, doksa; “acik
ve kendi bilincinde bir dogma bi¢imi” (Bourdieu, 2016, s. 27) olarak tanimlanmaktadir.

2. Clash of Clans Oyunu Uzerine Cevrimigi Etnografiyle Bir inceleme

Bu calismanin odagi, dijital oyun alaninda birer eyleyici olarak ¢ocuk oyuncular ve bu baglamda gocuklarin
oyundaki yetiskin eyleyicilerle iliskileri ve oyun kiltiriiniin kendisidir. Bu amag¢ dogrultusunda yéntem olarak
cevrimigi etnografiye basvurulmus; klanlar bigiminde o6rgitlenmis oyun uzaminda bir oyuncu topluluguna
odaklanildigindan, verilerin katihmci gozlem teknigi ile toplanmasi tercih edilmistir. Bu sebeple calismanin
Egenfeldt-Nielsen, Smith ve Tosca’nin (2009, s. 10) oyun c¢alismalari tipolojisi icerisinde yer alan “oyuncu”
kategorisi ile kesistigi ifade edilebilir. Buna ek olarak, calisma, dijital oyun kiltirine odaklandigindan, bu
tipolojideki “kultir” kategorisi ile de iligskilendirilebilir.

Tablo 2. Calismanin tipolojik karakterinin Egenfeldt-Nielsen vd.'nin (2009, s.10) oyun galismalari tipolojisine uyarlanmasi

Analiz Tirleri Yaygin Metodolojiler Teorik Yonelimler Yaygin ilgiler
Oyuncu Gozlem, milakat, anket Sosyoloji, etnografi Oyun kullanimlari, oyun topluluklari
+ +
Kaltur Kultir nesnesi olarak oyunlar, medya
ekolojisinin pargasi olarak
oyunlar
Birer eyleyici Katilimci gozlem, Bourdieu Sosyolojisi, Klanlar seklinde 6rgtitlenmis olan Clash
olarak ¢cocuk oyundaki “sohbet Cevrimigi-etnografik of Clans oyununun kullanim pratikleri ve
oyuncular ve kutusunda” gevrimigi saha galismasi odak olarak bir klandaki oyuncu
yetiskin soru-cevap toplulugu
oyuncular +
+ Sosyo-kultirel ve etkilesimsel
Clash of alanlardan olusan bir oyun uzami olarak
Clans’te oyun Clash of Clans oyunu
kalttra
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Calisma kapsaminda gergeklestirilen arastirma bir yil strmistiir. Bir yil boyunca klanda istisnai
durumlar diginda giinde en az bir kere bulunulmustur. Bu siire boyunca klanda aktif bir oyuncu olarak, diger
oyuncularla iletisim kurulmustur. Katilimci gézlem teknigi ile veri toplanirken, klan Gyeleriyle arastirmaci olarak
degil, oyuncu olarak iliski gelistirilmis; klandaki sohbet kutusunda oyuncularla dizenli sikhkta iletisim
kurulmustur. Calismanin sinirh yoni ise, oyuncularla ylz-yize iletisim imkanindan yoksun, yalnizca oyun-igi
iletisim kanali olarak sohbet kutusu araciligiyla iletisim gergeklestirilmis olmasidir. Bu durum c¢evrimigi
etnografinin sinirli yanlarindan biri olarak bilgisayar dolayimli iletisimde, yalan beyanla manipiile edilme riskini
(Alyanak, 2014, s. 136) tasimaktadir. Ancak, oyun alaninda g¢ocuk olmak avantajli bir var olus bigimi
olmadigindan, bu durum oyuncularin kendini gocuk olarak tanitma ihtimalini azaltmaktadir. Arastirma
surecinde oyunculari gocuk ve yetiskin olarak ayirirken klasiklesmis bir gocukluk dénemleri siniflandirmasindan
hareket edilmistir. Klana dahil olan oyuncuya yasi soruldugunda alinan yanita gore, oyuncunun cocuk ve
yetiskin grubundan hangisine dahil edilecegi kararlastiriimis olup, ¢ocuk kategorisi ise; ergenlik yas siniri olarak
12 yas ile sinirlandirilmistir. Ergenlik dénemi itibariyle ¢ocuk kategorisinin gen¢ kategorisiyle de gegcislilik arz
ettigi goz onidnde bulunduruldugunda, arastirmada cocuk kategorisinin ilk ve orta cocukluk dénemi ile
sinirlandiriimasi daha anlasilir olacaktir. Klanda bir yil boyunca toplanan veri; sohbet kutusundaki diyaloglar ve
cevrimici alandan notlar; ekran gorintileri ve oyuna aktif katilimla pekisen oyuna iliskin deneyimler seklinde
siralanabilir. 12 aylik arastirma sirecinin biyik bir béliminde klan oyuncular klanda arastirma amagh
bulundugumuzdan habersiz oldugu icin, sonradan arastirma kendilerine duyurulsa bile, etik kaygilardan dolayi
calisma boyunca klanin ismi ve oyuncularin isimleri/mahlaslari kullaniimamaktadir. Arastirma strecinde
toplanan veriler, oyunun aktif bir parcasi olarak hem oyuncu goziiyle hem disaridan bir goz olarak arastirmaci
goziiyle yorumlanmis olup, bulgular asagida cesitli boyutlariyla paylasiimaktadir.

2.1. Clash of Clans’e Genel Bakis

Clash of Clans, Finlandiya merkezli dijital oyun sirketi Supercell’in 2012’de kiiresel 6lgekte piyasaya strdigi ve
o tarihten bu yana cesitli glincellemelerle tablet ve akilli telefonlarda kullanima sundugu mobil ve g¢evrimigi
strateji oyunudur. Supercell yetkilileri, Clash of Clans’le ilgili amag ve hedeflerini séyle beyan etmektedir:

“Bu oyunla esas hedefledigimiz, bu tiirden strateji oyunlari igerisinde miimkiin
oldugunca en genis kullanici kitlesine erisecek bir oyun olmasiydi. Dokunmatik
arayiiziin essiz ézelliklerinden bazilarini kullanarak tabletlerde ¢ok ézel bir oyun
deneyimi yaratmak istedik ve ayni zamanda bu oyunu miimkiin oldugu kadar da
sosyal kilmayr amagladik... Clash of Clans giinden giine diizenli bir biiyiimeyle
piyasaya siiriildiikten 3 ay sonra ABD’deki en yiiksek hasilata erisen oyunlar
icerisinde birinci siraya yerlesti” (Supercell, 2016).

Gorildigi tzere, Clash of Clans kullanima sunuldugundan itibaren genis bir ilgi gormus ve hatta mobil
oyunlar arasinda “en ylksek hasilata erisenler” listesinde uzunca bir dénem ilk sirada yer almistir (Thinks
Gaming, 2016). Ancak daha da 6nemlisi, oyunu gelistiren Supercell ekibinin “essiz bir arayliz yaratma”yi ve
Clans of Clans’in “sosyal” bir boyutu olmasini hedeflediklerini belirtmeleridir ki, esasen bu vurgu dijital oyunda
etkilesimin farkli boyutlari olarak; insan-makine ile insan-insan etkilesiminin altini gizer gibidir. Oyun, internet’e
bagli mobil cihaza uygulama olarak indirildikten sonra yine cihazin internet’e bagli olmasi kosuluyla
kullanilabilmektedir.

“Clash of Clans”in Turkgedeki karsihigl “Klanlarin Catismasi”dir. Oyun uzami oyuncularin bireysel olarak
kurduklari otonom klanlardan olusmaktadir. Her klanin kendine 6zgi bir isleyisi vardir ve bu isleyis, oyunun
anlatisi, kurallari ve oyuncu toplulugu (klan Gyeleri) etkilesimi sonucu; iliskisel bir bicimde ortaya ¢ikmaktadir.
Oyunun temel amaci gergek-zamanli savaslardan kazanilan oyun ici iktisadi sermaye ile koy insa etmek ve bu
koylin ordusunu gliclendirmektir. Oyuna katilim, baslangic evresinde bireyseldir ve oyunda etkilesim bu
anlamiyla insan-makine etkilesimi ile sinirlidir. Bireysel savaslar oyuncunun tesadifi olarak eslestigi koylerden
birini secip oraya saldirmasiyla; klan savaslari ise belli zaman dilimlerinde ortalama olarak es glice sahip iki
klanin oyun algoritmalarinin tesadifi eslestirmesiyle gerceklesmektedir. Klan savaslarina klandaki hangi
Uyelerin katilacaginin belirlenmesi ise, klan yoneticilerinin inisiyatifindedir. Oyunun isminden de anlasilacagi
lizere, oyun formati bireysel olmaktan g¢ok kolektif bicimde (klan) oynanmak {izerine kuruludur ve oyuna sosyal
yonini veren de tam olarak budur. Oyunun anlatisi ve kurallari oyun uzaminin genel kosullarini; oyuncularin
etkilesim pratikleri ise alanin 6zgil kosullarini olusturmaktadir.
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Bir klanin kurulmasi ve baska oyuncularin buraya dahil olmasi, oyun icinde tesadiifi gelisebilecegi gibi,
oyun-disi, yani ¢evrimdisi ortamdaki sosyal sermayeye bagh olarak da gergeklegebilir. Daha acik bir ifadeyle;
oyuncular Facebook ve Apple Game Center hesaplari araciligiyla, sosyal gevrelerindeki bireylerin Clash of Clans
oynaylp oynamadigini gorebilmekte ve cevrelerindekilerin yoneticisi ya da Uyesi olduklari klanlara
katilabilmektedir. Bu anlamiyla, oyuncular ¢evrimdisi toplumsal uzamdaki sosyal sermayelerini ¢evrimigi-oyun
alanina tasima imkani bulmaktadir. Cocuk oyuncular igin bu durum alanda bir dezavantaja déniismektedir.
Cunku g¢ocuklarin gevrimdigi sosyal gevreleri biiylk 6lglide kendi yasitlariyla sinirli oldugundan, oyuna giris
asamalarinda yetiskin oyunculara gore daha sinirli imkanlara sahiptirler. Bu durum onlari oyun igerisinde farkh
arayislara yoneltmektedir. Soyle ki, cocuklar yetiskin oyuncularin agirhkta oldugu klanlara katilmak igin bir
arayisa girmekte ve bunun sonucunda eger bir klana girebilirlerse, o klanda ilk etapta “yabanci” olarak
konumlan(diril)maktadir. Verilerin toplandigi klanda, bu yabancilik halinin g¢ocuklara yonelik birgok
otekilestirme pratigi dogurdugu gézlemlenmistir. Zira yetiskin oyuncularin bir bolim (6zellikle lider ve gevresi)
cevrimdisi sosyal hayatta da birbirlerini taniyan kisilerdir. Bu kategorideki yetiskin oyuncularin, birbirleriyle is,
arkadaslik, akrabalik, ticari baglar gibi farkli acilardan iliskiye sahip olduklari gérilmektedir. Ancak c¢evrimigi
oyun uzamindaki ¢ocuk oyuncular klana tesadiifen gelmekte, bu agidan ilk etapta “Oteki” konumuna
itilmektedirler. Cocuklar birer eyleyici olarak oyuncu toplulugunun “kabul géren” lyeleri olmak igin cesitli
miicadelelere girismek zorundaysa da, bu durum rekabetgci bir miicadeleden ¢ok, oyun icinde ¢ogu zaman
tahakkiim-kurucu beklentilerle uyumlu; “emre itaat” eden, ehli (docile) pratiklerle hiikmedenlere “kendini
kabul ettirme” stratejisi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu tiirden pratikler, cogu zaman tahakkiim mekanizmalarini
mesrulastiran ve bu mekanizmalar dolayimiyla kurulan iliskileri sirekli kilan bir yone sahiptir ve c¢ocuk
oyuncularin habitusu bu pratiklerin dayattigi yatkinliklarla yapilanmaktadir.

Oyunun sosyal yoni ise, klanlardaki sohbet kutusunda (chatbox) oyuncularin birer eyleyici olarak
etkilesimde bulunmalariyla ortaya ¢ikmaktadir. Oyuncular sohbet kutusunda hem yazil iletisim kurabilmekte,
hem araylzin imkanlari aracihgiyla “takviye asker bagisi” gibi oyun ici destek paylasimlarini
gerceklestirmektedir. Klanlarin temel varlik nedeni baska klanla kolektif bicimde savasmak iken, en az bir o
kadar belirleyici diger neden de bahse konu destek bagislaridir. Baska dijital oyunlarda da goriilebilecegi tizere
(Binark ve Bayraktutan-Sutgl, 2009, s. 280), oyuncunun bir klana dahil olmasi; oyundaki sermaye hacmini
artirarak, oyun kariyerini gelistirme agisindan oldukga 6énemlidir. Bu agidan klanlarin varligini yalnizca kolektif
savas motivasyonuna indirgemek yetersiz kalacaktir. Klan savasi oyunun merkezi bir asamasi; énemli bir
momenttir; ancak klan igi etkilesim, en az klan savasi kadar 6nemli olan, kendiliginden ve sireklilik arz eden bir
oyunsalliga denk diismektedir. Sermaye tir ve hacimleri agisindan dezavantajli konumdaki ¢ocuk oyuncular,
takviye asker bagisi konusunda pasif-tiiketici konumundadir. Cocuklar, oyunda sirekli yiksek seviyeli asker
bagisi almakta, ancak bagis icin gereken seviyede askere sahip olmadiklarindan, yetiskin oyunculara asker
bagislayamamaktadir. Bu durum oyunda diger eyleyicilerle kurduklari etkilesimde cocuklarin sirekli “borglu”
gibi konumlan(diril)malarina yol agmakta ve yetiskin oyuncular bunu bir hikmetme araci strateji olarak
kullanmaktadirlar.

2.2. Kabuk Katmani: Anlati-Oyuncu Etkilegimi

Calismanin bu boéliimiinde oyunun kabugunu cisimlestiren oyun anlatisi ve anlati-oyuncu etkilesimi ele alinacak;
burada bir anlati analizinden ¢ok, oyun siregleri icerisinde anlati unsurlarinin alan-eyleyici iliskisi agisindan
icerdigi boyutlara dikkat cekilecektir.

2.2.1. Anlati

Oyuncu, oyuna girdiginde karsisinda kendisine ait bir haritayla karsilasmaktadir. Teknik bir tanim olarak harita,
Clash of Clans’in oyun anlatisinda “kdy” olarak ifade edilmektedir. Oyunun baslangi¢c evresinde haritanin
Uzerinde “Belediye Binasi”, “Ordu Kampi”, “Altin Madeni” gibi oyuna 6zgl yapilar bulunmaktadir. Oyuncunun
oyundaki c¢evrimici kariyer yoOnelimi, harita U(zerindeki bu maddi vyapilari kurmak, gelistirmek ve
cesitlendirmektir. Bunun oyundaki amaci ise, koye disaridan gelen saldirilara karsi kendini koruyabilecek
savunma yapilarina sahip bir kdy insa etmek ve o kdydeki oyun ici sermaye kaynaklari aracihigiyla gliclii ordular
kurmaktir. Her bir yapi kendi icerisinde farkli seviyelerle (level) ifade edilmektedir. Ayni durum, kéyiin dogrudan
kendisi icin de gecerlidir ve kdyler kapsadiklari birimlerinkine benzer sekilde, gelisim derecelerine gore farkli
seviyelerle ifade edilmektedir. Oyundaki yapisal unsurlar genel bir siniflandirmayla; savasta saldiri igin kullanilan
askerler ve askeri mihimmat, haritaya yapilan saldirilarda kullanilacak olan savunma yapilari ve bunlari satin
almak ve daima gelistirmek icin ihtiya¢ duyulan maddi iiretim araclaridir. iksir ve altin madenleri ve depolari,
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ordu kamplari ve iksir Ureticisi gibi yapilar bunlardan baslicalaridir. Bunlar, oyun igi iktisadi sermaye kapsaminda
degerlendirilebilir.

Sekil 2. Clash of Clans oyununun baslangicinda oyuncu haritasi

Oyunda oyuncunun temel hedeflerinden biri, makro dizeyde koéyind; mikro dizeyde ise harita
Gizerindeki her bir maddi yapiyr gelistirmek, seviyelerini ylkseltmektir. Burada iki amag¢ glidiilmektedir: a)
Oyunda askeri anlamda daha gliclenerek savas basarilarini artirmak ve b) seviye gelisimiyle birlikte oyun icinde
sembolik sermaye elde etmek. Bu noktada savaslar oyun icinde bir araca; sermaye tiir ve hacimlerini artirmak
ise oyunun temel stratejik amacina donlismektedir. Oyuncunun haritasini gelistirmek igin ihtiyaci olan ise
mumkiin oldugunca savas yapmaktir. Clinki oyunda maddi kaynaklari artirmanin en etkili yolu savastan
“ganimet” elde etmektir. Savaslar, savas haritasi Gizerinde rastgele bir rakip arayisi sonucu eslesen bir baska
koye iki dakikalik saldiri savaslari seklinde gerceklesmektedir. Oyuncu, kislasindaki askerleri savas alanina
sirerek karsi kéyl yikima ugratip ganimet toplama pesindedir. Savastan ganimet toplama faaliyeti, oyuncularin
Urettigi jargonda “gani kasmak” seklinde ifade edilmektedir. “Gani kasmak” oyuncular igin ciddi bir ugras ve
zaman anlamina gelmektedir. Oyuncunun oyundaki amaclarini gerceklestirmek icin sarf ettigi bu cabayi Binark
ve Bayraktutan-Siit¢li (2008, s. 8) “sanal kariyer” seklinde ifade etmektedir. Ornegin; bir oyuncu saatlerce
oyunda olacagini ve savas yaparak ganimet toplayacagini bir diyalogda, “Neyse kardesim goriisiiriiz. Ben bu
gece sabaha kadar gani kascam. Su duvarlari halledeyim artik :D” (Oyuncu 1) seklinde dile getirmektedir.
Burada s6z konusu olan; oyuncunun ganimet toplayarak haritasindaki duvarlarin seviyesini yiikseltmek boylece
cevrimici alanda kariyerini gelistirme hedefidir. Oyuncunun amagcladigl duvar seviyesi yilikseltmek yalnizca
koyliniin korunmasi icin maddi yapilar gelistirmek degil, glcli duvarlar araciligiyla edinilecek prestijle sembolik
sermaye devsirme girisimi olarak yorumlanabilir. Bir baska ornek olarak sohbet kutusunda gergeklesen
asagidaki diyalog, oyuncunun gi¢li duvarlara sahip olmasinin alandaki konumunu gigclendirdigine dair
emareler icermektedir:

oyuncu 2: Abi ben béyle duvar kassam simdi yardimci liderdim :P :P
oyuncu 3: Az konus ¢ok savas sende kanki :’)
Lider: Bundan sonra savasa alirken duvarlara bakicam zaten ;))

Oyun igi sermaye hacmi diger oyunculardan dusik olan bir ¢ocuk oyuncu (oyuncu 2), yardimci liderlik
unvanina sahip bir baska oyuncunun (oyuncu 3) duvarlarinin seviyesine dykiinmekte, klanin lideri ise klan
savaslarina duvar seviyeleri yiksek olanlarin alinacagina iliskin esprili bir karsilik vermektedir. Yukaridaki
diyalog, Mayrd’nin (2008, s. 17) semiyotik zenginlik vurgusunun da hatirlattigi gibi, oyun anlatisinin oyuncular
arasinda farkli anlamlandirmalara acik oldugunu gostermektedir. Ancak bu farkh anlamlandirmalar, asagida
detaylandirilacagi lizere, bir noktadan sonra oyun alaninda birer doksaya donlismekte ve bu doksalar oyun igi
tahakkiim mekanizmalarinin yeniden Uretilmesinde islevsel roller istlenmektedir.

Oyunun baslangig evresini tekrar hatirlamak gerekirse, oyuncunun haritasinda dikkat gekici bir unsur,
harita Uzerinde yikilmis olarak duran “Klan Kalesi”dir. Oyunun baslangicinda yikik haldeki Klan Kalesi’'ni insa
etmek icin, oyuncunun haritasini belli bir seviyeye getirmesi gerekmektedir. Baslangic asamasinda oyundaki
varhgini ve etkinligini bireysel olarak siirdliren oyuncu Klan Kalesi’ni insa ederse, bir klana girebilir ve kolektif bir
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oyun surecinin pargasi olabilir. Klan Kalesi inga edildikten sonra oyuncunun bir klana dahil olma sireci baglar.
Bir klana dahil olduktan sonra ise, o klan Uyeleriyle birlikte baska klanlara karsi savasa girebilir; ortak savas
stratejileri Uretebilir; kendi haritasini gelistirmek igin de klan arkadaslarindan gesitli destek ve yardimlar da
alabilir.

Bir klana dahil olmak dayatilmis bir kural ya da zorunluluktan ¢ok, oyunun kendi igerisinde oyuncuyu
anlati aracilhigiyla yonlendirmesinden kaynaklanmaktadir. Nihayetinde bu, bizatihi oyunda bulunmanin ve oyunu
oynamanin bir kurali degildir, ¢linkii oyun tercihen bireysel savaslarla da sinirlandirilabilir. Ancak oyun anlatisi,
oyuncuya birtakim gorevler siralar ve karsiliginda 6dul mujdeler. Clash of Clans’teki birgok “gérev” bir klana
dahil olarak tamamlanabilecek tiirden gorevlerdir. Bir klanda diger Uyelerin varhigiyla gergeklestirilebilecek
“takviye birlik bagislama” gorevi buna 6rnek gosterilebilir. Boylece oyun, teknik olarak oyuncuyu bir klana dahil
etmeyi zorunlu kilmasa da, oyunun anlatisi icinde bir klana dahil olmak oyuncu agisindan kaginilmaz gibidir.
Tahmin edilecegi lizere, oyuncu, bir klana dahil olmadan 6nce, oyun igerisinde herhangi bir sosyallesme pratigi
s6z konusu degildir: Oyuncunun bir baska oyuncunun koyine saldirmasiyla gerceklesen savaslarda saldirilan
haritalar gercek kisilere aitlerse de, savaslarda rakip oyuncular arasinda herhangi bir etkilesim olmaz; ¢iinki
oyuncularin birbirleriyle diyalog kurabilecekleri bir arag ya da simgesel bir sistem yoktur. Oyun ici sosyallesme
ise, oyuncularin birbirleriyle iletisim kurmaya baglamasiyla gerceklesir. Bu iletisim, bir klana dahil olduktan
sonra oyun ekraninin solunda yer alan sohbet kutusu lizerinden gerceklesmektedir.

Klanda g¢ocuklarin yetiskinlerle iliskisi, sohbet kutusundaki iletisim araciligiyla gelismektedir. Bu iliski
baglaminda klanda gozlemlenen en temel iletisim pratigi; cocuk oyuncularin yetiskinlerce alaya alinmasi ve
sirekli olarak kendilerini oyun agisindan “yetersiz” hissetmelerine neden olacak telkinlerde bulunulmasidir.
iletisim pratikleri baglaminda bir diger dnemli gézlem, cocuk oyuncularin sohbet kutusunda sorduklari sorulara
kimi durumlarda hig yanit verilmemesidir. Bu durum, oyun igi iletisimde siklikla gbzlemlenen dislayici bir pratik
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Nadir de olsa karsilasilan dislayici bir diger pratik ise, belli bir siire boyunca ¢ocuklarin
sohbet kutusuna yazmasinin yasaklanmasidir. Ozellikle klan savasi siirecinde savasa iliskin stratejilerle ilgili
yazismalar sirasinda, cocuk oyuncularin soru sormalarinin ve yorum yapmalarinin yasaklandigi gézlemlenmistir.
Siralanan bu dislayici pratikler sonucunda, g¢ocuk oyuncularla kurulan her iletisim, bir cesit lutuf gibi
sunulmakta, ¢ocuk oyuncular da lUtuf gibi sunulan iletisimi “ciddiye alinma” olarak anlamlandirmakta ve
nihayetinde bundan memnun olmaktadirlar. Bu bdlimde son olarak alti gizilmesi gereken, oyuncunun tek
basina oldugu klan-disi oyun siirecinde etkilesimin insan-makine etkilesimiyle sinirli kaldigi ve oyun anlatisinin
bu siiregte baskin bir belirleyici oldugudur.

2.2.2 Oyuncu

Oyuncunun habitusu ilk olarak klan kalesini insa ettikten sonra, klana dahil olma slirecinde sekillenmeye
baslamaktadir. Oyuncu, bir klana dahil olmadan, oyunu bireysel olarak mevcut bicimiyle ilanihaye
sirdirebilecegini bildigi halde ve bunun aksine (klanda olmak) bir deneyimi olmamasina ragmen, oyun
anlatisinin yénlendirmesiyle klana dahil olma yatkinhgi gosterir. Klana dahil olmak, oyuncunun illusiosu olarak
gorilebilir. Bourdieu’ye (2015b, s. 143) gore illusio; “oyuna yogunlasmak, oyun tarafindan ele gegirilmek,
oyunun c¢abalamaya degdigini sanmak, oynamaya degdigini disinmektir.” Bourdieu, oyunun vyapilarini
icsellestirmeden illusioyu anlamanin miimkin olmadigini belirtir ki, oyuncular, oyun yapilarini anlati
unsurlariyla i¢sellestirmektedirler. Oyunun oynanmaya deyip degmeyecegi, ki bu érnekte klana girip girmemek
diyebiliriz, Bourdieu’ye goére, “oyun oynanan dilinyanin yapilarina uygun olarak yapilanmis bir zihniyet”
(Bourdieu, 2015b: 143) araciligiyla cevap bulmaktadir. Burada, oyuncu habitusunun ilk evrede oyun anlatisiyla
sekillendigi hatirlanirsa, oyuncunun oyuna iliskin idrak kategorilerinin, bir illusio olarak klana yodnelmeyi
dncelemesi anlasilabilir. Bu anlati unsurlari; oyuna baslangi¢ evresinde oyun ekranindaki yénergelerdir. Ornegin
oyun ekraninda “Klan kaleni insa et”, “muhtag arkadas gorevini tamamla!”, “Haydi Sef! Kdylin icin biraz savas
yap ve ganimet topla!” gibi yonlendirici uyarilar belirmektedir. Bu uyarilarla goriiniir olan oyun igi gérevler birer
yapisal bilesen olarak eyleyiciyi oyuna yogunlasmasi ve oyuna kendini vermesi icin tesvik etmektedir. Bourdieu,
bu oyunsal durumu, “Sizin i¢in 6nemli olan oyunlarin 6nemli ve ilging oldugunu dislinirsiintiz ¢linkl bunlar
sizin kafaniza, bedeninize oyunun anlami olarak adlandirilan sey tarafindan dayatilmis ve ithal edilmistir”
(Bourdieu, 2015b, s. 144) tespitiyle tarif etmektedir. Bununla iliski olarak soyleyebiliriz ki; oyunun anlatisi
icerisinde en temel noktayi olusturan klan ve klan savaslari, oyuncu i¢in esasen oyundan keyif alma anlaminda
nesnel acidan hayati degildir. Clnki bireysel savas bicimi, nesnel agidan klan savasi ile ayni stratejik
formattadir. Klan savasini oyuncu igin 6zel kilan esasen klanda diger oyuncularla etkilesimde bulunmak ve
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alanda bir eyleyici olarak yerini almaktir. Yetigskin oyuncular icin klanda olmak, basl basina var olmak
(bulunmak) ve etkilesime girmek meselesi iken; g¢ocuk oyuncular igin bu durum var olmaktan o6te, “kabul
gormek”, “ciddiye alinmak” gibi anlamlar tasimaktadir. Yetiskinler, etkilesim sireglerinde ¢ocuk oyuncularin
habitusuna dair sezgilere sahip olduklari asamada ¢ocuk oyunculara hilkmetmeye baslamakta ve bu hilkmetme
halinin sinirlari giinden gline daha da genislemektedir.

Oyuncunun klana yonelme yatkinligi somut olarak en temelde askeri birlik takviyesi almak, harita
gelistirme yani ¢evrimigi kariyer insasinda tecriibeli oyunculardan taktik ve strateji odakl bilgiler toplamaktir.
Asker bagisi 6nemlidir, ¢linkli savaslarda belirleyici olan askerlerin tiiri ve seviyesidir. Her asker tirl her
oyuncuda bulunmaz. Ancak oyuncunun haritasini gelistirmesi igin savaslarda gli¢li askerlere ihtiyaci vardir.
Ornegin “domuz binicisi” giiclii ve ihtiyagc duyulan bir askeri birliktir ve oyunun baslangic evresindeki bir
oyuncunun seviyesi bu askere sahip olmak icin yeterli degildir. Oyuncu eger bir klana girerse klanin diger
Uyelerinden bagis olarak o askeri elde edebilir ve boylelikle oyundaki gelisimi daha hizli seyredebilmektedir.
Klandaki tecriibeli oyunculardan stratejik taktikler almak, oyunda hem etkili savunma yaparak mevcut
kaynaklarin sarfiyatinin 6niine geger hem etkili saldirilarla ganimet artirrmina ve bu kaynaklarin gelisim igin
harcanmasina imkan tanimaktadir. Bu da oyuncunun alanda sermaye tiir ve hacmini artirmasi anlamina gelir.
Ozetle, kabuk katmaninda oyuncu, oyun anlatisiyla etkilesime girmekte ve oyuna iliskin birtakim zihniyet
yapilarini igsellestirmektedir. Bu siirecte, oyuncu icin “klana girmek” gibi bir illusio belirmektedir. Clash of
Clans’in kabuk katmani, ayni zamanda alana iliskin doksalarin ilk kez tesis edildigi katmandir.

2.3. Cekirdek Katmani: Cevrimigi Sosyal Alan Olarak Klan ve Oyun Kiiltiiri

Bu bagslikta, Clash of Clans’in gevrimigi oyun uzaminda klanlarin otonom sosyal alanlar olarak yapilanma siireci
ve bu yapilanmanin oyuncu habitusu ile iliskisi degerlendirilecektir. Dijital oyunda g¢ekirdek katmaninin,
oynanisla ilgili; yani oyunun kurallari ve ludik karakteriyle ilgili oldugunu yukarida belirtmistik. Mayra’ya gore
oynanis, oyuncunun oyundaki eylemleriyle ilgilidir. Oynanis, araylz, grafik ve anlati degil; oyunun mutlak
surette oyuncu katilimini gerektiren bir parcasidir (Mayra, 2008, s. 16). Clash of Clans’te klanin alan olarak
kurulmasi ve alana-6zgii bir oyun kiltirinin tesisi de, oynanisla dogrudan ilgilidir ve bu anlamiyla klanlarin
sosyal alan olarak kurulusu Mayrd’nin (2008) isaret ettigi cekirdek katmaninda gerceklesmektedir. Klanin
otonom bir alan olarak kurulusunu tarif ederken, en az eyleyici-eyleyici etkilesimi kadar énemli olan bagka
bagintilara dikkat cekmek gerekmektedir. Clash of Clans, diger dijital oyunlar aginin bir pargasi olarak kendi igsel
sinirlarini asan ¢ok daha genis bir oyunlar aginin ve kultlrinin bir pargasidir. Bunun da 6tesinde, nihayetinde
Clash of Clans, kurgusal bir konfiglirasyondur ve bu kurgusallik kendi alan-sinirlarinin asan ¢evrimdisi birtakim
bagintilarin Grlinl olarak gorilebilir. Bu baglamda vurgulanmasi gereken, oyun alaninin kurulusunda toplumsal
yapilarin ve bizatihi kiltarin roladidr. Calismada sosyo-kiiltirel acgilardan incelenen Clash of Clans’in ayni
zamanda kar amagli, endistriyel bir meta oldugu duslnilirse; oyunu gelistiren sirketin iktisadi cikarlar
dogrultusunda oyuna radikal midahaleler yapilabilecegine dikkat c¢ekilebilir. Bu tiirden bir disaridan
miidahaleyle dogrudan Clash of Clans oyununun yapisal kosullarinin degistirebilecegine isaret etmemizin
sebebi, esasen otonom alanlar olarak ele aldigimiz klanlarin bir¢ok dissal faktdrle bagintili olarak yapilandigini
gostermektir. “Her alan, dissal kuvvetleri, kendi i¢ yapisina gbre bir prizma gibi kirip, yansitir” (Bourdieu ve
Wacquant, 2014, s.26). Calisma baglaminda klanin alan olarak otonomluguna yaptigimiz vurgu daha cok, bir
klanin oyun uzami igerisinde diger alanlardan (klanlardan) farkhilasmis oyunsal pratiklerle yapilandigi ve bu
pratiklerin alandaki eyleyicilerin etkilesiminde cisimleserek alana-6zgli bir oyun kiltlrl tesis ettigine isaret
etmektedir. Ancak bunu 6ne sirerken, alanin otonomluk seviyesinin hem oyun uzaminin dayattigl yapisal ilke
ve kurallarin sinirlarina, hem oyunla ilgili dissal faktérle (endistriyel, iktisadi, kurgusal, vb.) bagh olarak
azalabilecegini ya da artabilecegini gbz ardi etmedigimizin altini cizmek gerekir.

2.3.1. Sosyal Alan Olarak Klan

Clash of Clans’in ¢ekirdek katmaninda 6ne ¢ikan merkezi unsur; birer ¢evrimici sosyal alan olarak klanlar ve
klana-6zgi oyun kultlridir. Bu kapsamda, arastirma verileri isiginda klanin alan olarak kurulusu ve sirekliligini;
alanin, oyuncunun konum elde etme ¢abasiyla iliskisini ve klana-6zgi bir oyun kiltlrinin olusma siirecini soyle
ozetleyebiliriz: Klan Kalesi'ni insa eden bir oyuncunun, ilk kez bir klana katilimi gérece zorlu bir stiregtir. Clinki
bir klana dahil olmak icin oyunda bazi kriterleri karsiliyor olmak gerekir. Her klanin kendine 6zgu kurallari; Clash
of Clans’in kurallarindan goérece bagimsiz olarak, klan yoneticileri tarafindan belirlenmektedir. Ornegin, baz
klanlar belli bir kupa sayisinin altindaki oyuncularin klana dahil olmasini teknik olarak kisitlar. Bu ylizden klana
valnizca istenilen sayida kupasi olan oyuncular girebilir. Yeni oyuncular az sayida kupaya sahip olduklarindan,
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sermaye hacimleri agisindan dezavantajlidirlar ve bu klanlara giremezler. Bir klana girmek ise ancak klan
yoneticilerinin verecegi onay ile miimkin olur. Yeni oyuncular i¢in klana girme siirecinin zorlu yani burada
baslar. Esasen, oyun uzaminda sinirsiz sayida klan vardir ve her oyuncu nihayetinde katilabilecegi bir klan
bulabilir. Ancak oyuncular, bir illusio olarak ¢evrimici kariyer insasi anlaminda daha islevsel olabilecek glicli
klanlara girme egilimindedirler. Klanlarin da tipki oyuncu koyleri gibi kendi seviyeleri vardir ve klanlardaki
oyuncularin, 6zellikle yonetici ekibin koy seviyesi ne kadar yliksekse, o klanlar klan arayisindaki oyuncular igin o
kadar cazip gorinmektedir.

Lider ve ekibinin belirledigi kriterler, yine kendi istekleriyle degistirilebilir kriterlerdir. Bu g¢alismada
incelenen klan, arastirma siirecinde 8. seviyeye gelerek oyunda ciddi bir basari elde etmis ve oyun sireci
icerisinde klanin seviyesi arttikca klana kabul kriterleri zaman icerisinde degistirilmis; zorlastirlmistir: Klan
birinci seviye iken kupa limiti konmadan her seviyede oyuncu klana kabul edilmekteyken, takip eden siirecte
klanin oyuncudan kupa ve seviye anlaminda beklentileri artmistir. Bu siirecte klanin sabit kadrosu denilebilecek;
klanin kurucusu; lider ve onun ekibinden; yani yardimci liderlerden olusan oyuncularla, onlari takiben yaklasik
8-10 kisilik bir kadronun da koy seviyeleri hayli ylikselmistir. Bu bireysel oyun kariyeri gelisimleri, klanin kariyeri
acisindan da olumlu sonuglar dogurmustur. Bu gelismeler, klana tye aliminda yiksek kupa kurali getirilmesiyle
sonuglanmistir. Bu 6rnekte goriildigi tGzere, her klanda o klana 6zgl kurallarin varligindan sz edilebilir. Burada
alti cizilmesi gereken, bu kurallarin, dogrudan eyleyici-eyleyici etkilesiminde tesis edilen kurallar olarak, alanin
sinirlarini ve kosullarini belirleyen ve alandaki tahakkiim iliskilerinin belirginlesmesi ve yeniden liretiminde de
yapilandirici role sahip kurallar olduklaridir. Alanin kurulmasi bu sekilde gerceklesir ve oyuncunun oyuna
katilmi (klanda/alanda varligl) ¢cogu zaman bu kurallarla uyumlu oldugu 6lgtide islerlik kazanmaktadir. Bu
noktada klanin sosyal bir alana donlsmesindeki en 6nemli etkenden bahsetmek gerekir. Eyleyicilerin
birbirleriyle karsilikh iletisimi igin oyun igerisinde tek bir iletisimsel kanal vardir. Bu kanal, yani sohbet kutusu,
oyuncularin siirekli olarak kendilerini gostermeye ¢alistiklari alanin goériinen yiizidir. Oyuncular, oyunda savas
yapma niyetleri olmadigi halde saatler gecirmekte ve bu saatlerin bliytk bir bélimi sohbet kutusunda sohbet
ederek gecirilmektedir. Her oyuncu igin boyle bir durum olmasa da, 6zellikle lidere yakin oyuncular, sohbet
kutusundaki tim igerikleri okumakta, olumlu ya da olumsuz geri donlsler yapmakta ve bu sekilde siirekli
oyuna-bagli kalmaktadirlar. Bu anlamiyla, yardimci liderlerin stirekli oyuna-bagl kalma halleri beraberinde klan
ici sosyal denetime de donisebilmektedir. Oyunda 6zel mesajlasma yoktur ve tim mesajlar klanin tim
tyelerinin gordigi sohbet kutusunda gergeklesir. Ancak lider ve yakin ekibi WhatsApp uygulamasi izerinden
oyunla ilgili 6zel bir grup olarak iletisimlerini sirdirmektedirler. Bu sekilde, kendi aralarinda 6zel yazismalarla
aldiklari karari klanin geri kalanina dayatmaktadirlar.

2.3.2. Alana-Ozgii Oyun Kiiltiirii

Eyleyici-eyleyici etkilesiminin tezahiri olarak yapilandirici yapilar araciligiyla klanin otonom bir alan olarak
kurulusu, alanin kosullari gergevesinde ve otonomlugu diizeyinde klana-6zgii bir oyun kiltirinin ortaya
cikmasina yol agmaktadir. Clinkii “bir alan, ayni zamanda bir rekabet ve ¢atisma mekanidir” (Bourdieu ve
Wacquant, 2014, s.26). Oyuncu habitusunun sekillenmesinde basat rolii haiz bu oyun kiltird, tipki alanin
kurulmasinda gortldigi gibi, Clash of Clans’in ¢ekirdek katmaninda gergeklesir.

Klana-6zgl oyun kiiltlriinin tesis edilis stireci séyle 6zetlenebilir: Klanda, klanin kurucusu olan lider ve
lider etrafinda kiimelenen; liderin “yardimci lider” ritbesi verdigi oyuncular tarafindan keyfi bicimde tesis
edilmis bazi kurallar s6z konusudur. Bu anlamiyla, oyunun kendi kurallarindan c¢ok, eyleyici-eyleyici
etkilesiminde tesis edilen, ¢alisma 6zelinde “Klan Kanunlarl” diye kavramsallastirmayi énerdigimiz bir kurallar
biitini s6z konusudur. Bu kurallar esasen, lider ve ekibinin alandaki tahakkimini siurdirmek Gzere gesitli
islevlere sahiptir ve alana giren eyleyicinin alanda varligini siirdiirebilmesi icin mutlaka bu kurallara uyum
saglamasi beklenmektedir. Bu anlamiyla da alanda oyuncu habitusunun sekillenmesinde ve oyuncunun oyuna
katilim pratiklerinde Klan Kanunlar’nin etkisi oldukc¢a belirgin bicimde hissedilmektedir. Klan Kanunlari, ayni
zamanda birer doksa olarak alandaki mevcut tahakkim iliskilerinin yeniden Uretiminde basat rol oynamaktadir.
Klan Kanunlar’’ni Klan Lideri ve onun izin verdigi oOl¢lide; yardimci liderler belirlemektedir. Klanin oyun ici
kolektif bir 6rglitlenme bicimi olmasinda ragmen, kurallarin tesisinde tim Uyelerle miizakere edilmesi s6z
konusu degildir ve liderin belirledigi kurallara uymamak ¢esitli yaptirimlarin uygulanmasina yol agar. Kurallara
uyulup uyulmadigini denetleyen oyunculari bu ydnde uyaran ya da gesitli araglarla cezai yaptirirm uygulayanlar
ise cogu zaman yardimci liderlerdir. Yardimci liderler bazen kendilerine verilen yetkiyi 6yle abartmaktadirlar ki;
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bazi durumlarda liderin bizzat kendi koydugu kurali ihlal eden oyuncu igin uyguladigi yaptirimlar, yardimci
liderlerin 6ngordiklerinden daha hafif kalabilmektedir.

Oyunun kurallari ve klanin kurallari arasindaki farki belirginlestirmek ve oyun kiltirinde belirleyici
olanin klan/alan kurallarinin oldugunu gostermek igin su 6rnek verilebilir: Klan savasina tim klan Uyeleri
katilabilecekken, savasa katilacak olanlarin belirlenmesi liderin inisiyatifindedir. Lider diledigi kisiyi savas
kadrosu disinda birakabilmektedir. Klan savagi kadrosu belirlenip tesadifi olarak bir bagka klanla savas igin
eslestikten sonra 48 saatlik bir siire s6z konusudur. Klan savasi ilan edildikten sonra, ilk 24 saat hazirlk; ikinci 24
saat ise oyuncularin eglestikleri klana saldiri asamasidir. Bahse konu 48 saatlik siureg, Clash of Clans oyunu
icerisindeki her klanda ve her oyuncu igin gecerli, degistirilemeyecek tiirden bir kuraldir; yani bizatihi oyunun
kuralidir. Ancak, arastirma verilerinin toplandigi klanda bu kural daha farkli uygulanmaktadir. Liderin istegi ve
yonetici kadronun destegiyle, s6z konusu durum igin “ilk iki saat icinde tiim savaslarin yapilmasi” kurali
getirilmistir.

Oyunun kendi kurallari ile Klan Kanunlari arasindaki bu gerilim, oyuncular igin bir ¢esit sembolik
siddete donlismektedir. Klan savasina dahil olan her bir oyuncu, hangi saatler arasinda savas yapacagini oyunun
ona sundugu zaman kuralina gére degil; klanda tahakkiimiini tesis etmis olan lider ve ekibinin dayattigi zaman
diliminde belirlemek durumunda kalmaktadir. Aksi halde Klan Kanunlar’na uymadigi icin bir sonraki savasa
alinmama, (oyundan dislanma), klandaki gii¢cli oyuncularin takviye asker bagislarindan mahrum birakilma
(oyun-ici sermaye birikiminin zarara ugramasi) ve klanda kurala uymamak konusunda yoéneltilen elestirilerden
dogan imaj zedelenmesi (sembolik sermayenin yara almasi) gibi sonuclarla karsilasilabilmektedir. Alanda
tahakkiim mekanizmalarinin kurulmasi; belirginlesmesi ve hiikmedilenlerin bu mekanizmalara uyumu bu
ornekte gorildigi Uzere daha ¢ok alana-6zgi bir oyun kiltiirliniin ortaya ¢ikmasiyla iligkilidir ve oyuncu
habitusu ¢ogu zaman bir illusio olarak bu mekanizmalarla uyumlu sosyal pratikler Gretme yatkinligiyla
nitelenebilir. Klan Kanunlar’na uymayan oyuncuya uygulanacak yaptirim ise lider ya da kadrosunun
konjonktirel yatkinliklarina ve illusiolarina gore belirlenmektedir. Alanin sinirlarini ¢izen en somut pratikler
olarak bu yaptirimlar; kimi zaman s6zIi sitem, kimi zaman ritbe dislirme, bazen bir sonraki klan savasina
alinmama ve bazen de klandan atilma gibi sonuglar dogurmaktadir. Klandan atilma karari, genellikle s6z konusu
eylemin birden fazla tekrarlanmasi durumunda gergeklesir. Lider ve kadrosu, bu durumda “klanin ortak
cikarlarina zarar verdigi ” gerekgesiyle oyuncuyu klandan atar. Bu gibi durumlarda klandan atma eylemi,
klandaki otoriteyi ve tahakkiim mekanizmalarini yeniden UGretmek icin bir “ibret vesikasi” olarak
kullaniimaktadir.

Oyuncularin liderin yakinindaki “yardimci lider” kadrosuna dahil olmasi icin farkli sermayelere sahip
olmalari gerekmektedir. Bunlardan ilki iktisadi sermayedir. Clash of Clans oyunu icerisinde; iktisadi sermaye
bireysel oyun sirecinde oyun-igi yiikseltmeler icin gereken “altin”, “iksir” ve “tas” miktari; klan
baglaminda/kolektif oyun siirecinde ise askeri birliklerin gesitliligi ve seviyesidir. Klana hentiz dahil olan bir
oyuncu, ¢ok cesitli ve yliksek seviyeli askerlere sahipse; alanda ¢ok kisa slirede etkili bir konum elde edebilir.
Ancak, Klan Kanunlari’ni benimsemiyorsa, klandaki varligi siireklilik kazanmaz. Lider, “yardimci lider” riitbesini
genellikle uyumlu bigimde etkilesim kurdugu ve kendi kurallarini lider oyuna-bagh degilken isletecek kisilere
vermektedir. Bu kisiler, liderin ¢evrimdisi sosyal ¢evresinden olabilecegi gibi, oyun alanindaki etkilesimde oyun
becerisi ve uyumluluk kistaslarini karsilayan kisiler olabilmektedir. Oyunda en aktif yardimci liderler, liderin
cevrimdisi sosyal ¢cevresinden olanlar degil; oyun icinde lider etrafina kiimelenen oyuncular olarak karsimiza
cikmaktadir. Bazi miistesna durumlarda ise, ornegin oldukga yiiksek seviyeli bir oyuncuya klana girer girmez
“yardimci lider” ritbesi verilmistir. Bu durum oyun-igi iktisadi sermaye hacminin yiksekligiyle klanda etkin bir
konum elde etme arasindaki pozitif yonla iliskiyi gbstermesi agisindan onemlidir. Yiiksek seviyeli oyuncular
valnizca oyun ici iktisadi sermayeleri araciligiyla sembolik sermaye acisindan klanda dikkatleri Gzerlerine
cekmektedirler. Ornegin, oyuna dahil olan yiiksek seviyeli bir oyuncu klana dahil oldugunda, hemen cevrimigi
kariyerini bu denli basariyla insa etmesinin “sirlar’” kendisine merakla sorulmaktadir. Yasi bilinmedigi halde;
saygl kodu olarak oyuncuya bir¢ok klan Gyesi “abi” diye hitap etmektedir. Bu durum, yiliksek seviyeli haritaya
sahip oyuncularin hem sembolik hem iktisadi sermaye hacmi agisindan avantajli olduklarini; bu agidan da klan
icinde kisa slirede etkin bir konum elde ederek oyun i¢i sosyal sermaye hacmini genisletmelerinin de miimkin
oldugunu gostermektedir.
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Burada 6nemli bir baska nokta; sermaye tir ve hacimlerinin gevrimici ve ¢evrimdisi alan arasinda
gecislilik arz etmesidir. $6yle ki, oyunda harita gelistirmek ya da cevrimici kariyer insa etmek yalnizca oyun
oynayarak degil; uygulama i¢i satin alma aracilifiyla ¢evrimdisi alandan oyun alanina tasinan maddi
harcamalarla da miimkindir ve bu anlamiyla ¢evrimigi kariyer insasi agisindan aylarca zaman ve oyun enerjisi
harcanarak kurulabilecek koyler, uygulama igi satin alim araciligiyla saniyeler igerisinde elde edilebilmektedir.
Tirkiye'deki klanlar icinde seviye agisindan ilk siralarda yer alan klanlarin oyunculari sikhkla uygulama igi satin
almayla harita gelistirdiklerini dile getirmektedirler. Dolayisiyla ¢evrimdisi alandaki sermaye tirleri ve hacimleri
¢evrimigi alana da tasinabilmekte ve oyun igindeki konumlarin belirlenmesinde etkili olabilmektedir. Bu durum
yalnizca iktisadi sermaye acgisindan degil, 6zellikle sosyal sermaye agisindan da gegerlidir. Oyun uygulamasi;
sosyal paylasim agi Facebook uzerindeki arkadas listesi ve I0S isletim sistemine tanimli Game Center hesabi
Gzerinden, baglantida olunan arkadaslar arasinda oyun oynayanlar liste halinde oyuncuya sunmaktadir. Bu
durum, ¢evrimdisi alandaki toplumsal sermaye hacminin oyuna dahil edilmesini mimkin kilmaktadir. Oyuncu,
Facebook ya da Game Center’a bagli Clash of Clans oynayan arkadaslarini tespit edip, onlarla iletisime gecerek
Uye olduklar ya da yoneticisi olduklari klana alinmasini isteyebilir ve bu istek karsilik bulabilir. Elbette ki
toplumsal sermaye bash basina klanda var olmak igin yeterli olmayacagi gibi, oyuncuya alanda konumlanma
acisindan ciddi avantajlar saglayabilmektedir de. Alandaki konumunu glglendirmek igin, oyuncu igin iki yol
vardir. Bunlardan ilki oyunun kendi kurallarina uyarak gevrimici kariyer insa etmek icin caba gosterme (uzama-
6zgli); ikincisi ise Klan Kanunlari basta olmak lzere klandaki doksalari igsellestirerek uyumlu pratikler
sergilemek ve lider kadroyla yakin etkilesimde olmaktir (alan-6zgii). Sosyal sermaye baglaminda, verilerin
toplandigl klanda rastlanan bir baska boyut ise oyun igi iliskilerin ¢evrimdisi alana da tasiniyor olmasidir.
Oyuncular oyunda tanisip sohbet kutusunda siklikla iletisim kurarak bir iliski gelistirebilmekte ve bu iliskiyi
¢evrimdigi alana da tasiyabilmektedirler.

Ozetle, Clash of Clans’in gekirdek katmani, oyunun sosyal yénii ve ludik karakterinin pratik edildigi bir
katmandir ve bu katman pratikte alan mantigiyla islemekte; alandaki eyleyiciler ise sermeye tir ve hacimlerine
gore alanda konumlanmakta; kimi eyleyiciler ise tahakkiim-kurucu imkanlara genis Olglide sahip olarak,
urettikleri ve sireklilik kazandirdiklari doksalar araciligiyla alandaki oyun kiltirinin ve oyuncu habitusunun
sekillenmesinde goreli belirleyicilige sahip olmaktadirlar. Oyunun diger eyleyicileri olarak hikmedilenler ise,
kimi zaman Bourdieu’cl bir su¢ ortakligi ile kimi zamanda bir illusio pesine diserek alanda varliklarini
sirdirmeye odaklanmaktadirlar. Bu anlamiyla kabuk katmaninda ilk evrede oyun anlatisiyla yapilanmaya
baslayan oyuncu habitusu, icerdigi elastikiyeti de unutmadan; esas seklini cekirdek katmaninda, eyleyici-eyleyici
etkilesimi temelinde almaktadir.

2.4. Oyun Alaninda Cocuk Eyleyiciler ve Tahakkiim iliskileri

Dijital oyun ve cocuk iliskisine dair akademik ilginin karsiligini bulmasi, ancak bu iliskinin kendi 6zgilin
baglaminda ele alinmasi ve her iki bilesenin de veriye dayali sorgulanmasiyla gergeklesebilir. Ermi ve Mayra,
(2003) dijital oyun ve gocuk eksenli tartismalarda ¢ogu kez medya etkileri geleneginin bir yansimasi olarak
oyunlara iliskin genellemelerin Uretildigini; ancak bunun yerine oyun kiltiiriniin kendine-6zgiligiinden
hareketle, arastirmacilarin 6zelen oyunlari ve oyundaki belli birey ve oyuncu gruplarini incelemeleri gerektigini
hatirlatmaktadir. Bahse konu oyuncu bireylerden/gruplardan ¢ocuk oyuncu kategorisine iliskin ise, “cocuklarin
oyun oynamalarinin herhangi bir insan faaliyeti kadar karmasik ve cok boyutlu olarak degerlendirildigi alternatif
bir yaklasima ihtiya¢ duyuldugu” tespitini yapmaktadirlar.

Bu ¢alisma benzer bir hassasiyetle, Clash of Clans oyunundaki ¢ocuklarin birer oyuncu olarak oyun alani
ve alandaki oyun kiltira ile iliskilerini incelemektedir. Calismada, oyun alanindaki c¢ocuk eyleyicilerin
habituslarinin nasil sekillendigi ve ¢ocuklarin alanda nasil konumlandiklarina odaklanilmaktadir. Oyuncularin
“cevrimdisi habituslarini ¢evrimicinde yeniden konumlandirdigl” (Binark ve Bayraktutan-Siit¢, 2008, s. 105) ve
cocuklarin  sosyalizasyon siireclerinde bir 06grenme pratigi olarak oyunlarin roli (Prensky, 2001)
dustnildiginde, ¢cocuk habitusunun incelenmeye deger oldugu gorilecektir. Simdiye dek, kabuk-cekirdek
metaforu ekseninde anlatisal ve oynanis unsurlari baglaminda ele aldigimiz Clash of Clans’te, ¢cocuk oyuncular
ve yetiskin oyuncularin ayni oyun alaninin eyleyicileri olabilmelerinden hareketle eyleyicilerin alanda
konumlanma pratikleri tizerine bir degerlendirme yapilacaktir.

Sosyal alan olarak klanda, gocuklar oyuna katildiklari andan itibaren dezavantajli konumdadirlar. Séyle
ki, klan lideri ve yardimci liderlerde ¢ocuklarin klan savasinda basarili olamayacagina yonelik bir onyargi
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hakimdir ve klana giren oyuncuya adi ve yasi soruldugunda, ¢ocuk oldugu anlasilirsa, oyuncuya yaklasim bu
cercevede kurulmaya baslamaktadir. Kimi g¢ocuk oyuncular, muhtemelen o6nceki klan deneyimlerinden
hareketle, yaslarini biytterek kendilerini tanitsalar da, iletisim becerilerindeki zayifliklar dolayisiyla kisa sirede
cocuk olduklar da anlasilmaktadir. Pratikte ¢ocuklarin klan savasindan dislanmasiyla sonuglanan bu onyargi;
yetiskin oyuncularin ¢ocuk oyunculara yénelik yascilik (ageism) temelli ayrimcilik pratigi olarak da okunabilir.
Yascilik en yalin ifadeyle; eyleyicinin yasi lzerinden bir 6nyargiyla karsilasmasi ya da ayrimciiga maruz
kalmasidir (Oxford Sozlik, 2018). Bir diger ifadeyle, “yascilik, bir ayrimcilik bi¢imidir ve insanlarin sadece
yaslarindan dolayi ayrimci davraniglara maruz kalmalaridir” (Gayir ve Ceyhan, 2012, s. 2). Cocuklara yonelik
yascilik temelli ayrimci pratikler, ¢ogu zaman; ¢ocugun oyuna iliskin stratejileri algilayamayacagi, algilasa bile
uygulayamayacagi seklindeki dnyargilara dayanmaktadir. Arastirma verilerinin toplandigi klanin kuruldugu ilk
aylardaki ¢ocuk sayisi bir yilin sonunda giderek azalmistir. Bu sayilar aylar icerisinde stirekli degisim gostermis
olsa da, klanin ve klandaki oyuncularin seviyelerinin artmasina paralel olarak, klandaki cocuk oyuncu sayisinda
disus egilimi gorilmektedir. Klanin lideri ve lidere yakin kadro ¢ocuklari oyundan dislama konusunda agik bir
tutum ilan etmeseler de pratikte klanin giici artikca c¢ocuklarin klana dahil olma olasihiginin azaldigi
g6zlenmistir. Oyundan dislama ile kast edilen; a) klana ¢cocuk oyuncularin kabul edilmemesi/ klandan atiimasi ve
b) klandaki ¢ocuk oyuncularin klan savaslarina alinmamasidir. Klanlar en fazla 50 liyeye sahiptir ve klan savaslari
ise minimum 10 Uyeyle yapilmaktadir. Verilerin toplandigi klanda genel egilim ise savaslara 15 kisilik bir ekiple
katilmaktir. Bu 15 kisilik oyuncu havuzu ise liderce belirlenmekte; genellikle yardimci liderler ve onlarin “biyak”
ratbesi verdikleri oyunculardir. Bu noktada ¢ocuk oyuncularin birkag istisnai durum disinda sistematik olarak
klan savaslarindan dislandigi gdzlemlenmistir. Onemli bir diger nokta ise, yetiskin oyuncularin birer eyleyicinin
olarak cocuklari oyun disina itme stratejilerinin cesitlilik arz ettigi ve bu pratiklerin ¢ogunlukla ortik bir
ayrimcilik pratigi biciminde gergeklestigidir.

Tablo 3: Klanda Yetiskin oyuncularin gocuk oyunculari oyundan diglama pratikleri

Oyalama /
Bahane

/ one siirme

Dogrudan
ret

A\

imkansiz
taleplerde
bulunma

Cocuk oyuncularin klan savaslarini girmek icin strekli i1srarci olsa da, klan yoneticileri, cogu zaman
cocuklari oyun disina etmek icin bahaneler 6ne stirmistiir. Kimi 6rneklerde ise, cocuklari kandirarak gecistirme;
onlardan yerine getirmeleri imkansiz taleplerde bulunma ve bazen de ¢ocuklarin taleplerini dogrudan reddetme
gibi yollara basvurmaktadirlar. Cocuklarin klan savaslarindan sistematik bir sekilde dislanmasi, ¢evrimici alanda
oyun haklarinin ihlal edildigini géstermektedir.

Yukaridaki bolimlerde ele alindigi lizere, Clash of Clans oyununun anlatisi igerisinde klan savaslari
merkezi bir konumdadir ve oyun adindan da anlasilacagi lizere neredeyse klan savaslariyla
ozdeslestirilmektedir. Verilerin toplandigl klanda da, klan savasinin dogrudan oyunun amaci oldugu gorisi
yaygindir ve bu goris sdéylemsel olarak alanda siklikla dolayima girerek alan-i¢i doksaya donliismektedir. Lider ve
ekibi, klan savasini bir tahakkiim mekanizmasi olarak kullanmakta ve oyunculara gesitli gérevler dagitarak, bu
gorevleri yerine getirmeleri halinde klan savasina alinacaklarini vaat etmektedirler. Bu noktada c¢ocuklarin
durumu dikkat cekicidir: Cocuklar klan savasina oldukga istekli bir sekilde katilmak isteseler de, yukarida
siralanan gesitli stratejilerle ret cevabi almaktadirlar. Ancak, klan savasina katilamamak, bir baska klana gitme
girisiminde bulunmalarina da neden olmaz. Klan savasi oyunun amaci ise, ¢ocuklar neden klan savaslarina
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alinmadiklari halde klandan ayrilip bir baska klan arayisina girismezler? Bu sorununun yaniti séyle verilebilir:
Yetiskinler, ¢ocuk oyunculara surekli olarak oyun becerileri ve basarilari agisindan “yetersiz” olduklarini
vurgulamakta ve bu vurgu ¢ocuk oyuncular tarafindan da ¢ogu zaman igsellestirilerek kabul edilmektedir.
Bourdieu (2015c, s. 50) “Hukmedilenler, tahakkim iliskilerine hikmedenlerin bakis agisiyla olusmus
kategorilerle bakarlar, bu da bu kategorilerin dogalmis gibi gorlinmelerine yol acar. Bu onlari sistematik bir
sekilde kendi kendilerini degersizlestirmeye ve hatta asagilamaya gotirebilir” derken ne kast ediyorsa, oyun
alaninda da ayni durum s6z konusudur. Cocuk oyuncular, kendi benlik ve becerileri hakkinda klana girdiklerinde
daha 6zglivenli ve talepkarken, bir siire sonra taleplerde geri ¢ekilme ve tahakkiim-kurucularin imkan tanidig
Olgiide oyuna katihm konusunda uyumlu/uysal bir gocuk habitusu goze carpmaktadir. Bunda ilk etken;
¢ocuklarin gevrimigi ve gevrimdisi sermaye turleri ve hacimleri agisindan dezavantajli konumda olmalaridir.
ikinci etken ise, ¢ocuklarin klanda bizatihi var olmayi bir illusio olarak gdérmeleridir. Cocuk oyuncularin
cogunlukla alandan dislandigi givencesiz bir oyun uzaminda, bir klana girmis olmak ve o klanda ylksek seviyeli
asker bagisi aliyor olmak, hatta sohbet kutusunda liderle diyalog kuruyor olmak bile cocuk oyuncular igin alani
cazip kilan unsurlardir ve bu anlamiyla da oyunun amaci olarak goriilen klan savasini iskalamak, g6z ardi
edilebilir bir duruma doénusebilir.

Cocuklarin alandaki konumlarinin belirlenmesinde sermaye tirleri ve hacimlerinin azhg etkili
olmaktadir. Ornegin, bir cocuk oyuncu klan savasina alindiktan sonra, lider oyuncuya klan savasini gece ikide
yapmasini istemistir. Oyun kurallariyla ilgisi olmayan bu istek tamamen keyfi olarak Uretilmis ve bir cesit
mobbing olarak dayatilmistir. Amag, ¢ocuk oyuncunun savasa dahil olma kosullarini zorlastirarak hata
yapmasini saglamak ya da dogrudan bezdirmektir. Bu talep, oyunun kurallari ya da nesnel stratejileriyle hicbir
ilgisi olmayan; tamamen keyfidir ve dogrudan Klan Kanunlari'yla ilgilidir. Bu olayda ¢ocuk oyuncu ise bu talebe
“abi yarin okul var ama uyanirimda ben annemin telefondan giriyom gece telefonu alamamki savasi sabah
yapsam olmazmi” (Bir ¢ocuk oyuncu) seklinde yanit vermistir Bu ornekte goériildigu lizere, cocuk oyuncunun
cevrimdisi habitusi;

e yaslitibariyle “erken yatma zorunlulugu olmasi” (“uyanirimda”),

e bu zorunlulugun ayni anda “ebeveynlere karsi sorumluluk” igermesi (“yarin okul var”) ve

e oyuna-katihm konusunda en temel ¢evrimdisi iktisadi sermayeden; mobil donanimdan mahrum
olmasi (“annemin telefonundan giriyom”)

ve benzeri hallerle karakterizedir. Oyuncu habitusu ise “uyanirimda” vurgusunda goruldigu sekliyle; eyleyici
olarak kendi kosullarini zorlasa bile alaninin kosullarina gore pratikler sergileme konusunda uyumlu/uysal bir
habitus olarak tarif edilebilir. Yetiskin oyuncular uygulama igi satin alim yoluyla ¢evrimigi kariyerlerine yatirim
yapma imkanina sahipken, bu 6rnekte gorildigiu lizere, ¢ocuk oyuncunun oyuna baglanmasi igcin en temel
sermayeden (akilli telefon) yoksun oldugu gbze ¢arpmaktadir. Cocuklara yonelik yasgilik eksenli ayrimci tutum
bir yandan ¢ocuklarin oyun hakkinin ihlaline varacak boyuttayken, 6te yandan bu slirecin genelinde ¢ocuklarin
birer oyun eyleyicisi olarak habituslarinin tahakkiim mekanizmalariyla uyumlu hale gelmesine yol actig
soylenebilir. Cocuk oyuncular, alandaki konumlari itibariyle “hiikmedilenler” icerisinde en dezavantajli durumda
olsalar da, bahse konu durumun bir yandan gondllilik icerdigi; daha dogrusu Bourdieu’cli anlamda “sug
ortakhgiyla” 6zdeslestigi soylenebilir. Bunda one ¢ikan iki nokta ise; alandaki konumlari ¢evrimdisi ve ¢evrimigi
alandaki sermaye tir ve hacimlerinden goérece yoksunluklari, ikinci nokta ise, bir illusio olarak gigli bir klanda
gicli eyleyicilerle bulunmayi klan savasi anlaminda bir oyuna-katilmaktan, bir pratik sezgi olarak daha fazla
benimsemeleridir.

Sonug

e Clash of Clans oyununda g¢evrimici oyun alani ve alana igckin oyun kiltirindn incelendigi bu galisma,
oyunun anlati unsurlari ile ludik unsurlari arasinda iliskisel boyuta dikkat cekmektedir.

e Dijital oyunlarin kavramsallastiriimasinda ve analizinde, oyunlarin bu iki boyutunu ddalizm
penceresinden ele almak yerine, her dijital oyunun kendine 6zgi anlatisi, kurallari ve oynanis eksenini
iliskisel acidan kavramak bizce arastirmaciyi daha genis diizlemde kapsayici bir bulgular demetine
taslyacaktir.

e Bahse konu refleksle yapilandirilan ¢alismada hem dijital oyun literatiliri hem sosyolojik bir perspektif
olarak Bourdieu’nliin kavramlari birlikte kullanilarak, kabuk-gekirdek metaforu c¢ergevesinde oyun;
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Bourdieu’nilin kavramlariyla oyun alanindaki sosyal pratikler ve sosyal gergeklik iliskisel bir bicimde
degerlendirilmistir.

Calismada goralduga gibi, klanin alan olarak islerlik kazanmasi; eyleyicilerin birbiriyle etkilesiminde
cisimlesmekte; oyunun kurallari ve anlatisi da bu suregte alanin yapilandirici yapilari olma rolini
Ustlenmektedir.

Yukarida detaylica ele alindigi Uzere, alanda gelisen tahakkim iligkileri baglaminda, en dezavantajlilar
ise cocuk oyunculardir. Cocuk oyuncular birer eyleyici olarak alanda var olmaya galismakta, ancak
cevrimdisi ve cevrimi¢i sermayelerden yoksunluklari nedeniyle, alanin diger eyleyicileriyle esit
kosullarda bir miicadeleye girisememektedir.

Bu noktada, cocuklar tesis edilen tahakkiim mekanizmalari sebebiyle, konumlarini sorgulamaktansa,
sug ortakhgi kabilinden, alandaki doksalari i¢sellestirmektedir. Bu durumun temel sebebi ise ¢ocuklarin
hikmedilenler konumundayken sahip olduklari illusiolardir.

Cocuk habitusu, yetiskinlerin tesis ettigi tahakkim mekanizmalariyla uyumlu, uysal bir boyut arz
etmekte; oyun sireglerinde c¢ocuk eyleyiciler alanda hiikmedilenlere 6zgli yatkinliklarla
konumlanmaktadir.

Clash of Clans’teki klan incelemesinde gorildiugi lzere, ¢ogu geleneksel oyunda rastlanmayan bir
durum olarak yetiskin ve cocuklarin ayni oyun alaninin eyleyicileri olmalari durumu, g¢ocuklarin
aleyhine isleme potansiyeline sahiptir.

Bu ¢alisma, dijital oyun arastirmalarinin oyun ontolojisi temelli 6rnekleri kadar, sosyal bilimlerin farkl
disiplinlerinden 6diing alinan kavramsal-teorik yaklasimlarin dijital oyun analizinde kullanilabilir
oldugunu gostermeye yonelik mitevazi bir hamle olarak okunabilir.

Dijital oyunlara tozcl yaklasimlardansa, oyuna, oyun kiiltiriine ve oyuncu pratiklerine ampirik veriler
1siginda iliskisel bir bakisla yaklasmanin; bu etkilesimsel mecralarin karmasik, cok-boyutlu, 6zgil
yonlerini anlamak agisindan hayati 6nem arz ettigi séylenebilir.

Bu yaklagsimla elde edilen bulgular, dijital oyuna iliskin tanim kategorileri ya da oyun bilesenlerine
iliskin tipolojiler acisindan literatiire katki yapma amacini tasimaktadir. Bourdieu alanlar arasi “es
mantiklilik” betimlemesiyle “farkliikta bir benzesme” wvurgusu yapmaktadir. Buna goére “farkh
butlinlerde yapisal anlamda es gizgilerin varligl iddia edilebilir” ancak bu es cizgiler “ayniliga” isaret
etmez (Bourdieu, 2014, s. 214). Dijital oyun c¢alismalarinda ince ¢izgi, oyunlara iliskin indirgemeci
genellemeler Uretmekle; birtakim oyun karakteristiklerini tanimlanabilir kilmak arasindadir. Bu
baglamda dijital oyunlara yonelik genellemelerin, toptanci yaklasimlarin terk edilmesi gerektigini
vurgulayarak, esasen oyun kdltirlerine ¢ok-boyutlulugu ve biricikligi g6z ardi etmeden es mantiklilhk
Uzerinden yaklasmak gerektigini sdyleyebiliriz. Oyun uzaminda tek bir klana etnografik yaklasimla
odaklanmamizin sebebi de bdylece daha anlasilir olacaktir.
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oz

Medyada yayinlanan savas, catisma ve 6lim haberleri yogun ilgi gérmekte, kamuoyunu etkileme potansiyeli
sergilemektedir. Medyanin giindemi ayni zamanda kamuoyu giindemidir ve ekonomik, siyasi, sosyal elitlerin
yani sira okuyucunun da kararlarini dogrudan etkiler diisiincesinden hareketle galisma materyalist medya
kurami perspektifinden yararlanilarak dijital medyada yayinlanan Arakan savas fotograflarini géstergebilimsel
¢6zimleme ydntemi ile analiz etmektedir. Dijital medyanin Arakan’da yasanan aciya iligkin fotograflari
aktarirken nesnellikten uzaklasmasi, kamuoyunu etkileme, yénlendirme c¢abasini stirdirmesi ayrica ideolojik
bakis agisina gore savasin taraflarinin gorsel temsil oranlarini belirlemesi sorun teskil etmekte, etik tartismalari
beraberinde getirmektedir. Bu kapsamda calismanin arastirma sorulari su sekilde olusturulmustur: dijital
medya uluslararasi boyutu olan bu tiir bir savasta yayinladig fotograflarda gerceklik ilkelerine hangi oranda yer
vermekte, kamunun giindemini nasil belirlemekte ve kamuoyunu ne sekilde yonlendirmektedir? Savasin gorsel
temsili, imaji, kiltirel perspektifi nasil yansitiimaktadir? Elde edilen bulgular; ideolojik farkhlklarina ragmen
dijital medyanin Arakan’ da yasanilan savasa iliskin fotograflara yogun olarak yer verdigini ancak gergeklikten
uzak bir sekilde kullaniciya aktarildigini géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Savas/Catisma, Savas Fotografciligi, Dijital Medya, Géstergebilimsel Analiz

Extended Abstract: The development and digitalization of communication technology has brought about a
change in the field of war reporting as well as in all areas of contemporary news media, countries and political
actors have started to use the media as an effective tool in times of conflict in order to be able to influence
public opinion and provide necessary public support. The media, which has the obligation to inform the public,
plays a key role during the war periods, and the visual content that it produces attracts great interest. With this
consciousness, the media gives a place in the pages to war/conflict news and photographs, and frequently
shares it in the digital media. War photographs create an impressive visual language with a wide range of

! bpazarbasi@kocaeli.edu.tr
2 . .
ebruturanli@gmail.com


mailto:bpazarbasi@kocaeli.edu.tr
mailto:ebruturanli@gmail.com

Pazarbasi & Turanli / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

representation, including torture and pain, and the media presentation of war photos dramatically changes the
public perception and behavior.

In the digital media, the possibility of reaching many people at the same time creating the possibility
of mobilizing their emotions and thoughts, creates the basis for the struggle in the imaginary dimension of
ideology and political discourse, and the media is also benefiting from it. Photographs of uncensored and
unsupervised warfare in digital media are spreading rapidly on a global scale, and this leads to debates about
the conditions under which the visual and cultural image is produced and distributed in the presentation of
war/conflict news, and the way in which it is correctly selected and edited according to the publication format.

The increasing pace of digitalization has led to the question of belief in journalism's honesty in war
news, and it opens the question of what is propaganda and what is real, into a debate. In digital media, the
transmission of news with a conflict-oriented language, accompanied by dramatic visual impact photos, as well
as the short and long term impacts and consequences of the war/conflict being pushed into the background
and being ignored, serve greatly to the reconstruction of the conflict.

War reporting is one of the indispensable areas of the media. The media is serving the war/conflict
images on the axis of the dominant power and its own ideology, and the power of images is influencing and
activating public opinion. Ruined, destroyed and burned houses in the battlefields, dismembered corpses and
crying fearful eyes reveal the mercilessness of war on the one hand, and become the object of propaganda of
the dominant ideology on the other. However, it is necessary for the media to act in accordance with the
ethical codes during the conflict periods, to minimize the loss, to transfer the social, military and economic
framework of the war to the viewer/reader through the dimension of reality.

War and photography are inextricably integrated. Photographs have document qualities as the best
means of conveying truth, and photographs transmitted from battlefields sometimes play an active role in the
creation of anti-war movement. Warfare images such as conflict, death, torture change the course of history,
and therefore, they are often used as propaganda tools. Photography as a visual image is a very high
propaganda tool of persuasiveness. Along with the development of digital technology, the interventions to the
photographs that are the conveyors of the truth, and have documentary attributes, are increasing and they
become more open to manipulations.

The most important feature of the digital media is to be interactive. This feature, which enables the
transfer of a great deal of information at the same time with the digital coding system and allows the user to
instantly return, gives the communication process the possibility of reciprocity or multi-layer communication in
the communication space. Another transformative effect of the interactivity feature on the communication
process to the time of the communication, is the expansion that it makes to its degree of synchronization.
User-oriented web 2.0 internet environment has been effective in increasing the number of users. The rapid,
cheap and unlimited accessibility of the Internet has brought about the active use of new communication
technologies to form the public opinion, especially in extraordinary situations and in cases of war/conflict.

In times of war and conflict, countries and political actors use digital media effectively. In social media,
user-based content forums such as news, photos, information, video, music, pictures and events can be quickly
shared and debated on Facebook, Twitter, YouTube, blogs, mobile phones and e-mails without time and space
constraints, and the construction process of the desired public opinion can be realized.

The media are generally engaged in a war-like attitude, mediating the transfer of the war to the public
within the approved fictional content and framework. The adoption of the mentioned approach by the digital
media in the sharing of war photos constitutes a problem. The research questions of the study at the solution
point of the problem are determined as follows. In which context are the images of war and photographs
presented on digital media; how is the visual representation of war, its image and cultural perspective
reflected? Does digital media convey war photos with reality? Is manipulation in question? Within the scope of
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the study, in order to answer the questions, the war photos published in the digital media about Arakan will be
analyzed based on Ferdinand de Saussure's semiotic analysis method by taking advantage of the materialist
media theory perspective, starting from the expression "digital media's agenda at the same time the public
agenda is directly influencing user decisions". Semiology is the science about indicators. It is about how
meaning is organized in texts (movies, television shows and other art products).

The admission of the numerical growth of Myanmar as an inspirational story in the "Digital in 2017
Global Overview" report, and Ursula Mueller, the assistant secretary general of the United Nations (UN)
Humanitarian Relief, addressing the tragedy experienced by Arakanese Muslims as the greatest human tragedy
of our age, was effective on why Arakan was chosen as the subject of the study.

In the study, a total of 10 verified war/conflict photographs about the Arakan, published in the digital
media in 2017 were examined. The reason for confirming whether the published photographs belong to Arakan
is that photographs taken in different disaster situations were distributed and shared in the digital environment
as they were shot in Arakan, to manipulate the public opinion. It is problematic for digital media to move away
from the objectivity, when reporting photographs of pain in Arakan to continue to influence and direct the
public opinion, and to determine the visual representation rates of the sides of the incident according to the
ideological point of view.

It has been determined that the photographs published and shared in the digital media about the war
in Arakan despite ideological differences are focused on war and propaganda in the ideological frame,
according to the findings of the study, which confirms the assumptions developed and obtained as a result of
the semiotic analysis of war photographs to a great extent.

Key Words: War / Conflict, War Photography, Digital Media, Semiotic Analysis.

Giris

iletisim teknolojilerindeki gelisme ve dijitallesme ¢agdas haber medyasinin tiim alanlarinda oldugu gibi savas
haberciligi alaninda da degisime yol agmis, Ulkeler, siyasi aktorler kamuoyunu etkileyebilmek ve gereken
kamuoyu destegini saglayabilmek adina medyayi ¢atisma/savas donemlerinde etkin arag olarak kullanmaya
baslamistir. Kamuoyunu bilgilendirme gorevi olan medya savas donemlerinde kilit rol oynamakta, Uretmis
oldugu gorsel agirlikh icerik yogun ilgi gormektedir. Bu bilingle medya savas alanlarindan, sicak gatisma
bolgelerinden gonderilen dramatik savas fotograflarina sayfalarinda, dijital mecrada siklikla yer vermekte,
bdylece kendi giindeminin yani sira kamuoyu glindemini de belirlemektedir. Savas fotograflari iskence ve aciyi
iceren genis temsil alani ile etkileyici gorsel bir dil yaratmakta ve savas fotograflarinin medyada sunumu
kamuoyu algi, davranislarini blyik Olglide degistirmektedir. Savas imgeleri, vahset gorintileri dogal bir
cekicilige sahiptir. Savas fotograflarinin, video ya da filmlerinin kamusal dikkati ¢cekmesi, sicak c¢atismanin
ylksek oranda “haber degeri” olan rutin olarak genel kabul gérmesi bunun en 6nemli gostergesidir. Dijital
medyada savas fotograflarinin ayni anda pek ¢ok kisiye ulasmasi, onlarin duygu ve disiincelerini harekete
gecirme potansiyeli yaratmasi, ideolojinin ve siyasal sdylemlerin imgesel boyutta miicadelesine zemin
yaratmakta, medya ise bundan yarar saglamaktadir.

Dijital iletisim araclari 6zellikle de on-line sosyal aglar sosyo-kiiltiirel alanlarda koékli dontsiime yol
acmaktadir. Dijital medyada haber, bilgi, video, mizik, resim, etkinlikler gibi kullanici temelli icerik zaman ve
mekan sinirlamasi olmadan paylasilip, tartisilabilmektedir. Flickr, YouTube, MySpace ve Facebook gibi internet
siteleri kamusal katilim firsatlari yaratmakta (Shirky, 2008) bireylere tamamen 6zgiir hissedebilecekleri ve 7/24
paylasim saglayabilecekleri dijital bir platform sunmaktadir. Ancak bu durum savas haberciligi gibi sorunlu
alanlarda ciddi sikintilari da beraberinde getirmektedir. Dijital medyada sansiirsiiz, denetimsiz olarak paylasilan
savas fotograflari, 6li bendenler kiiresel Olcekte siiratle yayilmakta bu durum savas/catisma haberlerinin
sunumunda gorsel ve kiltlirel imajin hangi sartlar altinda Uretilip dagitildiginin, hangi yayin formatina uygun
olarak segcilip, kurgulandiginin dogru sekilde analiz edilmesi yoniindeki tartismalari glindeme getirmektedir. Zira
Facebook, Twitter, YouTube gibi milyonlarca insanin aktif olarak yer aldigi etkilesimli ortamlarda yayinlanan
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vahset fotograflari ne yazik ki “begeni” almakta, 6lim degersizlestirilirken siddet ise bireysel ve toplumsal
diizeyde giderek kaniksanmaktadir.

Dijital pazarlama ajansi We Are Social, Hootsuite isbirligi ile hazirladigi “Digital in 2017 Global
Overview” raporu (https://wearesocial.com/special-reports/digital-in-2017-global-overview) internet, mobil ve
sosyal medya kullanimina iliskin devasa blykligl ortaya koymakta, paylasilacak icerigin 6zenle hazirlanmasi
konusundaki hassasiyetleri ise 6n plana gikartmaktadir

We Are Social, 238 llkeden toplanan verilerle hazirlamis oldugu 106 sayfalik raporunda; dijital
diinyanin 2015’e kiyasla 2016’da neredeyse tim 6nemli gostergelerde muazzam bir biyliime yasadigina dikkat
cekmekte ve ginimizde 3.77 milyari bulan global internet kullanici sayisinin %50’lik bir penetrasyona esit
oldugunu dile getirmektedir. Rapora goére; bu nifusun 2.80 milyar aktif olarak sosyal medya kullanmaktadir.
Ayrica kullanicilarin 2.56 milyari sosyal medyaya mobilden baglanirken, toplam mobil kullanici sayisi ise 4.92
milyari bulmaktadir.

Rapor 2016 yilinda sosyal medya kullaniminin % 20 oraninda arttigini; son on yilda diinyanin en popiiler sosyal
platformu olmasina ragmen Facebook’da etkileyici artislar yasandigini belirtmektedir.

Dinyadaki yaklasik 2,8 milyar kisi ayda en az bir kere sosyal medyayi kullanmakta ve bunlarin%
91'inden fazlasi mobil cihazlarla gergeklestiriimektedir. Sosyal medya kullanimi, 2016 yilina kiyasla neredeyse
yarim milyar (482 milyon) yeni kullanici kaydi yaparak, bir 6nceki yila gére% 21 oraninda bir artis géstermistir.
Sadece bes Ulke bu biiylimenin yarisindan fazlasini olusturmaktadir: Cin, 134 milyonu Hindistan (+55 milyon),
Endonezya (+27 milyon), ABD (+22 milyon) ve Brezilya (+19 milyon) son 12 ay icinde yeni sosyal medya
kullanicilarina ulagmistir.

Rapor Myanmar'in sayisal biylimesini daha ilham verici bir hikaye olarak gérmektedir; 5 yil 6ncesine
kadar Facebook, Gineydogu Asya'da resmi olarak engellenmis ancak son zamanlardaki siyasi degisiklikler
Ulkenin dijital baglantisinda dramatik bir degisime neden olmustur. Bugiin, Facebook, Myanmar'da 14 milyon
kullanicisina sahip oldugunu ve bunun yaklasik yarisi - 6.4 milyon kullanici - son 12 ayda platforma katildigini
bildirmektedir.

En son veriler, diinya nifusunun yarisindan fazlasinin mobil telefon kullandigini ve diinya nifusunun
lcte birinin (2,5 milyar kisi) her ay mobil cihazlarla sosyal medya hizmetlerine eristigini ve bu rakamin gecen yil
581 milyon arttigini gostermektedir. Dijital medyada kullanici oranlarindaki boéylesi hizli artis yayinlanan,
paylasilan icerigin 6nemine ayrica dikkat cekmektedir.

Sosyal medya kullanimi her gegcen giin artmakta, mobil telefonlar araciligiyla gorintiiye, habere
ulasmak giderek daha kolay hale gelmektedir. Dijital medya bilgi paylasimini kiiresel 6lgekte arttirmakta,
insanlarin olaylara, verilere ulasabilmesini saglamaktadir. Katilimcilarin diinyanin doért bir yaninda topluluklar
olusturabilmesi, eylemler gerceklestirebilmesi ve seslerini duyurabilmesi olaganiistii durumlarda dijital medya
kullanimini 6nemli hale getirmektedir. Mobil cihazlar savas, i¢ catisma, krizler ve Arap Bahari gibi toplumsal
isyanlarda canl habercilik yapabilmek amaciyla kullanilmakta (Westlund, 2013:18), bdylece olaylar yerellikten
cikarak kiresel boyut kazanmaktadir. Arap Bahari sonrasi ¢catismalarin Twitter ve Facebook’ta rapor edilmesi
devlet propagandasini atlayarak yeni “partizan yaklasimlari” glindeme getirmekte (Wollenberg & Pack, 2013),
gazetecilik pratiklerinin yani sira politikanin temel dinamiklerini de 6nemli 6l¢lide degistirmektedir.

Savas ve c¢atisma raporlarinda sosyal medya kullanici sayisinin yikselisine iki faktor katkida
bulunmaktadir: birincisi dijital medyanin erisilebilirligidir. Bilginin kaydedilmesi ve yayillmasi ge¢miste
oldugundan cok daha karmasik ve cesitli hale gelmistir (Kampf ve Liebes, 2013:3). ikincisi ise savasin yapisinda
ve dogasinda meydana gelen degisimdir. Gliniimiizde savaslar savas meydanlarindan ¢ikmis, meskin mahal
catismalarina donlismiustir. Sehir merkezlerinde kurulan bombali tuzaklar, sokak ¢atismalari, dronlarla uzaktan
kumanda ile gergeklestirilen patlamalar savasin merkezine sivilleri yerlestirmistir. Sivil kayiplarin artmasi dijital
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medyada savasin, yasanilan acilarin gergegin sesi olan vatandas tarafindan kuresel 6lgekte paylasilmasina
olanak tanimigtir.

Um Wave 8’in yapmis oldugu sosyal medya arastirmasi sonuglarina gore tiketicilerin dijital medyayi bu
denli  yogun  kullanmalarinin  bes sebebi  bulunmaktadir  (http://www3.weforum.org  /docs/
WEFUSA_DigitalMediaAndSociety_Report2016.pdf). Bunlar;

- Sosyal etkilesim (6r. Sohbet, mesajlasma, paylasim) resim ve videolar, iliski kurmak

- [fade edebilme/ taninma (6r. Kendini ifade edebilme, saygl kazanma, bir gayeyi desteklemek)

- Eglence/ oyalanma (6r. Eglenmek, rahatlamak, yaratici olmak)

- Bilgi/ 6grenim (6r. Yeni, kullanigh veya sasirtici bir sey 6grenme istegi, pratik tavsiyeler alabilmek, bir
sey arastirmak ya da kesfetmek

- s/ ilerlemedir (6r. Calismak, kariyer, kendini gelistirmek).

Dijital medyada haberlerin dramatik gorsel etkiyi artiracak fotograflar esliginde g¢atisma odakh bir dille
aktarilmasi, bunun yani sira savasin/¢atismanin kisa, uzun vadede ki etkilerinin, sonuglarinin arka plana itilerek
gormezden gelinmesi blyik Olglide ¢atismanin yeniden insasina hizmet etmektedir. Medya genellikle savas
yanlisi bir tutum sergilemekte, savasin onaylanmis kurgusal icerikte, cercevede kamuoyuna aktarilmasina
aracilik etmektedir.

Dijital medyanin savas fotograflarindaki s6z konusu yaklasimi problem olusturmaktadir. Problemin ¢6zim
noktasinda galismanin arastirma sorusu su sekilde belirlenmistir. Dijital medyada savas imgeleri, fotograflar
hangi cercevede sunulmakta, savasin gorsel temsili, imaji, kiltlrel perspektifi nasil yansitilmaktadir? Dijital
medya savas fotograflarini gergeklik boyutu ile aktarmakta midir? Manipulasyon s6z konusu mudur?

Ortaya konulan sorularin yanitlanmasi amaciyla ¢alisma kapsaminda; Materyalist medya kurami
perspektifinden yararlanarak medyanin ekonomik ve politik ¢ikarlari dogrultusunda yayin yaptigi temel
varsayimindan hareketle o6ncelikle fotograf ve savas fotografciligi konusu ayrintili olarak aciklanacaktir.
Ardindan dijital medyanin giindemi ayni zamanda kamuoyu giindemidir, kullanici kararlarini dogrudan etkiler
distiincesinden yola cikilarak Arakan ile ilgili dijital medyada yayinlanan savas fotograflari Ferdinand de
Saussure’lin gostergebilimsel ¢ozimleme yontemi esas alinarak analiz edilecektir. Calismanin nesnesi olarak
Arakan’in segilmesinde “Digital in 2017 Global Overview” raporunda Myanmar'in sayisal blylimesinin ilham
verici bir hikaye olarak kabul edilmesi ve Birlesmis Milletler (BM) insani Yardimlardan Sorumlu Genel Sekreter
Yardimcisi Ursula Mueller’'in Anadolu Ajansi'na yaptigi agiklamada, Myanmar’da Arakanli Mislimanlarin
yasadigl trajedinin ¢agin en buydk insani trajedisi oldugunu belirtmesi etkili olmustur
(https://www.sabah.com.tr/dunya/2017/ 12/04/myanmar -cagin-en-buyuk-trajedisi). Myanmar’da dijital
medya kullanici sayisi hizla artmakta bu durum galisma agisindan da blyik 6nem arz etmektedir. Calisma ile
dijital medyada 2017 yilinda yayinlanan Arakan ile ilgili dogrulugu teyit edilmis toplam 10 adet savas/¢atisma
fotografi incelenmistir. Yayinlanan fotograflarin Arakan’a ait olup olmadiginin teyit edilmesinin nedeni farkli
olaganilisti durumlarda c¢ekilen fotograflarin da dijital ortamda Arakan’da cekilmis gibi dagitiimasi,
paylasiimasidir.

1. Savag/Catisma ve Savas Fotografcilig

insanlik tarihi sonsuz acilarin, dramlarin ve biiyiik felaketlerin yasandigi bir nevi savaslar tarihidir. Zira yizyillar
boyunca toprak btinligl, bagimsizlik, din, mezhep ya da ekonomik, ideolojik ¢ikara dayal savaslar yliziinden
imparatorluklar pargalanmis, uluslar dagilmis ve milyonlarca insan ne yazik ki bu korkung siirecte yasamini
yitirmistir. Soguk Savas doneminin 1990'h yillarin basinda sona ermesi, uluslararasi sistemi yeni gelismelerle
karsi karstya birakmis, iki kutuplu sistemin ¢ozilmesi ve Sovyetler Birligi'nin dagilmasi Avrasya dengelerini
onemli Olclide degistirmistir. Sovyetler’in dagilmasiyla Orta Asya’da, Kafkasya’da bagimsizligina kavusan yeni
devletler uluslar arasi alanda istikrarsizliklara, bdlgesel catismalara yol acmis, yeni glivenlik tehditleri
yaratmistir. Siyasi, ekonomik, askeri ve teknolojik acidan ABD’nin tek stiper gii¢ haline geldigi bu yeni donemde
diinyanin pek ¢ok bdlgesinde uluslar arasi sistem agisindan yiksek oranda risk tasiyan etnik ve din temelli
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¢atismalar patlak vermistir. Boylece Soguk Savas déneminin kutuplara dayali istikrarl uluslar arasi ortami yerini
irkgilik, etnik milliyetcilik, kdkten dincilik gibi catismalarin yogun sekilde yasandigi cok daha kaygan bir zemine
birakmistir. Balkanlar, Kafkasya, Afrika ve Ortadogu’da yasanan etnik kdkenli savaslar yikici sonuglari nedeniyle
uluslar arasi savas hukukunun yani sira etik agidan da tartisiimaya baslanmistir. Amerika’nin New York kentinde
bulunan Dilnya Ticaret Merkezi'ne 11 Eylal 2001 tarihinde yapilan saldiri terériin savas olgusu icine dahil
olmasini saglayacak kirilma noktasi yaratmistir. Amerika’nin El Kaide’ye karsi Afganistan’dan Irak’a kadar
oldukga genis bir cografyada yuritmis oldugu terdrle savas stratejisi kiiresel terér kavramini giindemimize
tagimistir. Ginumuzde etnik savaslarin yani sira din ya da mezhepsel temelli savaglarin diinyanin farkh
bolgelerinde ayni anda ortaya ¢ikmasi, gelisen teknoloji ile birlikte siber savaslarin engellenememesi, geleneksel
surecte tek karar merci olan devlete uluslar arasi sistemin énemli aktorleri olan medyanin, siyasi, ekonomik
elitlerin eklenmesi ¢cok katmanli bir yapi dogurmustur. Uluslar arasi alanda, dis ve i¢ politikada devletlerin yani
sira medyada aktif rol oynamaya baslamistir. Kamuoyunu etkileme ve yonlendirme glici bulunan medyanin
yogun sekilde savas/catisma alanlarina yonelik haber ve fotograflara yer vermesi ve bu goérintilerin dijital
medyada kiiresel 6lcekte hizla yayillmasi, savasin paradigmalarini degistirmis, savaslarin ¢cok daha karmasik bir
hale gelmesine yol agmistir.

Fotograf gercegi en iyi aktaran arag olarak belge niteligi tasimaktadir. Catisma, 6liim, iskence gibi savas
imgeleri tarihin akisini degistirmekte, cogu zaman bu imgeler propaganda araci olarak kullanilmaktadir. Savas
fotograflari bunun en 6nemli kanitidir. Fotografin savas alanlarini goriintilemesi ve bu raporlamanin belge
niteligi kazanmasi biiylik 6lciide 1855-1856’da Osmanli imparatorlugu’nun Rusya’ya karsi girmis oldugu Kirim
Savasi'nin Roger Fenton tarafindan fotograflanmasiyla gerceklesmistir. Fenton’un hastalanmasi sonrasinda
Kirnm’a gonderilen James Robertson savasin gergek yliziini fotograflayarak savasin neden oldugu 6lim siddet
ve aclyl ¢ekmis oldugu fotograflara yansitmistir. Portre fotografcisi olarak ¢alisan Matthew Brady, Amerikan ig
Savasl (1861-1865)'ni fotograflamis savasin dehset verici yanini Amerikallara aktarmistir. 1.Dlnya Savasi’nda
savas alanlarinda ancak hikimetler tarafindan verilen 6zel izinle gbérev yapabilen ve eskortla cephede
dolasabilen fotografcilar az sayida fotografla yasanilan aciyi aktarabilmistir. Il. Dlinya Savasi ise bunun aksinde
daha deneyimli ve egitimli gazeteciler sayesinde insanlik tarihinin en kanli, en yogun fotograf savasi olarak
tarihe not diismeyi basarmistir (Sontag, 2004). Ancak bu fotograflar ciddi sekilde sansiire ugramis ve
kamuoyunun bilinglenerek savas karsiti harekete ge¢mesi biiylk olclide engellenmistir. Fotografcilar ayni
bilingle hareket etmis, Ulkelerinin ¢ikarlarina ters diisebilecek fotograflari gekmekten 6zenle kaginmiglardir.
Vietnam Savasi medyanin savas alanlarini tim vahseti ile gézler 6nine serdigi, olusturdugu etkin kamuoyu
tepkisiyle tarihin seyrini degistirdigi en 6nemli savaslardan bir tanesidir. ABD’nin Vietnam’da sivillere yonelik
saldirilarl fotograflara yansimis, belleklere kazinan “O anlar” savasin mesruiyetini tartismaya agmistir. insani
ruhen ve bedenen desen, pargalayan, yikip, yok eden, ayni zamanda savasin neye benzediginin aktaricisi
fotograf (Sontag, 2004: 104) Vietnam Savasi’nin gercek ylzini gozler 6niine sermeyi basarmistir. Medyanin
politik karsi durus sergilemesi 6zellikle gengler lizerinde etkisini gostermis ve savas karsiti eylemlerin
baslamasina neden olmustur. Olusan tepki Gzerine Amerikan hilkiimeti geri adim atmak zorunda kalmistir.

Korfez Savasi teknolojik gelismelerle farkli tirde savaslarin/catismalarin yasanabilecegine dair ilk
sinyalleri vermesi acisindan oldukg¢a 6nemlidir. Global ¢ikarlarini korumayi amaglayan ve bu konuda gelisen
teknolojinin sunmus oldugu avantajlardan maksimum seviyede yarar saglayan glgli devletler i¢in savas, i¢
catismalar en karli alanlardan/araglardan biri haline gelmistir. Zira gelisen teknoloji siddet, catisma, teror, savas
gibi negatif olaylarin yikici etkilerini artirmakta, etnik, ideolojik, din temelli ¢catismalar yliziinden zuliimden,
savastan kagarak Ulkelerini topraklarini terk eden insanlarin sayisi her gegen giin artmaktadir. Bu durum ise
uluslar arasi iliskilerde onarilamayan derin yaralara, ¢catismalara yol agmaktadir.

Savas ve fotograf ayrilmaz bitlinlik sergilemekte, fotograf savas karsiti hareketin yaratiimasinda etkin
rol oynamaktadir. Savasin gercek yuzini gosteren fotograflar izleyicide/okuyucuda sok etkisi yaratabilmekte,
oldurilen masum insan bedenleri, iskence fotograflari savas alanlari disinda bulunan kamuoyunu harekete
gecirebilecek giicli olusturabilmektedir. Siddet gorintilerinin siklikla yayinlanmasi, medyanin siddeti arzu
nesnesi haline getirecek sekilde siirekli pompalamasi bir siire sonra bu gorintilerin kaniksanmasina neden
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olmakta, bireyin, kamuoyunun harekete gegip gegmemesi noktasinda ise belirleyici unsur olarak ideoloji ortaya
¢ikmaktadir.

Medya savas/catisma goriintulerini egemen guclin ve kendi ideolojisinin ekseninde servis etmekte,
gorintlnin gict kamuoyunu etkilemekte, harekete gecirmektedir. Savas alanlarinda yanan, yerle bir edilen
harabeye donmis evler, pargalanmis cesetler, aglayan korku dolu goézler bir yandan savasin acimasizligini
ortaya koyarken diger yandan egemen ideolojinin propaganda nesnesi haline gelmektedir.

Savasin medyada temsili pek ¢ok nedenden dolayl kamuoyunun yani sira arastirmacilarinda ilgi
odagindadir. Zira medyada savasin fotograflari siyasi otoritenin, uluslar arasi kamuoyunun savasa yaklasimi
konusunda cok sey ifade etmektedir. Catisma, 6lim ya da yasam ile ilgili raporlar, fotograflar kamuoyunun
dikkatini cekmekte ve kamuoyunu potansiyel olarak etkilemektedir. Medya, haberlerin secilmis bir grubun
elinden cikarak kitlelere iletilmesini saglayan yazili ve gorsel iletisim aracidir. Medya siyasal, toplumsal,
ekonomik, teknolojik, kiiltiirel alani tanimlamakta ve yeniden insa etmektedir. Medya ideolojiktir. ideolojik alan
toplumsal, siyasal ve teknolojik iliskilerle birlikte ekonomik iliskiler iginde yapilanir ve bigimlenir. Dolayisiyla
iletisim pratiklerinin anlam, dil, temsil ve anlamlandirma alaninda temellendirilmesi kaginilmazdir (Hall, 1997:
90-92).

Medyanin haber ve fotograf Gretiminde, aktariminda tarafsiz oldugunu séylemek mimkin degildir.
Medya politik, ekonomik ve toplumsal konularda belirli bir gorlise destek verir, cesitli goriis, disincelerden
etkilenir, inang ve ideolojilerini habere yansitir, ideolojik roli geregi tarafli davranir. Savas, ¢atisma haberleri
icinde bu durum gecerlidir. Savaslar, i¢ ¢atismalar, go¢ ve afet haberleri izleyiciyi ekran karsisina ¢cekmekte,
medya 7/24 gatisma odakli habercilik anlayigini stirdirmektedir. Savasa dair imgeler, yasanilan acilar ve
dramlar dijital medyada kullaniciya kadrajlanarak aktariimakta, bdylece egemen gliciin propaganda nesnesi
haline donistlrtlmektedir.

Savas fotograflari medya uzmanlar, gazeteciler tarafindan dikkatlice secilmekte, hikiumetlerin
politikalarinin yani sira fotografcinin inang sistemi, ideolojisi, ¢alistigi medya kurulusunun yayin politikasi,
tlkenin uluslar arasi cikarlari fotograf icerigini dogrudan etkilemektedir. Bu bilingle kamuoyu hangi konular
hakkinda distinecegini, glindemini nasil belirleyecegini medya igerikleri araciligiyla 6grenmektedir.

Medya ile hikimet arasindaki iliski, her iki alanin etkilesimi Gindem Olusturma Yaklasimi
cercevesinde degerlendirilmektedir. S6z konusu yaklasim medyanin kamunun hangi konu ya da konular
hakkinda disiinecegini veya konusacagini belirleyebilme giicline sahip oldugunu 6ne siiren temel bir arglimana
dayanmaktadir (Dearing ve Rogers, 1996: 8). Bu yaklasim ile medyanin insanlar tizerindeki etkileri agiklanmaya
¢alisiimaktadir. McCombs ve arkadaslari medya ile okuyucu gindemlerini karsilastirarak medyanin
okuyucu/izleyicisinin hangi konularda, ne distiinmesi gerektigine dair yonlendirme vyaptigina vurgu
yapmaktadir.

Savas/ catisma donemlerinde kitleleri maniplle edebilmek, hitkimetlerin, siyasal aktérlerin mesajlarini
hedef kitlelere iletebilmek ve kamuoyu olusturabilmek amaciyla yogun sekilde medyadan yararlaniimaktadir.
iletisim teknolojisindeki gelismenin yarattigi yeni medya endiistrisi haberin, fotografin iretim ve tiiketim
aliskanliklarini kokten degistirmis, ekonomik, politik, kiltlirel alanlarda temponun ylksek oldugu dijital bir
déneme gecilmistir. internetin gelismesi ile birlikte savas ve savasin goriintiileri kiiresel diizeyde hizla yayilimis,
insanlarin oturma odalarinda izledikleri seyirlik bir eglenceye doénustirilmistir. Dijital medya kavrami,
iceriginde ¢oklu ortami barindiran ve bilisim teknolojileri alaninda galisan bilim adamlari tarafindan 1960’lardan
beri kullanilmakta olup, kitle izleyicisini bireysel kullanici olarak da kapsayabilen, kullanicilarin icerige veya
uygulamalara farkli zaman dilimlerinde ve etkilesim iginde erisebildikleri sistemler olarak tanimlanmaktadir
(Geray, 2002:20). Dijital medyanin en 6nemli 6zelligi etkilesimli olmasidir. Dijital kodlama sistemi sayesinde ¢ok
fazla sayida enformasyonu ayni anda aktarabilme ve kullanicinin da aninda geri donebilme olanagina imkan
saglayan bu oOzellik iletisim sirecine iletisim uzaminda karsilikhilik veya c¢ok katmanli iletisim olanagini
kazandirmistir. Etkilesimsellik 6zelliginin iletisim slrecine dair bir diger doénustirict etkisi ise iletisimin
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zamaninda es zamanli olma derecesine iliskin yaptig1 acilimdir. Dijital medyanin bu 6zelligi, geleneksel medyaya
gore kullanicinin iletisim strecindeki roliini ve katilimini da gesitli sekillerde etkilemektedir (Van Dijk, 2004:145-
163). Katilimer igerik Gretimi ile iletisim ortamina dahil olma ve her gegen giin sayilari artan diger kullanicilarla
etkilesime girme olanagina sahip olabilmektedir.

Kullanici sayisinin artmasinda kullanict odakli web 2.0 internet ortami etkili olmustur. internetin hizli,
ucuz ve sinirsiz erisim saglamasi ozellikle olagantstii durumlarda, savas/catisma gibi olumsuzluklarda
kamuoyunun sekillendirilmesinde yeni iletisim teknolojilerinin aktif kullanimini glindeme getirmistir. Zira yeni
iletisim teknolojileri internet aracililyla sosyal paylasim imkani saglamakta boylece siyasi, ekonomik aktérlerin
sosyal paylasim siteleri araciligiyla genis kitlelere ulasmasina ve karsilikli etkilesimine olanak tanimaktadir.
Sosyal paylasim aglari (facebook, twitter, myspace, linkedIn v.s.) internetin gelismesiyle birlikte bireyleri sanal
ortamda bulusturan web tabanli hizmetlerdir. Savas ve catisma donemlerinde siyasi aktorler, politikanin
yapimcilari sosyal paylasim aglarini etkin sekilde kullaniimaktadir. Sosyal medyada haber, fotograf, bilgi, video,
mizik, resim, etkinlikler gibi kullanici temelli icerik forumlari; Facebook, Twitter, YouTube, bloglar, mobil
telefonlar ve e-posta lizerinden zaman ve mekan sinirlamasi olmadan hizla paylasilip, tartisilabilmekte, arzu
edilen kamuoyu olusum sireci gergeklestirilebilmektedir.

Medya (retmis oldugu haberlerle kendi gindemini yaratmakta, kamuoyuna konusabilecekleri,
tartisabilecekleri politik bir giindem hazirlamaktadir. Medya kendi glindemine iliskin tasarimlanmis imgeler ile
hangi konularin 6nemli oldugu noktasinda bir cerceve cizmekte, kamuoyunu olusturan bireylerin algl ve
distince kahplarini degistirebilmekte, boylece kamuoyunu istedigi gibi yonlendirebilmekte, hatta
sekillendirebilmektedir.

Dijital teknolojinin gelismesine paralel olarak gercegin aktaricisi konumunda olan ve belge niteligi
tasiyan fotografa midahaleler artmis, manipillasyona acik hale gelmistir. Fotograf goérsel imge olarak
inandiricihg son derece yiksek bir propaganda aracidir. Ve devletler agisindan propaganda, tamamen bagimsiz
birakilamayacak kadar énemlidir (Carr, 2010:175). Bu nedenle savas fotograflarinda cesitli bilgisayar ve telefon
programlariyla kadrajlima, renklendirme, kurgulama teknikleri uygulanmakta, dijital yonlendirme giderek
artmaktadir. Bu da belge niteligi olan fotografin gergekligini ve savas fotografciligi alaninda dijital teknolojinin
kullanimini tartismaya agmaktadir. Gelisen teknoloji sayesinde cep telefonlari araciligiyla savas alanlarindan
rahatlikla yayin yapilabilmekte, fotograflar cekilerek dijital ortamda dagitilabilmekte, paylasilabilmekte ve
gindem olusturabilmektedir. Savas ve ¢atisma haberciligi alaninda tim sorumlulugu ticari anlayisla hareket
eden, propaganda agirlikli gorsel imge treten dijital medyaya atmak ve sorumluluktan kurtulmaya calismak
elbette bu noktada dogru bir yaklasim degildir. Zira catisma, savasa iliskin merak ayni zamanda toplusal ve
kiltlrel yapiyla da yakindan ilgilidir.

2. Dijital Medyada Yer Alan Arakan Savas Fotograflarinin Gostergebilimsel Coziimleme Yontemi ile Analizi
Calismanin bu béliminde; Dijital medyada yayinlanan Arakanli Mislimanlarin yasamis oldugu savasa iliskin
fotograflar gosteren ve gosterilenden yola gikilarak analiz edilecektir.

2.1-Arastirmanin Amaci;
Calisma; Myanmar’da Arakanli Muslimanlarin yasamis oldugu savasa iliskin dijital medyada yayinlanan savas
fotograflarinin gostergebilimsel ydontemle analiz edilmesidir.

2.2- Aragtirmanin Yontem ve Kapsami:

Arastirmada gostergebilimsel ¢oziimleme yontemi ile dijital medyada yayinlanan Arakan savas fotograflar
analiz edilmistir. Gostergebilim gostergeler ile ilgili bilim dahdir. Anlamin metinlerde (filmler, televizyon
izlenceleri ve diger sanat urinleri) nasil dizenlendigi ile ilgilidir. Gostergelerin ne oldugu ve nasil islev
gordiuginden soz eder (Berger, 1996:11). Ferdinand de Saussure i¢in gosterge, bir gosteren ve gosterilenden
olusmaktadir. Gosteren, gostergenin fiziksel varhigini yani géstergenin algiladigimiz imgesini temsil etmektedir.
Gosterilen ise gosterenin gondermede bulundugu zihinsel kavramdir. Gosteren ve gosterilenin birlikte
anlamlandiriimasi sonucunda gostergenin dissal gergekligi yani anlami ortaya ¢ikmaktadir (Fiske, 1996:67).
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Belgesel fotograflar bir gdsterge sistemi olarak gercekligi yeniden liretmektedir. Fotografta yaratilan gergeklik
her alimlayicinin kendi 6znelligi ¢ergevesinde anlamlandirilacagi igin 6zellikle propaganda amagli sunulan savas
fotograflarinda bu 6znellige imgesel alanda gergeklesen ideolojik miicadelenin pargasi olarak diger yapilarla
miidahale edilmektedir. S6z konusu yapilar eklenmese bile savas fotograflarinda yaratilan tim anlamlar
ideolojiktir. Belgesel fotografin izleyici/okuyucu/katiimciyla bulustugu medya ortaminda fotografin kendi
gosterge sistemine miidahale edilmekte, bdylece hakikatin ne oldugu fotografin yayinlandigi mecra nedeniyle
belirsizlesmektedir.

Savag gazeteciliginde basinin propaganda araci haline getirilmesi, yaratilan imajlarla gergegin
gizlenmesi medyada savas fotografgiliginin incelenmesini gerekli kilmaktadir. Savag imgelerine yogun sekilde
yer veren ve gundemi ile izleyici/okuyucu/katilimciyr yonlendiren mecralardan biri de dijital medyadir. Bu
nedenle calisma kapsaminda dijital medyada yayinlanan Arakanli Mislimanlara yonelik savas fotograflari
incelenmistir. Arakan savas fotograflarinin analiz edilmesinin nedeni Arakan’da yasanilan savasla ilgili imgelerin
medyada yogun bir sekilde giindem olmasi, kamuoyunda tepki yaratmasi ve egemen ideolojinin fotograflara
yansitilmasi konusunda énemli veri sunmasidir.

2.3- Aragtirmanin Varsayimlari:

1- Dijital medyada savas imgeleri yogun ilgi gormekte, ideolojik anlamlar yiiklenerek midahale edilen
fotograflar araciligi ile kamuoyu yonlendirilmektedir.

2- Dijital medya Arakan savasi ile ilgili fotograflarin aktarilmasi siirecinde goérsel temsili, imaji, kilturel
perspektifi ile ilgili gerceklik ilkesini dnemli 6lglide ihlal etmektedir. Fotografa yapilan kadrajlama, renklendirme
gibi cesitli yontemlerle ideolojik anlayis benimsenmektedir.

3. Savas imgelerinin cekiciligi dolayisiyla dijital medyada gergekligi sorgulanan ¢ok sayida fake fotografin
paylasildigl, yayinlandigi varsayilmaktadir. Bu durum bilimsel ¢alisma alaninda sorunlara yol agmakta, secilen
fotograflarin gergekliginin teyit edilmesini ise zorunluluga donustirmektedir (https://teyit.org/arakandaki-
musluman-katliamindan-oldugu-iddiasiyla-paylasilan-18-yanlis-goruntu/).

“Arakan” ile ilgili dijital medyada yayinlanan savas fotograflarinin Ferdinand De Saussure’ye gore
gostergebilimsel analizi:



file:///G:/Z/(https:/teyit.org/arakandaki-musluman-katliamindan-oldugu-iddiasiyla-paylasilan-18-yanlis-goruntu/
file:///G:/Z/(https:/teyit.org/arakandaki-musluman-katliamindan-oldugu-iddiasiyla-paylasilan-18-yanlis-goruntu/
http://goog_1856265983/
http://goog_1856265983/

Pazarbasi & Turanl / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

Kaynak:http://www.114haber.com/siyaset/arakanda-camiler-ve-dini-okullar-yikiliyor-musluman-arakan-
gercegi-h537.html

Tablo1:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Teknenin iginde savastan kacgan siviller

Gosterge Gosteren Gosterilen
Savastan Kagan | Kadin, erkek ve gocuklar Caresiz Arakan halki
Siviller
Erkek Teknede ayakta fakat aglayan erkek Miucadeleye ragmen aci ve ziilim karsisinda
yasanan Umitsizlik
Kadinlar Oturan kadinlar Yardima muhta¢ durumda olma
Cocuklar Kimi semsiye altinda, kimi agikta uyuyan ve
uyumayan ¢ocuklar
Nesne Kayik Evsiz barksiz olma, kaos
Nesne Kadin ve Cocuklarin kiyafetleri (eski ve | Yoksulluk
kirlenmis)
Nesne Bagortusu Din, Musliiman kimligi
Nesne Semsiye Korunmaya muhtag olma
Nesne Yagmur Gri, glinessiz hava gelecege dair belirsizlik

Tablo 1'de yer alan gorsele bakildiginda; Arakan’da yasanan gelismeler nedeniyle oradan tekneyle
ayrilmaya calisan kadin, erkek ve gocuk karakterlerin oldugu gorilmektedir. Teknede yer alan kadin ve gocuk
karakterler semsiye yardimiyla yagmurdan korunmaya calismaktadir. Saclarinin islak, ayaklarinin giplak ve
kiyafetlerinin ince olmasi yoksullugu, kigik c¢ocuklarin yizlerindeki ifade de korkmus olduklarini
gostermektedir. Kadraja daha yakin duran erkek karakter ise ellerini dua eder sekilde birbirine kavusturarak
aglamaktadir. Burada bir yandan Tanri’dan yardim isterken, bir yandan da bir erkek figiir olarak aglamasi ile
icinde bulunulan durumun caresizligini gozler 6niine sermektedir. Erkek karakterin kirmizi renkli bir kiyafet
giyiyor olmasi kirmizinin dikkat gekici bir renk olmasi nedeniyle gorselde kamuoyunun dikkatini erkek karakter
lizerinde yogunlastirmasina yol agmaktadir. Ayni zamanda gorselde yer alan tek erkek yetiskinin en 6nde
duruyor olmasi, kadin ve ¢cocuk karakterlerin oturuyor olmasi ataerkil toplum yapisina isaret etmektedir. Gorsel
aracihglyla kamuoyuna Arakan’lilarin yasanan gelismeler neticesinde magdur ve yardima muhtag olduklari
duygusal 6geler kullanilarak iletilmektedir. Gorselin etik ilkeler dogrultusunda olumsuz bir 6zellige sahip
olmadigi séylenebilir.
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Kaynak:http://kocaeligercek.net/bm-acil-cagri-icin-gec-kaldi-zulmun-yakinligi-uzakligi-ve-kime-oldugu-
farketmez-iste-arakan-gercegi/

Tablo 2:
Gosteren: Fotograf

Gosterilen: Teknenin icinde savastan kacan siviller

Gosterge

GoOsteren

Gosterilen

Savagstan Kagan Siviller

Kadin, erkek ve ¢ocuklar

Caresiz Arakan halki

Erkekler

Teknenin o6ninde ayakta ellerini
acmis vyalvaran gozlerle yardim
isteyen erkekler

Aci ve zUlim karsisinda yasanan
umutsuzluk

Kadinlar Oturan, ayakta duran ve kalabalik | Yardima muhtag, magdur durumda
icinde kaybolan kadinlar olma

Cocuklar Teknede biyuklerine siginan | Anne ve babalarindan baska siginacak
cocuklar kimseleri olmayan, korkmus ¢ocuklar

Nesne Tekne Evsiz barksiz olma, kaos

Nesne Erkek, Kadin ve  Cocuklarin | Yoksulluk, yardima, korunmaya
ciplakhg,  kiyafetleri (eski ve | muhtagolma
kirlenmis)

Nesne Basortisi Din, Musliman kimligi

Nesne Teknenin kalabalik olmasi Savastan kacan insanlarin ¢coklugu

Tablo 2'deki gorsel incelendiginde; yine Arakan’dan tekne yolu ile ayrilmaya calisan bir grup Arakan’li
goriulmektedir. Teknede pek c¢ok karakterin ayakta goriliyor olmasi yolculugun zor kosullar altinda
gerceklestigini gostermektedir. Karakterlerin ¢ogunun kiyafetinin olmamasi yoksullugun ve sefaletin isareti
olarak kabul edilebilir. Kadraja yakin duran dort erkek karakterin ellerini yardim ister sekilde agmis olmalari ve
yizlerindeki aci ¢eker ifade Arakan’lilarin icinde bulunduklari zor durumu kamuoyuna iletiminde duygusal bir
oge olarak varlik gostermektedir. Yiizlerindeki ifadeden halsiz ve bitkin olduklari gérilmektedir. Kadinlarin arka
planda kalmasi ve erkeklerin 6nde durmasi, yardim isteme ya da i¢cinde bulunulan zor durumu karsi tarafa
aktarmada edilgen rol oynuyor olmalari da ataerkil toplum yapisina isaret etmektedir.
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Kaynak: http://www.mintpressnews.com/myanmars-upcoming-census-spark-anti-muslim-violence/185801/

Tablo 3:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Savas Magduru Anne ve Bebek

Gosterge Gosteren Gosterilen

Anne Anne olan kadin, aglayarak | Annelerin yasadigl aci, dram ve her
bebegini kucaginda tutmaya | kosulda evlatlarina gosterdikleri sefkat
calismakta

Kadinlar Yazleri, kim olduklari artik 6nemini | Caresizlik
yitirmis kadinlar

Erkek Bebek Aci dolu gozlerle annesine siginan, | Korku, endise, achk
aglayan bebek

Nesne Basortisi Din, Musliman kimligi

Nesne Kayik Evsiz barksiz olma, kaos

Nesne Kadinlarin  kiyafetleri  (eski ve | Fakirlik, yardim ihtiyaci
kirlenmis), bebegin ¢iplak olusu

Nesne Bisklvi Paketi Gelen yardimlarin hayatta kalmak igin

ne denli 6nemli oldugu
Nesne Kirmizi Kazak Acil yardim ihtiyaci

Tablo 3’deki gorsele bakildiginda; Arakan’li kadinlar gérilmektedir. Gorselde karsi agidan ¢ekilmis olan
Arakan’li kadin, bir annedir ve kucaginda bebegini tutmaktadir. Annenin kiyafetinin kirmizi olmasi, kirmizinin
dikkat gekici bir renk olmasi nedeniyle kadin karakteri 6n plana ¢ikarmaktadir. Annenin bebegini kucaginda
tutarak aghyor olmasi Arakan’lilarin yasanan olaylardan dolayr zor durumda olduklarini ve aci gektiklerini
gostermektedir. Bebegin ciplak olmasi ve yaninda yarisi yenmis bir bisklvi paketi olmasi da yoksulluk ve aglk
icerisinde olduklarini gostermektedir. Anne objektife bakmamakta ve yardim ister sekilde bir ifade
takinmaktadir. Arka planda yer alan baslari kapal kadin karakterler de ozellikle Tirk kamuoyu igin dini
degerlerin temsili olarak degerlendirildiginde, yakinlik hissedilmesine de yol agmaktadir. Arakan’lilarin da
Misliman olmasi Turk kamuoyunda ve diger Misliman (llkelerin kamuoyunda bu olayin daha fazla
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yankilanmasina ve olaya daha fazla ilgi gosterilmesine yol agmaktadir. Gorselde annelik, bebek ve dini
unsurlarin yer almasi kamuoyuna duygusal 6geler cergevesinde iletiler génderilmesini saglamaktadir.

Kaynak:https://www.dailysabah.com/turkey/2017/08/29/turkish-charity-launches-aid-campaign-for-

myanmars-rohingya-muslims

Tablo 4:
Gosteren: Fotograf

Gosterilen: Savas Magduru Yasl Erkek, Kadin ve Cocuk

Gosterge Gosteren Gosterilen

Erkek Takkeli yash erkek yuziindeki aciya | Bilgelik, aci, hiziin, erkegin ailesine
ragmen, aglayarak kadin ve ¢ocuga | sahip ¢ikmasi, aile reisinin erkek olmasi
sahip ¢ikmakta

Kadin Umutsuzluk iginde aglayan kadin, | Annelik duygusu, sefkat ve garesizlik

kaygih gozlerle gocuga bakmakta

Arka planda gorulen sivil

Cokmus aglayan insanlar

Caresizlikten yikilan Arakan halki

Nesne Basortiisu Din, Misliman kimligi

Nesne Kayik Evsiz barksiz olma, kaos

Nesne Kiyafetler (eski ve kirlenmis), yasl | Fakirlik, en temel ihtiyaclar olan
adamin atletle, ¢ocugun ise ciplak | alanlarda bile yardima muhtag olma
olusu

Nesne Agzi bash guval Gelen yardimlarin hayatta kalmak igin

ne denli 6nemli oldugu
Nesne Doga, yesil acik alan Evsiz olma, barinak ihtiyaci
Nesne Sopayi tutan el Dayanmanin ne denli zorlastigl

Tablo 4’te yer alan gorsele bakildiginda; arka planda yesil acik bir alan oldugu ve mevcut agik alanda
insanlarin yerlesik olarak bulunduklari gérilmektedir. Bu, Arakan’hlarin icinde bulunduklari zor kosullari gosterir
niteliktedir. On planda yer alan ve sol agidan cekilmis olan basinda takkesi olan yash erkek karakter yine Tiirk
kamuoyu nezdinde dini yakinlik hissedilmesini saglamaktadir. Yash karakter bilgeligi sembolize etmekle birlikte,
toplumsal anlamda degerlendirildiginde hem hirmet goéren, hem de yardima ve bakima muhtac¢ olan bir
yetiskin olma oOzelligi tasimaktadir. Bu baglamda agliyor olmasi magduriyetlerinin bir gostergesi olmaktadir.
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Cocuk karakter ise objektife bakmakta ve aglamaktadir. Cocugun herhangi bir kiyafetinin olmamasi ayni
zamanda Arakan’da yasanan yoksulluga da isaret etmektedir. Anne karakter ise basi kapali olmasi nedeniyle
yine Tirk kamuoyunda ve diger Misliman ulkelerin kamuoyunda dini bir yakinhk hissedilmesine yol
acmaktadir. Bunun yani sira ¢ocuga bakarak agliyor olmasi annelik i¢gldisi ile kendinden g¢ok ¢ocugu igin
kaygilandigini ve Gzuldigunu gostermektedir. Her g karakterin de aci g¢ektikleri anlasilabilmektedir. Ayrica
kadinin bas ortistiniin ve yash erkegin takkesinin beyaz oldugu gériilmektedir. Beyaz genel olarak masumiyetin
ve temizligin simgesi olarak kabul edilmektedir. Burada beyaz metafor olarak kullanilarak Arakan’hlarin yasanan
olaylarda masum oldugu vurgusu yapilmaktadir. Ayni zamanda gorselde karakterlerin tenlerinin rengiyle
beyazin kontrast yarattigi da goriilmektedir.

Kaynak:http://www.hilalhaber.com/dunya-sessiz-myanmar-da-muslumanlar-katlediliyor_d57852.html
Tablo 5:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Savastan Kacan Sivil Arakanlilar

Gosterge Gosteren Gosterilen
Kadinlar Oturan kadinlar Yorgunluk, bekleyis ve imitsizlik
Cocuklar Caresiz bicimde oturan ve ayakta | Korku, endise, belirsizlik
duran gocuklar
Nesne Su siseleri, yiyecek Gelen yardimlar, hayatta kalma
micadelesi
Nesne Basortiisu Din, Misliman kimligi
Nesne Cocugun elindeki 6nl kirmizi canta | Evsiz barksiz olma, gbg, kaos
Nesne Kiyafetler (eski ve kirlenmis), , | Fakirlik, yardima muhtag olma
cocuklardan bazilarinin ise c¢iplak
olusu
Nesne Camurlu agik alan Yasamak igin gociin ne denli zorunlu
oldugu, miicadelenin zorlugu

Tablo 5’te yer alan goérsele bakildiginda; kadin ve ¢ocuk karakterlerin nizami bir sekilde ¢comelerek bir
bekleyis icinde olduklari goriilmektedir. Ellerinde su siseleri ve yiyecek tutuyor olmalari igcinde bulunduklar
durum mahiyetinde degerlendirildiginde suya ve yiyecege ulasmanin zor oldugunu ve her ikisinin de degerli
oldugunu gostermektedir. Nizami bir sekilde oturup merakh bir sekilde bekliyor olmalari bir yemek ya da su
kuyrugu oldugu izlenimini uyandirmaktadir. Bu baglamda gorsel, Arakan’da bir achk sikintisi yasandigini
kamuoyunu bildirmektedir. Kadin karakterlerin siyah ve kirmizidan olusan kiyafetler giyiyor olmalari, siyahin
matem, yas ve Uzlntlyl ¢agristirmasi, kirmizinin ise dikkat gekici bir renk olmasi nedeniyle degerlendirildiginde
Arakan’da yasanan Uzici olaylara kamuoyunun dikkatini yoneltmesini saglamaktadir. Yine kadin karakterlerin
baslarinin kapali olmasi 6zellikle Tirk kamuoyu ve diger Misliman Ulkelerin kamuoyu agisindan yakinlik ve
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ayrica bir hassasiyet hissedilmesini de saglamaktadir. Kadin ve g¢ocuk karakterlerin toplumsal yapi ve roller
dustintldigilinde 6ncelikli olmasi ve korunmaya muhtag olmalari vurgusu duygusal bir 6ge olusturularak gorsel
araciligiyla iletilmektedir.

Kaynak: https://www.ahaber.com.tr/analiz/2017/08/30/arakanda-katliam-var

Tablo 6:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Yardim Eli Bekleyen Cocuklar

Gosterge Gosteren Gosterilen
Cocuklar Caresiz bicimde endiseli gozlerle | Korku, endise, belirsizlik, aclik, yardima
ellerini dagitilan yardim icin uzatan | ihtiya¢c duyma, muhtag¢ olma
ayakta duran, ezilme tehlikesi
yasayan c¢ocuklar
Nesne Ekmek Miuslimanlar igin kutsal olan, aghgin
yoksullugun i¢ acitan simgesi, dini
yakinlik
Nesne Kalaballk  (Tamami neredeyse | Acl ¢eken, a¢ kalan, savasin en ¢ok
cocuklardan olusmakta) magdur ettigi cocuklar, masumiyet
Nesne Mavi gomlek Uluslar arasi yardim
Nesne Cocuklarin  Kiyafetleri (eski ve | Yoksul olma, yardima muhtac olma
kirlenmis), ,

Tablo 6’daki gorsele bakildiginda; erkek ve kiz cocuklarin bir yetiskin tarafindan dagitilan yiyecegi alma
miicadelesi icinde olduklari gériilmektedir. Yiyecek az bir miktar olmasina karsin yiyecegi almaya calisan ¢ocuk
sayisinin fazlaligi yoksulluk ve aglik yasandigi izlenimini vermektedir. Yetiskinin ylzi gdzikmemektedir ve
sadece yiyecege sahip olan erk olarak gorselde varlik gostermektedir. Yiyecegi almaya calisan ¢ocuklarin hepsi
erkektir yiyecege bakmaktadir. Sadece bir tanesi kiz cocugudur o da objektife bakmaktadir. Bu durum ataerkil
toplumsal yapi ve toplumsal cinsiyet anlaminda rollere isaret edildigini gdstermektedir. Kiz ¢ocuk tek basina
erkek ¢ocuklarla yiyecek miicadelesi vermektedir ancak bakislarindan magdur oldugu ya da amacina ulasmakta
zorlandigl gozlemlenmektedir. Gorselde kadinlari toplumsal yapi icerisinde daha zayif ve korunmaya muhtag
olduklari ile ilgili bir ileti yansitilmaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde goérselde duygusal unsurlar 6n
plana cikarildigi ve Arakan’da yasananlarin kamuoyu vicdanina seslenmek Uzere tasarlanip iletildigi
gorilmektedir.
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Kaynak:http://www.haberayyildiz.com/gundem/bm-den-arakan-da-insani-felaket-uyarisi-1447h.html

Tablo 7:

Gosteren: Fotograf

Gosterilen: Savasin Yarattigi Hastalik ve Oliim Karsisinda Duyulan Caresizlik

Gosterge Gosteren Gosterilen
Kadin Kadin kucaginda agir hasta ya da | Anne sefkati, aci, caresizlik, teslim
6lmek lzere olan bir yetiskin erkek | olmama, hayatta kalma miicadelesi
tutmakta
Erkekler Hasta oglunu kucaginda tutmaya | Hastallk ve olum karsisinda duyulan
calisan anneyi caresizce izleyen | garesizlik, anneye duyulan saygi
yash ve genc erkekler
Cocuklar Caresiz, endiseli gozlerle olup biteni | Korku, endise, belirsizlik, kimsesizlik
seyreden ¢ocuklar
Nesne Yikilmis evler Yoksulluk, evsizlik
Nesne Kalabalik (cogu cocuklardan | Aci ¢eken, a¢ kalan, savasin en c¢ok
olusmakta) magdur ettigi cocuklar, yasllar, hasta
bakima muhtag kadin ve erkekler
Nesne Takke, basortiisu Din, Musliman kimliginin 6n plana
cikariimasi
Nesne Bisiklet Ulasimin yetersizligi, ilkel kosullar
Nesne Camurlu agik alan Alt yapinin yetersizligi, hava
kosullarinin olumsuzlugu ve zor yasam
kosullar
Nesne Cocuklarin, erkek ve kadinin | Yoksul olma, yardima muhta¢ olma,

Kiyafetleri (eski ve kirlenmis),
cocuklarin bazilarinin giplak olusu

giysilerinin bile olmamasi, savasin
yarattigr olmumsuzluk

Tablo 7’deki gorsele bakildiginda; hasta bir erkek karakterin anne oldugu distindlen kadin karakterin
kollarinin arasinda oldugu ve kendinde olmadig1 goriilmektedir. Etrafta ise onu gozlemleyen diger Arakanh
erkek karakterler bulunmaktadir. Hasta erkek karakterin kiyafetinin mavi olmasi, mavi rengin 6zgurligu
cagristirdigl varsayimindan yola cikilarak distnidldiginde, hastaligi ve Arakan’da yasanan olaylar nedeniyle
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0zglir olunamadigina vurgu yapildigi sdylenebilmektedir. Annenin ¢ocugunu kollari arasinda tutuyor annelik
duygusuna ve vicdanina isaret etmektedir. Hasta olmasina karsin herhangi bir miidahalede bulunulmuyor
olmasi iginde bulunulan durumun garesizligi beraberinde tasidigini, saglik hizmetleri anlaminda da Arakan’da
olumlu bir durumun olmadigini gdstermektedir. Etrafta toplanan kalabaliga bakildiginda ise; hepsinin erkek
karakterlerden olusuyor olmasi dikkat gekicidir. Meydan olarak adlandirilabilecek bu alanda kadin karakterin
olmamasi Arakan’da toplumsal yapida kadinin arka planda oldugu gercegiyle dogru orantili anlamlandirilabilir.
Ayni sekilde toplumsal yapiyr olusturan tim unsurlarin etrafta toplanan kalabalikta oldugunu goérilmektedir.
Yasl, erkek karakter, geng erkek karakter ve kiiglik erkek cocuklar kalabaligi meydana getirmektedir. Bu durum
Arakan’da yasananlarin tim toplumsal kesimleri olumsuz yodnde etkiledigini vurgulamaktadir. Yash erkek
karakterin beyaz uzun sakali ve takkesinin olmasi ve yine kadin karakterin basinin kapal olmasi dini 6geler
baglaminda Tirk kamuoyu ve diger Musliiman Glkelerin kamuoyu nezdinde yakinlik ve hassasiyet tasimasi
anlaminda 6nem tasimaktadir. Toplanan kalabaliktaki cocuklarin bazilarinin kiyafetinin olmamasi ya da
ayakkabilarinin olmamasi da yasanan yoksul

Kaynak: http://aa.com.tr/tr/turkiye/sadakatasi-derneginden-arakan-icin-yardim-kampanyasi-/903623

Tablo 8:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Savasin Yarattig Hastalik ve Aglik Karsisinda Duyulan Caresizlik

GoOsterge Gosteren Gosterilen

Kadinlar Kucguk kiz cocugu kucaginda bebek | Sefkat, aci, caresizlik, hayatta kalma
tasimakta, fotografta silik bir | micadelesi

sekilde aktarilan diger kadinlar ise
cevrede hareket etmektedir.

Bebek Kiz ¢ocugunun kucaginda olup | Masumiyet, aglik, aile baglari
bitenden habersiz bir bicimde
uyumakta

Cocuklar Caresiz, endiseli gozlerle olup biteni | Korku, endise, belirsizlik, kimsesizlik
seyreden ¢ocuklar

Nesne Kalabalik (cogu cocuklardan | Aci ¢eken, a¢ kalan, savasin en c¢ok
olusmakta) magdur ettigi cocuklar, bakima muhtag

kadin ve erkekler
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Nesne Basortusu, siyah garsaf Din, Musliman kimliginin 6n plana
cikariimasi
Nesne Tellerle gevrili gamurlu agik alan Tutsaklik, hava kosullarinin
olumsuzlugu ve zor yasam kosullari
Nesne Cocuklarin, erkek ve kadinin | Yoksul olma, yardima muhta¢ olma,
Kiyafetleri (eski ve kirlenmis), | giysilerinin bile olmamasi, savasin
cocuklarin bazilarinin giplak olusu yarattigi olumsuzluklar

Tablo 8'deki gorsele bakildiginda; kiiglik bir kiz gocugunun kucaginda bir bebek tasidigi goriilmektedir.
Bebegin hareketsiz durmasindan hasta oldugu soylenebilmektedir. Kiz ¢ocugun ylziinde ise sert bir ifade
bulunmaktadir. Kiz ¢cocugu takindigi bu ifade ile yasina gére daha glgli oldugu izlenimini vermektedir.
Kucaginda tuttugu bebegin zayifligi, glicsiizlUgl sembolize ediyor olmasi da kendisi ile bir karsitlik olusturmasi
bakimindan 6nem tasimaktadir. Arakanhlarin icinde bulunduklari zor kosullarla micadele edildigi vurgusu
yapilmaktadir. Arkada ise siyah peceli ve kiyafetli bir kadin karakter yer almaktadir. Kadin karakter kiz cocuguna
bakmakta oldugundan anneleri ya da bir yakinlari oldugu varsayilabilmektedir. Kadin karakterin siyahlar icinde
olmasi Arakan’da yasanan olaylarin aci ve keder barindirdigini ifade etmektedir. Siyahin matemin rengi olmasi
ile Arakan’da yasananlar anlamlandirilmaktadir. Bunun yani sira dini kiyafeti nedeniyle dini 6geler baglaminda
Turk kamuoyu ve diger Musliiman llkelerin kamuoyu nezdinde yakinlk ve hassasiyet tagimasi anlaminda 6nem
tagimaktadir. Arkada acik alanda yer alan ve konaklayan Arakan’li kadin, erkek ve gocuklar ise Arakan’da
yasayan insanlarin mevcut olaylar neticesinde vyerlesik bir diizene sahip olamayislarini ve belirsizligi
gostermektedir.

Kaynak: http://aa.com.tr/tr/dunya/banglades-disisleri-bakani-mahmud-ali-arakanda-en-az-3-bin-musluman-
olduruldu/905965

Tablo 9:
Gosteren: Fotograf
Gosterilen: Savasin Yol A¢tigi Oliim Karsisinda Duyulan Caresizlik

Gosterge Gosteren Gosterilen

Olen ve Yasayan Kadinlar Kimi hayatta kalmayi basarmis, kimi | Savasin acimasizligi, yikicihgl, hayatta
ise yasamini yitirmis kadinlar | kalma gabasi
savasin gercegini yasamakta

Erkekler Olen insanlarin basinda caresizce | Olim ve savas karsisinda yasanilan
beklemektedirler caresizlik,
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Cocuklar Caresiz, endiseli gdzlerle olup biteni | Olim, savasin  acimasizhg, korku,
seyreden ve 0lii bedenleri ile yerde | endise, belirsizlik, kimsesizlik
yatan cocuklar
Nesne Kalabalik Aci ¢eken, ag¢ kalan, savasin en ¢ok
magdur ettigi 6len, yasamaya calisan
cocuklar, bakima muhta¢ kadin ve
erkekler
Nesne Basortisi Din, Muisliman kimliginin 6n plana
cikariimasi
Nesne Semsiye hava kosullarinin olumsuzlugu ve zor
yasam kosullari
Nesne Cocuklarin, erkek ve kadinin | Yoksul olma, yardima muhta¢ olma,

Kiyafetleri (eski ve kirlenmis),
cocuklarin bazilarinin ¢iplak olusu

giysilerinin  bile olmamasi, savasin
yarattigi olumsuzluk

Tablo 9’daki gorsele bakildiginda; Arakan’da hayatini kaybeden kadin, erkek ve ¢ocuklarin topraga
yatirildiklari gorilmektedir. Arakan’da yasanan olaylar nedeniyle Arakan’hlarin blylk ¢ogunlugu deniz yoluyla
zor sartlarda bulunduklari yer terk ettiler. Gorsele bakildiginda, hayatlarini kaybeden insanlarin kiyafetlerine
bakildiginda 1slak olduklari gorilmektedir. Bu da deniz yoluyla Arakan’dan ayrilmaya calisanlarin bogularak
hayatlarini kaybettiklerini gostermektedir. Hayatlarini kaybedenlere bakildiginda ¢ogunlugunun da ¢ocuk
oldugu gorilmektedir. Diger Arakan’lilar da yasanan bu aci olaydan dolayi hayatlarini kaybeden insanlarin
etrafinda toplanmis durumdalar. Yizlerindeki saskin ifade yasanan gercekligin anlamlandiriimasi sirecinin
dramatikligini vurgulamasi agisindan énem tasimaktadir. Ellerinde semsiye olmasi hava kosullarinin da mevcut
yasam sartlarini daha da zorlastirdigini géstermektedir. Cocuklarin pek ¢ogunun ayakkabisinin olmamasi, bunun
yani sira digerlerinin ayaklarinda da havanin koéti olmasina karsin terlik olmasi yasanan yoksullugu
vurgulamaktadir. Yine dini kiyafetli kadinlar nedeniyle dini 6geler baglaminda Tiirk kamuoyu ve diger Misliiman
llkelerin kamuoyu nezdinde yakinlik ve hassasiyet tasimasi anlaminda dnem teskil etmektedir.

Kaynak: http://aa.com.tr/tr/turkiye/afad-ve-kizilaydan-arakan-icin-yardim-kampanyasi/905940

Tablo 10:
Gosteren: Fotograf
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Gésterilen: Savasin Yol Actigi Olim Karsisinda Duyulan Caresizlik

Gosterge Gosteren Gosterilen
Kadin, Anne Kucaginda bebegi 6len anne Ac, hiiziin, dram, annelik sefkati, Olim
ve savas karsisinda yasanilan garesizlik,
Bebek Annesinin  kucaginda  yasamini | Olimiin can yakici hali, masumiyet,
kaybeden bebek savasin acimasizligi
Nesne Kalabalik Aci ceken, ag¢ kalan, savasin en ¢ok

magdur ettigi yasamaya calisan
¢ocuklar, bakima muhtag siviller

Nesne Bagortusu Din, Musliman kimliginin 6n plana
cikariimasi, kaderci yaklasim
Nesne Semsiye hava kosullarinin olumsuzlugu ve zor

yasam kosullari

Tablo 10’daki gorsele bakildiginda; kucaginda bebegini tutan bir anne karakteri gériilmektedir. Bebegin
hareketsiz durusu hasta oldugu izlenimini vermektedir. Arakan’da yasanan olaylarin hastaliklar icin daha
ulasilabilir kosullar olusturmasinin s6z konusu oldugu sdylenebilmektedir. Annenin basinin kapali olmasi dini
ogeler baglaminda Tirk kamuoyu ve diger Misliiman Ulkelerin kamuoyu nezdinde yakinlk ve hassasiyet
tasimasi anlaminda énem tasimaktadir. Bunun yani sira annenin basindaki értiinin koyu, boynundaki salin ise
acik renk olmasi renk karsithgl olusturmaktadir. Annenin ve bebeginin agik alanda oldugu, arkalarinda tel
oldugu goriilmektedir. Yerlesik bir diizende olmayislari, Arakan’da yasanan olumsuz kosullari gostermektedir.

Sonug

Dijital medyada kullanilan fotograflarin genis kitleler tarafindan paylasilan iletisim araci olma 6zelligi, onun her
gecen gin daha yogun bir bicimde medyada yer almasina, paylasiimasina neden olmaktadir. Gergekligin
icinden, fotografi kisinin bakis agisinin sekillendirdigi bir kadrajla, bir kesit se¢gmesi sonucu olusan fotografa
dijital teknolojinin gelismesi sonucu midahaleler artmistir. Belge niteligi tasiyan her fotograf gercgekligin aynisi
gibi gorilen bir arag olmasina ragmen gergeklikle iliski temelde anlam sorununa isaret etmektedir. Fotografin
kurgusu ve yaratmis oldugu gerceklik 6zne ve onun bilinci ile baglantili oldugu icin 6zneldir. Fotografin anlam ve
gerceklik iliskisi yaratim sireci ile son bulmaktadir. Fotografin gercekligi ve anlamina fotografi olusturan kadar
alilmayicida kendi 6znelligi cercevesinde katki saglamaktadir. Alilmayici fotografi bilgi ve biling dlzeyi ile
yeniden lretime tabi tutmaktadir. Savas fotograflar icinde bu durum gecerlidir. Fotografin yayinlandig dijital
ortamin ideolojik olusu fotografa eklenen pek ¢ok yapi ile anlam agisindan alilmayicinin imgelem sirecini
maniplile edecek icerikte aktarilmasina yol agmaktadir. Savas fotograflarinin propaganda amach kullanilmasi
diiz anlamlari disinda diger anlamlari ile imgesel miicadelenin birer Griini oldugunu ortaya koymaktadir.

Fotografin belge olma o6zelliginin glivenirliligini kaybetmesi, fotografa bakan kisi de kusku
yaratmaktadir. Fotograf son derece gelismis dijital teknoloji ya da cihazlar kullanilarak ¢ekilmis olsa dahi gercegi
yansitip, yansitmadigi fotografcinin inang sistemi, ideolojik yaklasimi veya profesyonel gazeteci tarafindan
cekilmesi halinde ¢alistigl medya organizasyonunun yayin politikasi ile alakali olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital teknoloji ile birlikte kazanilan hiz savas fotografcilarinin isini ¢ok kolaylastirmaktadir. Ancak
fotograf makinelerinin yani sira cep telefonlarinin da yiiksek kalitede fotograf cekme o6zelligi kazanmasi
fotografci sayisinin artmasina neden olmustur. Ozellikle yogun sansiir uygulanan ve gazetecilerin, foto
muhabirlerinin giremedigi savas alanlarinda askerler tarafindan gekilen ve sizdirilan fotograflar belge niteligi
tasirken, savasin kamuoyu algisini degistirmesinde 6nemli rol oynamaktadir.

Savasin fotograflanmasi ve dijital medyada hizla yayilmasi kamuoyunu harekete gecirebilmektedir.
Kiltirel degerler, sosyo-ekonomik, psikolojik nedenler ve ideolojik bakis acisi savas fotograflarina karsi
gosterilen hassasiyet noktasinda farkliliklar gosterse de, 6l bedenin fotografi kimi zaman binlerce insanin
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hayatini  kurtarma noktasinda vyasanilan drama karsi toplumsal duyarlilk yaratarak anahtar rol
oynayabilmektedir.

Dijital medya savas imgelerine yer vermekte, ekonomik, siyasi, etnik, kiiltiirel ve din temelli catismalari
kendi ideolojisine uygun olarak hakhlastirmaya, mesrulastirmaya calismaktadir. Savas/catisma dénemlerinde
savasa dair fotograflar dijital mecrada propaganda yontemleri ile kamuoyunu etkilemek igin kullaniimaktadir.
Calisma bu dlstnceyi desteklemis, savas fotograflarinin gostergebilimsel analizi sonucunda elde edilen ve
gelistirilen varsayimlar buyik Ol¢lide dogrulayan bulgularina gore dijital medyada yayinlanan, paylasilan
fotograflarin ideolojik cercevede savas ve propaganda odakl oldugu tespit edilmistir.

Calisma kapsaminda incelenen tim fotograflar gergeklikten koparak, gergegi yeniden kurgulayarak
propaganda aracina dondstirialmustir. Anlamin 6zneler tarafindan belirlenecek olmasi savas fotograflarina
baska yapilarla muidahale edilmesiyle sonuglanmistir. Bdylece 0znellige bagh olan anlamlar ideoloji
cercevesinde sinirlandirilmistir. Fotografik gostergelerle yasami felce ugratan savasin yikicihgl aci, yoksulluk,
caresizlik, 6lim, aclik, go¢ etme zorunlulugu gibi unsurlarla anlatilmaya ¢alisiimistir.

Arakan’da yasanilan savas toplu ve zorunlu gogleri kaginilmaz hale getirmis, hayatta kalmak isteyen
binlerce Arakanli Misliman uluslar arasi hukuktan dogan haktan da yararlanarak llkelerini terk etmek ve
komsu (lkelere siginmak zorunda birakilmistir. Uluslar arasi iliskilerin yani sira bolge ulkelerinin i¢ politika
dengelerini de etkileyen bu denli buyiuk milteci gécleri, dijital cagda savasin yerel diizeyde kalamayacaginin en
o6nemli gostergesi olmustur.

Dijital ¢agda dijital medyanin belge niteli tasiyan savas fotograflarinda yasanilan gergegi tarafsiz
sekilde, aktarmasi tarihi zorunluluktur. Dijital medyanin binlerce insanin yagamini yitirdigi, yaralandigi, evini,
ailesini kaybettigi savas fotograflarinda savasin ekonomik, siyasi, sosyo- kiltirel, hukuki ve askeri boyutunu bir
kenara birakmasi, gerceklikten uzak, propaganda yontemleri ile savasi mesrulastirmaya ¢alismasi elbette kabul
edilemez.

Sorunun ¢6zimi noktasinda oncelikle savas fotografcihigl alaninda yasanilanlari gergeklik boyutu ile
algilayabilecek ekonomik, siyasi, kiiltlirel askeri konularda son derece bilingli ve tepkisini ortaya koyabilecek bir
kamuoyunun olusturulmasi yasamsal 6nem arz etmektedir.
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Viral reklam, kullanicilar tarafindan olusturulan ve profesyonel olmadigi disiliniilen goriintllerin, internet
ortaminda diger kullanicilarla hizli bir sekilde paylasilmasi anlamina gelmektedir. Firmalar tarafindan dogal ve
inandirici olmasi sebebiyle pazarlama iletisimi faaliyetlerini destekleme amach kullanilan viral reklamlar, son
zamanlarda siyasal aktérler tarafindan da siyasal kampanya siirecinde siklikla kullanilmaktadir. Bu ¢alismada,
2017 Baskanlk sistemi referandumu siirecinde destek veren ve destek vermeyen “sivil girisimler” tarafindan
hazirlanan viral reklamlar incelenmistir. Arastirmanin 6rneklemi YouTube video paylasim sitesinden kasti
orneklem yontemiyle secilen referandum sirecine destek veren (Evetgi) U¢ ve referandum sirecine destek
vermeyen (Hayirct) Ug viral reklamdan olusmaktadir. Arastirmada 6rneklem olarak belirlenen viral reklamlar
Ferdinand de Saussure’nin anlam 6geleri agisindan gostergebilimsel analiz ydntemiyle incelenmistir. Arastirma
sonucunda ise siyasal iletisim stirecinde sivil girisimli viral reklamlarin belli ideolojilere génderme yaparak etkin
bir sekilde kullanildig1 gbzlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Viral Reklam, Siyasal iletisim, Referandum, Géstergebilim

Extended Abstract: Viral advertising is a component of viral marketing and refers to the contents which are
generated instantly by users or companies and spreads like a virus on the internet and these are shared and
spreaded with other users very quickly. Unporofesional user generated contents are shared quickly with other
internet users on the internet sphere. Viral advertisements, which are sort of oral communication, have been
used to support marketing communication activities due to natural and convincing nature of the companies,
have recently been used by political actors in political election campaigns as a means of political
communication during the political campaign process. It is used by political actors as well as by civilian
initiatives to support political campaigns. Gustafsson defines viral advertisement as a new marketing technique
that suitable to the logic of new marketing techniques and the most useful concept in order to describe how
political mobilization can take place through activist mediation (Gustafsson, 2010: 8). Political entrepneurs who
are take part in successful viral advertisement practices, get the motivation in order to promote temporary
knowledge and skills (perhaps above all) by creating temporary elites with temporary supporters in
interconnected social networks" (Gustafsson, 2010: 12). In this study, civilian viral advertisements are
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examined. Purpose and Subject: The purpose of the study is examination of civilian viral advertisements which
support or do not support 2017 presidency system referandum and analyzing the messages, which are
intended to be given to the target groups, by using semiotic method . 2017 Turkey constitutional amendment
and presidential system referandum is plebiscite and realized in 16 April 2017. Electors voted for changes on
eighteen articles of the present constitution of Turkey. Changes of articles were supported by the President
Recep Tayyip Erdogan, who is also one of the founder of Justice and Development Party, and these changes
accepted in parliement with contribution of Nationalist Movement Party, hereby the decision was made on
the plebiscite. The Constitutional amendment package has been reacted and protested by other parties,
especially by the main opposition “Republican People's Party”. The amendment package includes the removal
of the existing parliamentary system, replacing the presidential system, removing the prime minister's office,
increasing the number of deputies from 550 to 600, and making changes in the structure of the High Council of
Judges and Prosecutors (HSYK). In the study, six civilian viral advertisements, which support or do not support
2017 presidency system referandum and shared on video sharing channel YouTube, were analyzed. "Aydin
Genglik" EVET "Klibi", "Asmam Cardaktan Turkusiyle" Evet "Klibi" and "Hayircilara Evet Dedirten Video" videos
have been examined in terms of supporting the “yes” campaign. In terms of supporting the No campaign "
HayirciTeyzeler Bagkanlik Sistemi”, “HAYIR de ayaga kalk!” ve “Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi
Ogrencileri”. Videos have been examined. Limitations: The study was limited with three supportive and three
non-supportive viral advertisements created by the civil initiatives via YouTube video sharing channel during
the 2017 presidential system referendum between 25 February 2017 and 16 April 2017.
Method: The sample of method consists three supportive , three non-supportive viral advertisements which
were taken from YouTube by selected method. Viral advertisements, which were determined as sample in the
research, were analyzed by semiotical analysis method. Each advertisements were evaluated in accordance
with the relationship between signifier and significatum. Firstly, term of “signifier” was described then term of
“significatum” was described in the videos. Findings: As a result of the semiotic analyzes carried out in the
research, viral advertisements, which supports the referendum process, were observed to use religious and
national items very frequently. The mentioned items refer to nationalist and conservative ideology. The
emphasis on concepts such as peace, trust, justice, honesty and peace are being used in order to have a
positive effect on the "yes" votes in the referendum. In viral advertisements that do not support the
referendum process, it was observed that struggle, equality and freedom items were frequently used.
Conclusion: Viral advertisements created by civil initiatives appear to be shared and disseminated on the
internet. Viral ads are the most common on social sharing networks. In the current era, traditional media tools
have begun to be replaced by new media tools. Political communication studies are undoubtedly influenced by
this. Especially political communication is seen to be much more effective through internet today. As a result of
the study, it has been observed that during the referendum, supportive and non-supportive civilian viral
advertisements have an important role in the political communication process by referring to the relevant
ideologies. As a result of the semiotic analyzes carried out in the research, viral advertisements, which supports
the referendum process, were observed to use religious and national items very frequently. The colors and
symbols of the Turkish flag were seen frequently in advertisements. The mentioned items refer to nationalist
and conservative ideologies. “No” viral advertisements use the elements that emphasize struggle, equality and
freedom which refer the left ideology. It has been observed that women often take part in “no”
advertisements, slogans used and as space; streets and art fields were used.

Key words: Viral advertisement, political communication, referendum, semiotics

Giris

Viral reklam en genel anlamiyla internette kullanicilar tarafindan igerigin anlk bir sekilde olusturulmasi ve hizh
bir sekilde diger kullanicilarla paylasilarak yayilmasi anlamina gelmektedir. Agizdan agiza iletisimin bir ¢esidi
olan viral reklam, siyasal secim kampanyalarinda siyasal aktorler tarafindan bir siyasal iletisim araci olarak da
kullanilmaktadir. Siyasal aktorler tarafindan kullanildigi gibi, sivil girisimler tarafindan da siyasi kampanyalara
destek vermek amaciyla kullanildigl goriilmektedir. Kampanyalarinda basarili viral reklam kullanan siyasi
aktorler, hedef kitle (izerinde etkin ve yonlendirici olabilmektedirler.
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Bu baglamda, calismada 2017 Baskanlik sistemi referandumu siirecinde destek veren ve destek
vermeyen “sivil girisim” tarafindan hazirlanan viral reklamlar incelenerek siyasal iletisim sirecinde viral
reklamlarda anlamin ortaya ¢ikisi saptanmaya calisilmistir. Referandum siirecinde sivil girisim tarafindan
hazirlanan 3 destek veren (Evetci) ve 3 destek vermeyen (Hayirci) viral reklam kasti 6rnekleme yontemi ile
YouTube video paylasim sitesinden segilerek, Saussure’nin anlam 06geleri “gOsterge-gosteren-gosterilen”
kullanilarak gostergebilimsel ¢6zimleme yontemiyle analiz edilmistir.

1. Viral Reklam Tanimi ve Ozellikleri

Viral reklam, viral pazarlamin bir bilesini olup igeriklerin kullanicilar ya da firma tarafindan olusturularak
internet ortaminda virs gibi yayilarak ¢ok hizli bir sekilde diger kullanicilar ile paylasilmasini ifade etmektedir.
icerik Ureten, iceriklere yorum yapan, onlari paylasan veya {iriin hakkinda konusan tiiketici, artik yalnizca alici
olmaktan c¢ikip, pazarlama stratejisinin 6znesi haline gelmektedir (Tezel, 2011, s.43). Shirky’e gore viral
pazarlama, insanlarin ¢oguna agizdan agiza reklam iletmesi anlamina gelmektedir (Phelps vd., 2004, s.334).
Yasadigimiz gorsel cagda mesajin gorsellestirilerek sunulmasi ve dijital ortam sayesinde hizli bir sekilde
yayllmasi sayesinde hedef kitleye basaril bir sekilde ulagiimaktadir.

Porter ve Golanviral reklami; bir izleyiciyi icerigi baskalarina aktarmaya ikna etmek ya da etkilemek igin
interneti kullanan, kimligi belli olan bir sponsor tarafindan olusturulan provokatif icerigin digerlerine Ucretsiz
iletilmesi olarak tanimlamaktadir (Shu-Chuan, 2011, s.31; Sundurdu, 2012, s.68). Tiketiciler, bir yandan kitle
iletisiminin hedef kitlesini olustururken, diger yandan da kendileri arasinda sézel ve bicimsel olmayan, “agizdan
agiza” iletisim (word of-mouth) dedigimiz bir iletisim agi icerisinde yer almaktadir (Argan ve Argan, 2006,
s.234). Dempsey ve Ho, bireylerin birbirlerine internet Uzerinden gesitli igerikleri gondermelerinin ve
paylasmalarinin arkasinda bir grubun pargasi olma ihtiyaci, fedakar olma ihtiyaci, bireyselcilik ihtiyaci ve kisisel
gelisim ihtiyaci olmak tizere dért ana motivasyon oldugunu belirtmislerdir (Simsek, 2014, 5.216).

Viral olan reklamlar, tiiketici talepleriyle ortlisen, paylasilan, hakkinda s6z edilen, reklam kusaklari
arasinda yok olmayan bir yapiya sahiptir (Kirby vd.,2006,5.92).

2. Viral Reklam Tiirleri

Viral reklam tirleri olarak sivil girisimli viral reklamlar incelenmektedir. Firmalar tarafindan Uretilen viral
reklamlar; firmanin profesyonel bir ekibe ya da ajansa viral reklam siparisi vermesi ile gerceklestirilir; fakat
buradaki en 6nemli konu reklamlarin amator bir cekim olarak gézikmesidir (Polat, 2010, s.10-11).

Sekil 1: Nike Viral Reklam
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Firmalar tarafindan Uretilen viral reklamlara 6rnek olarak; Nike’in ve Quiksilver’in viral reklamlari 6rnek
verilebilir. Nike’in viral reklaminda Brezilyali Gnli furbolcu Ronaldinho kutusundan yeni ¢ikardigi Nike marka
ayakkabilari ve futbol topu ile gesitli futbol sovlari yapmaktadir. Quiksilver’in viral reklaminda ise bir grup geng
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nehrin kenarinda toplanirlar. Genglerden biri sorf tahtasiyla nehirde agilir ve suya dinamit birakir. Geng,
dinamitin patlamasiyla istedigi dalga etkisine kavusur (Polat, 2010,.5.12).

Kullanicilar tarafindan (retilen viral reklamlar; daha ¢ok video paylasim sitelerinde gorilmesi, bir
kullanicinin sevdigi herhangi bir Griini hedef alarak video ¢ekmesi ve bu videonun ¢ok basarili bir sekilde diger

kullanicilarla paylasilarak yayilmasi 6zelliklerine sahiptir (Polat, 2010, ss.10-11).

Sekil 2: Quiksilver Dinamit Dalgasi Sorf Viral Reklami

Gonullu reklamcilikta, tuketici sadece medyayi degil, ayni zamanda reklam yayinlama sirecini giderek
kontrol altina almaktadir. internet, diisiik maliyetle birlikte cok daha fazla etkilesim, hedefli iletisim, yiiksek
erisim ve sonuglarin daha iyi degerlendirilmesini saglamaktadir (Petrescu ve Korgaonkar, 2011, s.209).

internet ortaminda igerik, ziyaretgiler tarafindan anlik bir sekilde olusturulmaktadir. Tiiketici tarafindan
Uretilen reklamlar, agizdan agiza iletisim olarak islenmektedir (Thompson ve Malaviya, 2013, s.34). Sosyal
medya reklamciligi tlketicinin goriintilemeyi ve paylasmayi kabul ettigi kullanici etkilesimlerini iceren ¢evrimigi
reklami ifade etmektedir (Shu-Chuan, 2011, s.32). Sosyal medya, tcretli reklamin aksine, ticari amag olmaksizin
ziyaretgilerin igcerigi gormesine izin vermektedir (Celik, 2015, s.10). Kullanicilar tarafindan dretilen viral
reklamlar genellikle Youtube gibi video paylasim sitelerinde karsimiza ¢cikmakla birlikte, paylasimlar Facebook,
Twitter, bloglar, e- posta gibi sosyal aglar ve Pintrest, Instagram gibi icerik paylasim siteleri Gzerinden
yapilmaktadir (Simsek, 2014, s.215). Amator ve yari profesyonel medya igerigi icin bir dagitim kanali saglayan
Youtube’da katiim g farkh seviyede gerceklesmektedir. Jenkins’e gére bunlar lretim, secim ve dagitim;
Fisher’a gore ise liretim, tiiketim ve pazarlamadir (Jenkins, 2016, s.393; Fisher, 2015, s.52).

3. Siyasal Kampanyalarda Viral Reklam

Siyasal reklam kampanyalari, 6zellikle se¢cim dénemlerinde yogun bir sekilde siyasal aktorlerin propaganda araci
olarak kullaniimaktadir (Yalin, 2006, s.179). Cagdas medya yapisinin belirleyici 6zelliklerinden biri viral paylasim
sanatidir. Yeni pazarlama tekniklerinin mantigina uygun; siyasi seferberligin eylemci arabuluculuk yoluyla nasil
olusabilecegini tanimlamak icin en faydal bir kavramdir (Gustafsson, 2010, s.8).
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Gustafsson, siyasi ve sosyal aktivizm uyandiran dijital demokrasi ortami olan online sosyal paylasim
aglarinda medya igeriginin hizh paylasimini “viral politika” olarak tanimlamaktadir. Viral politika, ¢ogunlukla
belirli bir olay veya olgunun ("magdurlar") ve/ veya gruplar ve 6rgitler, hem sivil toplum kurumlari hem de
siyasi partiler tarafindan dogrudan etkilenen politik girisimcilerden kaynaklanmaktadir. Bazi durumlarda,
yalnizca kendileri adina hareket eden ancak genellikle siyasi stratejinin goris ve distncelerini paylasan genis ag
grubunun bir pargasi olacaklardir. Bu kisiler bilgi ve medya igerigini, agizdan agiza, kisisel baglar yoluyla daha
genis bir grup insana yaymaktadir. Basaril olursa, icerik / bilgi yakalanir ve hizla viral politika mekanizmasi
vasitasiyla yayilir ve resmi politik sistemi dogrudan siyasi temsilcilerle kisisel temaslar yoluyla ve dolayli olarak
ana akim medyanin sagladigi geri besleme dongisiyle etkiler (Gustafsson, 2010, s.11).

Basaril bir viral politika ¢alismasinda bulunan siyasi girisimciler, birbirine bagl sosyal aglardaki gegcici
destekgilerle birlikte, gecici elitler olusturarak, gerekli bilgi ve becerileri (belki de her seyden 6nce) tesvik etme
motivasyonuna sahip olurlar. Birkag sivil siyasi girisimci, siyasi veya sosyal bir davada c¢ok fazla zaman
harcayabilir. Bu kisiler gecici elitin ic merkezini olusturmaktadir (Gustafsson, 2010, s.12). Kullanici tarafindan
Uretilen medyayl kabul etmek bazi maliyetler getirmektedir. Ancak, bu medya kral, uygun kullanildiginda,
kullanicilar tarafindan olusturulan mesajlari ¢ok sayida sebeke ile paylasilacak ve siyasetgilerin ulasmayi hayal
bile edemedigi segmen gruplarini ikna ederek desteklerini kazanma yetenegine sahip olacaktir (Tierean, 2010,
s.131).

Sosyal paylasim aglari, diger ana akim medya tirleri ile baglantilidir. Medya icerigini yiiklemek, onu
kisisel profile veya bir gruba postalamak ya da agda bulunan kisilere yénlendirmek ve ayrica kisisel profili farkh
sosyal medya tiirlerine entegre etmek kolaydir. Ornek olarak; birisi dikkatini televizyonda kendisini aptal yerine
koyan bir politikacinin komik bir video klibini ¢eker. Kisisel YouTube sayfasinda favori olarak yayinlanir, bir
yorum ile birlikte blog profilinde paylasilabilir, blog Facebook profiline iletilebilir, video klibi hakkindaki blog
yayinina bir baglanti ile bir tweet gonderilebilir (kiigik bir blog yazisi yazilarak), arkadaslara e-posta yoluyla,
Facebook araciligiyla, SMS yoluyla, vb. ulastirabilir (Gustafsson, 2010, s.7).

Sosyal medya, vatandaslara cevrimici siyasi katihmi igin cesitli firsatlar saglar. Siyasi c¢ikarlari olan
internet kullanicilar, siyasi gorislerini arkadaslariyla paylasabilir, ilgi gruplarina katilabilir, YouTube araciligiyla
politik videolari veya reklamlari iletebilir, Twitter'da siyasi karakterleri takip edebilir, herhangi bir siyasi yoruma
tweet veya retweet edebilir (Hongwei ve Jean, 2016, s.2). Birgok siyasi ve iletisim arastirmacisi, cevrimigi sivil ve
siyasi katilim konusunda sosyal medyanin biiylik demokratik potansiyelini takdir etmektedir (Hongwei ve Jean,
2016, s.2).

4. Aragtirma,

4.1. Arastirmanin amaci ve konusu

Arastirmanin amaci, 2017 Baskanlk sistemi referandumu siirecinde destek veren ve destek vermeyen “sivil
girisim” tarafindan hazirlanan viral reklamlari inceleyerek hedef kitleye vermek istedigi mesajlari
gostergebilimsel ydontemle yorumlamaktir.

2017 Baskanlik sistemi ve Turkiye anayasa degisikligi referandumu, 16 Nisan 2017 tarihinde
gerceklesen bir halk oylamasidir. Mevcut Tlirkiye Anayasasi'nin 18 maddesi (izerindeki degisiklikler segmenler
tarafindan oylanmistir. HikOmetteki Adalet ve Kalkinma Partisi ve kurucularindan Cumhurbaskani Recep
Tayyip Erdogan tarafindan desteklenen madde degisiklikleri muhalefetteki Milliyet¢i Hareket Partisi destegiyle
birlikte meclisten gegmis ve halk oylamasi karari alinmistir. Anayasa degisikligi paketi basta ana
muhalefetteki Cumhuriyet Halk Partisi olmak lizere diger partiler tarafindan tepki cekmis ve protesto edilmistir.
Degisiklik paketi, mevcut parlamenter sistemin kaldirilarak yerine baskanlik sisteminin getirilmesini, basbakanhk
makaminin ortadan kaldiriimasini, meclisteki vekil sayisinin 550’den 600’e ¢ikarilmasini ve Hakimler ve Savcilar
Yiiksek Kurulunun (HSYK) yapisinda degisiklikler yapilmasini icermektedir.

4.2. Arastirmanin varsayimlari
Bu arastirmada yer alan varsayimlar su sekilde belirlenmistir;
e Viral reklamlar etkili siyasal iletisim araci olarak siyasal aktorler tarafindan kullaniimaktadir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye_Anayasas%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Adalet_ve_Kalk%C4%B1nma_Partisi
https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye_B%C3%BCy%C3%BCk_Millet_Meclisi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Cumhuriyet_Halk_Partisi
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e Siyasal viral reklamlar belli ideolojilere gnderme yapmaktadir.
e Siyasi partiler viral reklamlari diger partilerle rekabet etmek amaciyla kullanmaktadir.

4.3. Arastirmanin kapsami ve yéntemi

Bu arastirmada, 25 Subat 2017 ve 16 Nisan 2017 tarihleri arasindaki 2017 Bagkanlk sistemi referandumu
strecinde sivil girisim tarafindan hazirlanan 3 destek veren (Evetgi) ve 3 destek vermeyen (Hayirci) toplamda 6
viral reklam kasti 6rnekleme yontemi ile YouTube video paylasim sitesinden secilerek, gostergebilimsel
¢6ziimleme yontemiyle analiz edilmistir.

4.4. Arastirmanin bulgulan

4.4.1. Evetgi Reklamlarinin Gostergebilimsel Agidan Céziimlemesi

Bu bélimde “Aydin Genglik "EVET" Klibi”, “Asmam Cardaktan Tirkiistyle ‘Evet’ Klibi” ve “Hayircilara Evet
Dedirten Video” isimli videolar evet kampanyasina destek vermeleri agisindan incelenecektir.

Aydin Genglik ‘Evet’ Klibi
Aydin Genglik tarafindan hazirlanan video 2 dakika 58 saniye siresine sahiptir ve referandumda “evet”
oylari Gzerinde olumlu etki olusturma amaci tasimaktadir. Videoda agirlikli olarak milli ve dini ogeler
kullantimstir.
Tablo-1: Aydin Genglik ‘Evet’ KlibineAit Genel Bilgiler

Baglik: Aydin Genglik "EVET" Klibi

URL: https://www.youtube.com/watch?v=NYbdPFnAZNg
Suresi: 2 dakika 58 saniye

Yiiklenme Tarihi: 4 Nisan 2017

izlenme Sayisi: 816.787

Begenilme Sayisi: 1

Begenilmeme Sayisi: 11

Yorum Sayisi: 136

Tanimi: Video’da yer alan sarkinin sézleri yer almaktadir.

Sekil 3: Aydin Genglik ‘Evet’ Klibinden Bir Kesit

> >l o) 148/258

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=NYbdPFnAZNg Erisim:23.05.2017

Tablo 2: Aydin Genglik ‘Evet’ klibinin Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk

GOSTEREN Turk Bayragi, minare, ay | Cami Kirmizi, beyaz, mavi, sari

GOSTERILEN Vatan, millet, islam, islam dini mabedi, | Micadele, canlilik, eneriji,
umut, ylikselis degisimin lokomotifi temizlik, dlristliik, dinginlik,
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huzur, masum olma

Gostergebilimsel ¢dzimlemesi yapilan kisim 1:47-1:50 dakikalarindan alinmig bir kesittir. Goriintiiye
bakildiginda cami minaresine asilmis bir Turk bayragi ile bir baskasi tarafindan dalgalandirilan Tirk bayragi
gorulmektedir. Arka planda mavi gokyizi ve parlayan hilal gérilmektedir. Videodaki Tirk bayraklari , “vatan,
millet” sevgisine ve bu unsurlara duyulan baghliga isaret etmekle birlikte dalgalanan Turk bayragiyla da
“Umuda, gelecek giizel giinlere” bir gonderme yapilmaktadir. Mekanin camii olmasi ise islam dinine vurgu
yapmaktadir. Ayni sekilde mavi gokytziniin ardinda parildayan hilal de “islam” dinine gdnderme yapmaktadir.
Bayraklarin ve minarenin ardinda parlayan bu hilal “Referandum sonrasi gelecek guizel diinlere ve yikselise” bir
gonderme yapmaktadir. Ayrica “Bayrak, cami, hilal” lgclemesi muhafazakar bir ideolojiye de gdnderme
yapmaktadir.

Sekil 4. Aydin Genglik ‘Evet’ Klibinden Bir Kesit

> | »l o) 152/258
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=NYbdPFnAZNg Erisim Tarihi: 23.05.2017

Tablo 3: Aydin Genglik ‘Evet’ Klibinini Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk
GOSTEREN Bayraklar, insanlar Meydan Kirmizi, beyaz, mavi, yesil,
siyah, sari
GOSTERILEN Bagimsizhk, 6zgurluk, Birliktelik, dayanisma | Direnis, huzur, temizlik, diristlik,
miicadele. amit
adalet.

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan diger kissm 1:51-1:54 dakikalarindan alinmis bir kesittir. Gorlintlye
bakildiginda elinde Tirk bayraklari ve diger Tirki devletlerin ve bazi islam devletlerinin bayraklarini tasiyan
insanlar gériilmektedir. Gériintiide islenen tema “Tiirk-islam” anlayisidir. Diger islam devletlerinin bayraklarinin
da gorinti karesinde goziikmesi bu anlayisin yalnizca islamiyeti benimseyen Tirk devletlerini kapsamadigi,
diger islam devletlerini de kapsadigi mesajini vermektedir. Temel vurgu “din kardegligidir”. Bayraklarin oldukca
yiksekte tutulmasi ve dalgalanmasi “referandum’da cikacak evet sonucunun” Tiirk ve islam cografyasinda
“huzurun, glvenin, adaletin ve gelecegin” sigortasi olacagini vurgulamaktadir.
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Asmam Cardaktan Tiirkiisiiyle ‘Evet’ Klibi
ilgili video 2 dakika 17 saniye olup yerel ve milli geleri kullanarak referandumda“evet” oylari iizerinde olumlu
etki olusturma amaci tagimaktadir.

Tablo 4. Asmam Cardaktan Tiirkiisiiyle ‘Evet’ Klibi’'ne Ait Genel Bilgiler

Bashk: Rekor kiran 'Evet' videosu

URL: https://www.youtube.com/watch?v=UE2WkFPPX40

Siresi: 2 dakika 17 saniye

Yiiklenme Tarihi: 25 Mart 2017

izlenme Sayisi: 23.222

Begenilme Sayisi: 210

Begenilmeme Sayisi: 35

Yorum Sayisi: 44

Tanimi: “Referandum yaklastik¢a renkli goriintller de ortaya ¢ikiyor.
Denizli yoresine ait 'Asmam Cardaktan' tirkisiini 'Evet'e
uyarlanmistir.”

Sekil 5: Asmam Cardaktan Tirktsiyle ‘Evet’ Klibinden bir Kesit

> >l o) 015/2:17
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=UE2WkFPPX40Erisim Tarihi:23.05.2017

Tablo 5: Asmam Cardaktan Turkislyle ‘Evet’ KlibininGostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk

GOSTEREN Folklorciler, tarihi Denizli Laodikeia Antik | Kirmizi, beyaz, mavi, sari
kalintilar, yerel giysiler Kenti

GOSTERILEN Yerellik, millilik Tarihi miras Ozgiirliik, enerji, canhlik

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan kisim 0:15-0:17 dakikalarindan alinmis bir kesittir. Gorlintiye
bakildiginda tarihi Ladodikeia kentinde “Asmam cardaktan” tirkisiiniin “evet” terchine uyarlanmis bestesinde
dans eden folklorciler gorilmektedir. Gorlintilerin tarihi bir alanda g¢ekilmis olmasi, folklorcilerin yerel giysiler
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giysiler giymesi ve Denizli yoresine ait “Asmam Cardaktan” tirkisiniin kullaniimasiyla tam anlamiyla “yerellik”
on plana gikariimaktadir.

Sekil 6. Asmam Cardaktan Turkistyle ’Evgt' Klibinden bir Kesit

Pl o) 1267277
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=UE2WkFPPX40Erisim Tarihi:23.05.2017

Tablo 6. Asmam Cardaktan Turkusuyle ‘Evet’ Klibinin Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk

GOSTEREN Recep Tayyip Erdogan, Miting meydani Kirmizi, beyaz, siyah
insanlar

GOSTERILEN Lider, devlet adami, Dayanisma, birliktelik, | Ozgurliik, enerji, diiristlik, adil
destek olma glven olma, 6zgiven, disiplin, kuvvet

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan diger kisim 1:26-1:28 dakikalarindan alinmis bir kesittir. Gorlintlye
bakildiginda bir miting alaninda toplanmis insanlar, bayraklar ve Recep Tayyip Erdogan goriulmektedir. Recep
Tayyip Erdogan glliimseyerek halki selamlamaktadir. Gorlintliniin ¢ekim agisina bakildiginda Recep Tayyip
Erdogan onde halk ise arkasindadir. Halkin destegini arkasina alan, halka onderlik eden gigli lider mesaji
verilmektedir. Yine goérintiiye hakim kirmizi-beyaz renkler ve bayraklarla “milliyetgilik” duygusu 6n plana
cikariimaktadir.

Hayircilara Evet Dedirten Video
ilgili video 56 saniyedir. ikili diyalog seklinde gecen videoda mizahi égeler agir basmaktadir.

Tablo 7: Hayircilara Evet Dedirten Video Adli Viral Reklama Ait Genel Bilgiler

Baslik: Hayircilara Evet Dedirten Video

URL: https://www.youtube.com/watch?v=kPLsRyQqUBY
Siresi: 56 saniye

Yiklenme Tarihi: 26 Mart 2017

izlenme Sayisi: 11.964

Begenilme Sayisi: 101



https://www.youtube.com/watch?v=UE2WkFPPX40

Ozel & Karakas / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

Begenilmeme Sayisi: 27
Yorum Sayisi: 7
Tanimi: “Mesele Memleket, Birlikte Evet”

Sekil 7. Hayircilara Evet Dedirten Video Adli Viral Reklamdan Bir Kesit

#DevasaProjelerlcinEVET

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=kPLsRyQqUBY Erisim Tarihi:23.05.2017

Tablo 8: Hayircilara Evet Dedirten Video Adli Viral Reklaminin Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk Yazi
GOSTEREN insanlar,bilgisay | Ofis Siyah, Beyaz, Gri #DevasaProjeleri¢inEVET
ar, koltuk,
masa, kalem
defter, cep
telefonu
GOSTERILEN Diyalog,fikir Yonetmek, Gug, 6zglven, disiplin, Yenilik, yaratmak, hizmet.
alisverisi, idare saflik,
miinazara, etmek, temizlik, yeni baslangic,
iletisim denetlemek | ciddiyet

Gostergebilimsel ¢6ziimlemesi yapilan diger kisim 0:37-0:39 saniyeler arasindan alinmis bir kesittir.
Goruntliye bakildiginda bir ofiste bir araya gelmis iki insan goriilmektedir. Ofisler 6zellikle denetsel ve yonetsel
eylemleri temsil eden mekanlardir. Goriintiye bakildiginda ofisteki sahislardan biri telefon ile konusurken digeri
elinde kagit kalem hazir beklemektedir. Telefonla gorlisen kisi iletisimi, fikir alisverisini temsil ederken elinde
kagit-kalemle bekleyen kisi ise yaraticihgl ve fikir olusturmayi temsil etmektedir. Ayni sekilde sol alt kosede
goriinen #DevasaProjelericinEVEThashtagi de “yenilik, yaratma ve hizmet” vurgusunda bulunmaktadir. Gérselin
hakim renkleri siyah, beyaz ve gridir. Renk olarak grinin kullanilmasi olduk¢a 6nemlidir. Clinkii gri rengi
diplomatik ve agir ortamlarda denge unsuru ve uzlastirici olarak kullanilabilmektedir. Video’da siyah rengi gig,
ozgliven ve disiplini temsil ederken beyaz rengi diiriistlUgu, safligi ve yeniligi temsil etmektedir.
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4.4.2. Hayir Reklamlarinin Gostergebilimsel Agidan Coziimlemesi

Bu calismada da her reklam gdsteren ve gdsterilen arasindaki iliskiye uygun olarak degerlendirilmistir. Oncelikle
gosterenlerin neler oldugu; daha sonra ise gosterilenlerin neler oldugu belirtilmistir. Sonraki asamada ise
“HayirciTeyzeler Baskanlik Sistemi”, “HAYIR de ayaga kalk!” ve “Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi

Ogrencileri” reklamlari gdstergebilime uygun olarak ayrintili bir sekilde incelenmistir.

HayirciTeyzeler Baskanlik Sistemi

“HAYIRcI teyzeler baskanlik sistemi” reklami YouTube BK Medya kanalinda 29 Ocak 2017 tarihinde yayinlanmig
ve 851 kisi tarafindan izlenmistir. 49 saniye siuren reklam’da ellerine pankart alarak bir evin oturma odasinda
oturmus 8 kadin ve 2 ¢ocuk yer almaktadir. Basi kapal olan bir kadin elindeki kagitlardan okuyarak diger basi

acik ve kapali kadinlara ve ¢ocuklara sorular yonlendirmekte ve diger kadinlar da cevaplamaktadir.

Tablo 9. Hayirci Teyzeler Bagkanlik Sistemi Viral Reklami Hakkinda Bilgiler

Bashk: HAYIRci teyzeler baskanlik sistemi

URL: https://www.youtube.com/watch?v=K6jp3Zg2YHo
Suresi: 00:49 Dakika

Yiiklenme Tarihi: 29 Ocak 2017

izlenme Sayisi: 851

Begenilme Sayisi: 11

Begenilmeme Sayisi: 0

Yorum Sayisi: 1

Tanimi: Video’ da bir kadin tarafindan soru sorulmakta ve diger

kadinlarca yanitlanmaktadir

> »l o) —@ 0:48/0:49
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=K6jp3Zg2YHo Erisim Tarihi: 23.05.2017

Sekil 8. HAYIR' ci Teyzeler Baskanlik Sistemi Adl Viral Reklamdan Bir Kesit

Tablo 10: HAYIR'cI Teyzeler Baskanlik Sistemi Adli Viral Reklaminin Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan insan Yazi Renk
GOSTEREN Pankart Bir evin Soru soran bir teyze, Hayir Mor
oturma odas! | sorulara cevap veren Pembe

kadinlar ve ¢ocuklar
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GOSTERILEN Eylem, Farkl yas Su anki hitkiimetten Cevap, Dikkat cekme,
Propaganda, grubundan pek ¢ok farkl konuda Cozim sevginin
Sozli iletigimi fakat ortak memnuniyetsizlik evrensel
destekleyen disincede rengi,
unsur kadinlarin ve zenginligin ve
cocuklarin bir ihtisamin

araya geldigi
ve glin ya da

rengi, sevkat,
denge, refah

ev oturmasi
gibi dogal
goriinen bir
ortam

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan kisim 00:48 dakikasindan alinmis bir kesittir. Goérintiye
bakildiginda ellerine “Hayir” yazili pankartlar bulunan ve bir odanin oturma odasinda oturan bir grup basi acik
ve kapal kadin ve iki cocuk kullanilarak farkli ideolojideki, farkli profil ve yas grubundaki kisilerin tek bir goris
etrafinda birlestigi mesaji verilmistir. Hayir yazilari kadinla 6zdeslesen ve kendine ve Otekine olan sevginin
evrensel rengi olan pembe ve mor renkte kartonlara yazilarak dikkat ¢ekilmek istenmis, denge, sevgi ve sefkat
ihtiyacina vurgu yapilmistir. Basi kapali olan kadinlardan bir tanesinin elinde beyaz not kagitlari gériilmektedir.
Sorulari yonelten kadinin elinde tuttugu kagitlara bakarak odada bulunan diger kisilere, mevcut hiikiimet ile
ilgili olarak “istikrarin olup olmadigi”, “huzurun olup olmadigl” ve “terdrin bitip bitmedigi” vb. bir takim sorular
sormakta ve odada bulunan diger kisiler her soruya “Hayir” seklinde cevap vermektedir. Farkli profilde bulunan
kadin ve cocuklardan olusan grup dayanisma icerisinde toplanmis ve referandum gini neden “hayir”
diyeceklerini yoneltilen sorular ve verdikleri cevaplarla gerekcelendirmekte ve verdikleri cevaplari ellerindeki
pankartlarla desteklemektedirler.

HAYIR de ayagda kalk!

“#HAYIR de ayaga kalk!” reklami YouTube Nar Kadin Dayanismasi kanalinda 8 Subat 2017 tarihinde yayinlanmis
ve 148 bin 639 kisi tarafindan izlenmistir. 3:35 dakika siren ve 1882 begeni alan reklam, farkli mekanlarda
gecmekte ve sahil kenarinda bir grup genc¢ kiz ve bir kiz ¢ocugunun sahil kenarinda dans ederek keyifle
ylriimesi ile baslamaktadir.

Tablo 11: #HAYIR de ayaga kalk!Viral Reklami Hakkinda Genel Bilgiler

Bashk: #HAYIR de ayaga kalk!

URL: https://www.youtube.com/watch?v=0vN_xP7rVw4
Siresi: 3:35 Dakika

Yiklenme Tarihi: 8 Subat 2017

izlenme Sayisi: 148.639

Begenilme Sayisi: 1882

Begenilmeme Sayisi: 375

Yorum Sayisi: 315
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Tanimi: Videoda sarki sozleri yer almakta ve kadinlar tarafindan
soylenmektedir
Sekil 9: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklamindan Bir Kesit
Pl o) 012/335
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0vN_xP7rVw4Erisim Tarihi: 23.05.2017
Tablo 12.: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklaminin Gostergebilimsel Analizi

GOSTERGE Nesne Mekan Renk

GOSTEREN Yirlyen, konusan Gokyuzi Mavi

GOSTERILEN Ozgiirliik Umut, aciklik, yikseklik | Seffaflik, Saydamlik,
Durustlik, SikGnet

Sekil 11’de videonun 00:12 dakikasindan alinan kesitte gostergebilimsel analize bakildiginda mavi
gokylzinde ugan kuslar goriilmektedir. Ekranda sag kosede “Hayir” yazmaktadir. Referandum’da “Hayir”
oylariyla dirist ve sakin bir ortamda, kadinlarin 6zgiirce yasamasinin miimkin olacagi mesaji verilmektedir.

bl o) 0:14/335

Sekil 10: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklamindan Bir Kesit

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0vN_xP7rVw4Erisim Tarihi: 23.05.2017

Tablo 13: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklaminin Goéstergebilimsel Analizi
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GOSTERGE insan Mekan Renk
GOSTEREN Kadin Cadde Siyah
GOSTERILEN Dans eden, yiiriiyen, Gece kadinlarla dolu | Karanlik, gece
sarki sOyleyen 6zgur bir cadde
kadinlar

Sekil 12’de 00:14 dakikasindan alinan kesitteki gortintliye bakildiginda kadinlarin gece disarida 6zglirce
dolasip dans ettikleri goralmektedir. Birlik, beraberlik, nese huzur ve mutluluk gorilmektedir. Ekranda sag
kosede “Hayir” yazmaktadir. Referandum’da “Hayir denilirse kadinlar sokaklarda, meydanlarda ve gecelerde
Ozglrce yer alabilecekler mesaji verilmektedir.

Sekil 11: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklamindan Bir Kesit
L<FON_oiF - OF | S {3 .\;\T_-
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Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0vN_xP7rVw4Erisim Tarihi: 23.05.2017

Tablo 14: #HAYIR de ayaga kalk! Viral Reklaminin Gostergebilimsel Analizi

Gosterge Nesne Mekan insan Yazi Renk
GoOsteren Harflerden Sokak, Meydanda oturan, Hayir deyip Kirmizi
olusan pankart | Meydan dans eden, ayaga kalk Beyaz

enstriiman calan,
sarki s6yleyen bir
grup geng kiz ve bir
kiz gocugu
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Gosterilen Propaganda Enstriman Mevcut hiikiimete “Hayir” derse | ilgi cekme, ask,
¢alip sarki karsi birlikte, kadinlar temizlik, saflik,
soyleyen bir dayanisma iginde Ozgurlige ve | bayrak, vatan,
grup geng kiz | micadele eden refaha millet
ve bir kiz gller yizll, mutlu ulasabilir
gocugunun ve umutlu bir grup
disarda genc kiz ve bir kiz
bulundugu gocugu.
ortam

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan diger kissm 1:14 dakikasindan alinmis bir kesittir. Gorlntiye
bakildiginda meydanda toplanmis insanlar, bir grup geng kiz ve bir kiz gocugu gorilmektedir. Kizlardan bir kismi
oturarak gilerek sarki sdylemekte ve ellerinde “Hayir” kelimesinin harflerinden olusan pankartlar tutmaktadir.
Bir kismi ayakta dans etmekte ve bir tanesi enstriiman ¢almaktadir. Ekranda “hayir deyip ayaga kalk” yazmakta
ve boyle 6zgir bir ortamin olugmasi igin “hayir” demek gerektigi mesaji verilmektedir.

Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi Ogrencileri

Video YouTube Fikir Kullpleri Federasyonu kanalinda 3 Mart 2017 tarihinde yayinlanmistir. 70.348 kisi
tarafindan izlenen ve 1.754 begeni alan reklam 2:26 dakika stiirmektedir. Reklam miizik stiidyosu gériinimiinde
bir mekanda bateri ¢anina Uzerinde kirmizi kareli gémlek olan bir erkek Universite 6grencisi ile bashyor.
Ardindan diger genglerin gorintileri ekrana geliyor ve kirmizi kazak giymis, org ¢alan liniversite 6grencisi geng
kizin “Kim demis ki olmaz diye” sézleriyle baglayan sarkisi ile devam ediyor. Asu Maralman’in “Bal Gibi Olur”
sarkisinin sézlerinin referandumda hayir kampanyasi kapsaminda degistirilerek genellikle org calan geng kiz
tarafindan soylenmekte oldugu, diger 3 erkek Universite 6grencisinin ise enstriiman calarak ya da sarki
soyleyerek kendisine eslik ettigi gortilmektedir. Genglerin Gzerindeki kiyafetlerin genellikle kirmizi tonlarinda
oldugu dikkat cekmektedir. ilgi ceken ayni zamanda vatan millet simgesi olan kirmizi renk ile milli duygular
uyandirilmaya ¢aligsirken, kirmizi kazak giyen geng kizin, gezi olaylari sirasinda sembol haline gelen kirmizili
kadina bir iligkilendirme s6z konusudur. Video ekranda beyaz bir zemin lzerinde “HAYIR igin yapabilecegimiz
cok sey var” ve “umuthayirda.org” yazisi ile sona eriyor.

Tablo 15: Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi Ogrencileri Viral Reklami Hakkinda Genel Bilgiler

Baslik: Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi Ogrencileri

URL: https://www.youtube.com/watch?v=_uWezZV15da8

Siresi: 2:26 Dakika

Yiiklenme Tarihi: 3 Mart 2017

izlenme Sayisi: 70.348

Begenilme Sayisi: 1754

Begenilmeme Sayisi: 151

Yorum Sayisi: 204

Tanimi: Videoda eski bir sarkinin farkli bir sarkiya uyarlanmasi ve
Universite 6grencileri tarafindan séylenmesi yer almaktadir
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Sekil 12: Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi Ogrencileri Viral Reklamindan Bir Kesit

|

Referandumda hayirde |

P pl o) 1:29/226
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=_uWeZV15da8 - Erisim Tarihi: 29.05.2017

Tablo 16: Yeter ki sen bir HAYIR de! - istanbul Universitesi Ogrencileri Viral Reklaminin Gostergebilimsel Analizi

Gosterge Mekan insan Yazi Renk
Gosteren Muzik stidyosu Enstriiman ¢alan ve | UMUT HAYIR'da Kirmizi
sarki soyleyen bir
geng kiz Referandumda hayir
de
Gosterilen Enstriimanlarin Guluimseyerek Umut ile ilgi cekme,
oldugu, 4 gencin enstriiman calan ve | Referandum’da hayir | ask,
enstriiman galip “hayir” demek bayrak,
sarki soyledigi bir propagandasi Ozdeslestiriliyor vatan,
muzik stlidyosu yapan bir sarki millet
soyleyen geng bir Soyledigi ve ayni
kiz zamanda ekranda
yazan sarki sozii ile
insanlari hayir
demeye cagiryor

Gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapilan kisim 01:29 dakikasindan alinmis bir kesittir. Goérintiye
bakildiginda sarki séylemekte ve org calmakta olan bir geng kiz gézilkmekte ve ekranda sarki sozlerinden
“Referandumda hayir de” yazmaktadir. Sarki sozleriyle referandumda hayir propagandasi yapilmakta ve
ekranda sarki sozlerinin gdziikmesi ile birlikte hayir propagandasi gliglendirilmektedir. Ekranin sag st kosesinde
“UMUT HAYIR’da” yazmakta ve referandumda hayir denilerek umutlara ulasilabilecegini mesaji verilmektedir.

Sonug

Son yillarda adindan ¢ok sik s6z ettiren viral reklamlar kendiliginden yayilan reklam tiirlerindendir. S6z konusu
reklamlarin haber niteligine sahip olmasi ve ilgi ¢ekici olmasi bu reklamlarin paylasiimasini ve yayginlagsmasini
saglamaktadir. Viral reklamlar bir virts gibidir; ¢linki viral reklamlar “bir Griind ya da markayi tanitmak yerine
belli bir olayi anlatma izlenimi” yaratan reklamladir. Viral reklamlarin en sik yer aldigi mecralar sosyal paylasim
aglandir. icinde bulundugumuz ¢agda geleneksel medya araglarinin yerini yeni medya araglarina birakmaya
baslamistir. Bu durumdan kuskusuz siyasal iletisim calismalari da etkilenmektedir. Ozellikle siyasal iletisimin
glnlimuzde internet araciligiyla cok daha etkili oldugu goriilmektedir.
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Arastirmada gergeklestirilen gostergebilim g¢béziimlemeleri sonucunda referandum siirecine destek
veren viral reklamlarin dini ve milli 6geleri ¢ok sik kullandigi gézlemlenmistir. Reklamlarda Tiirk bayragindaki
renklerin ve sembollerin siklikla yer aldigi gérulmdistir. Yararlanilan s6z konusu 6geler milliyetgi ve muhafazakar
ideolojiye gonderme yapmaktadir. Hayir viral reklamlarinda ise micadele, esitlik ve 6zgirlige vurgu yapan
ogelerden yararlanilarak sol ideolojiye gonderme yapilmaktadir. Reklamlarda siklikla kadinlarin yer aldigi,
sloganlarin kullanildigi ve mekan olarak da sokak ya da sanat alanlarinin tercih edildigi gézlemlenmistir.
Referandum sirecinde yaygin bir sekilde kullanilan viral reklamlar analiz edildiginde, referandum surecine
destek veren ve destek vermeyen reklamlarin birbirlerine cevap niteligi tasiyan sozler ve yazilar igerdigi
gozlemlenmistir.

Elde edilen veriler 1s1ginda arastirmanin varsayimlari degerlendirildiginde,

sViral reklamlarin etkili siyasal iletisim araci olarak siyasal aktorler tarafindan kullanildigi,

eSiyasal viral reklamlarin belli ideolojilere gonderme yaptigi,

eSiyasi partilerin viral reklamlari diger partilerle rekabet etmek amaciyla kullandigi belirlenmistir.

Calismanin 2017 Referandum sirecinde gergeklesmesi ve iki farkli ideoloji ile sinirli olmasi daha genis kapsamli
yapilacak ¢alismalara 6rnek olusturmasi agisindan degerlendirilebilecegi gibi, genel segcim ddéneminde viral
reklamlarin segim sonuglarina etkisi ekseninde bir ¢calisma yapilabilir.
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Bu ¢alismada, Tirkiye’deki demokrasi soylemlerinin temel niteliklerini arastirmak amaciyla siyasal
konugmalarda ve metinlerde yer alan demokrasi temsilleri incelenmis ve siyasal liderlerin demokrasi
kavrayislarindaki farkhlklar analiz edilmistir. Bu cergevede, liderlerin sdyleminde demokrasi kavraminin
kullanilma bicimleri incelenirken, ayni zamanda bu demokrasi séylemlerinin refah, yoksulluk ve refahin esit
olmayan dagilimi gibi sosyal ve ekonomik sorunlara iliskin kapsayicilik diizeyi de tartisiimistir. Bu ¢alisma, siyasi
liderlerin demokrasi kavrayislarini ortaya koymayi, siyasal séylem ¢oziimlemesi ve elestirel siyasal iletisim
calismalarina bir katki saglamayir amacglamistir. Bu amagla, siyasal konusmalarda ve metinlerde gecen
“demokrasi” kavrami ve iligkili kavramlar igerik ve sdylem ¢oéziimlemesi yontemleri birlikte kullanilarak
incelenmis ve siyasi liderlerin demokrasi kavramini ve demokrasinin temel bilesenleri olan anayasa, esitlik,
adalet, hukukun Ustinlugil, hak ve o6zgirlikler, hukuk devleti ve giigler ayriligi gibi temel degerleri hangi
baglamda ve naslil kullandiklari belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu calismada, liderlerin demokrasiden farkl seyler
anladiklari ve onu normatif yonleriyle degil de daha ¢ok kendi pragmatist gikarlarina uyumlu olacak sekilde
yorumladiklari sonucuna ulasiimistir. Siyasal partilerin ideolojik farkhlasmasi, demokrasi anlayislarini da
donistliirmektedir. Liderlerin demokrasiden ayni seyi anlamamalari ve onu daha ¢ok se¢cim malzemesi olarak
kullanmalari demokrasinin giderek gerilemesi sonucunu da dogurmaktadir.

Anahtar kelimeler: Demokrasi, Siyasi Dil, S6ylem, Demokrasi S6ylemi, Siyasal S6ylem ¢6ziimlemesi

Extnded Abstract: In the tradition of western political thought, there is, in fact, a view that language and
politics are intimately linked at a fundamental level. Analysing political discourse is essential to reveal in the
way language use in the world of politics. Therefore, domestic and global politics have become a subject of the
linguistic studies. For example, international in its perspective, the changing landscape of global political
language post-September 11 has been examined and has been identified self-legitimising language and the
increasing use of religious imagery in political discourse (Chilton, 2004). van Dijk (1997) notes that critical-
political discourse analysis deals especially with the reproduction of political power, power abuse or
domination through political discourse, including the various forms of resistance or counter-power against such
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forms of discursive dominance. Besides parliamentary debates, bills, laws, government or ministerial
regulations, and other institutional forms of text and talk, political discourse also covers genres as propaganda,
political advertising, political speeches, media interviews, political talk shows on TV, party programs, ballots,
and so on.

Scheuer (2005) indicates that there are many approaches to democratic politics but in the end only a
few known recipes for success. Accordingly, one is to mobilise the base to increase voter turnout. Second is to
reduce the opposition’s turnout. Moreover, a third is to try to win over the uncommitted middle. When we
look at the political milieu of Turkey, it can be argued that the political leaders' goals are determined by these
insights. Moreover, Farrelly (2015) points out the paradox of pervasive reference to democracy as a
legitimation of political action by liberal governments versus the converse weakening of actual democratic
practice within the liberal world. Farrelly also argues that the political actors oversimplify the idea of
democracy. Niose (2015) also notes political discourse is getting dangerously anti-intellectual and argues that
image, emotion, and lack of substance define politics today. In this context, media are also the part of the chain
of political discourses. With the advancement of technology, media has been, besides being as a platform
conveying political talks and texts, having an increasingly important and sometimes even dominant role in
modern politics.

In this study, in order to investigate the fundamental characteristics of the discourses of democracy in
Turkey, it has been analysed the way of use of democracy in the political speeches and texts and the
differences in political leaders' insights into democracy. In this context, we have examined not only the concept
of democracy used in the discourse of the leaders but also discussed its coverage of social and economic issues
such as welfare, poverty and unequal distribution of wealth. This study aims to reveal the political actors'
democracy insights and to contribute to political discourse analysis and critical political communication studies.
For this purpose, the concept of democracy and the relevant concepts in the political speeches and texts have
been examined through content and discourse analyses. It is tried to be identified how the political leaders use
the concepts of democracy, constitution, equality, justice, the rule of law, rights and freedoms, state of law and
separation of powers.

According to the findings of the study, the ruling party (Justice and Development Party) reduces
democracy to the election process and ballot boxes. CHP (Republican People's Party) brings the limitation of
state power and the rule of law into the forefront as a must of democracy and draws attention to fundamental
rights and freedoms. MHP (Nationalist Movement Party) references to the values and symbols of nationalism
and raises its voice against the national security threats and the terrorists. HDP (Democratic Party of Peoples)
points out multiculturalism and the ethnic identities in the context of the Kurdish question and implies the
resolution by way of living together with differences. Thus, it has been concluded that the political leaders
comprehend the concept of democracy differently and they interpret it in accordance with own interests
rather than with the normative aspects of democracy. The ideological differentiation of the political parties
transforms their understanding of democracy. The fact that the leaders do not evaluate democracy in the same
way and they use it for election victory lead to the fall of democracy gradually. The lack of an integrative and
universal comprehending associated with democracy in Turkey prevent the construction of democracy
consciousness in the public sphere.

Keywords: Democracy, Political Language, Discourse, the Discourse of Democracy, Political Discourse
Analysis

GIRIS

Siyasal dustinceler ortaya ¢iktigindan beri "kim yénetmeli?" sorusu tartisilmis ve "halkin yénetmesi gerektigi"
evrensel olarak kabul edilmistir. Liberaller, muhafazakarlar, sosyalistler, koministler ve hatta fasistler bile her
yerde demokratik kimliklerini ve demokratik idealleri gliclendirmeyi amacladiklarini ilan etmislerdir. Dolayisiyla,
bu popllerligi demokrasiyi anlasilmasi zor bir kavram haline getirmis ve demokrasi siyasetciler tarafindan
devamli tekrarlanan ancak varligi daha az hissedilen bir soyutlamaya donismustir. Glinimuizin endistriyel
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Bati toplumlarinda gelisen modern demokrasi anlayisi "liberal demokrasi" olarak adlandiriimakta ve
demokrasinin 6zglin bir modeli olarak tiim diinyadaki egemen demokrasi anlayisini temsil etmektedir. Liberal
demokrasinin temel unsurlari olan anayasa ile sinirlandiriimig hiikkimet, bagimsiz yargi, se¢im sistemi, esit oy
hakki, saglikl bir sivil toplum, bireysel hak ve 6zgirlikler ve kapitalist ekonomik diizen evrensel degerler olarak
kabul edilmektedir. Ozellikle, secimler siyasi otoritenin mesru kaynagi olarak goriilmektedir. Liberal
demokrasiler, ayrica, birbiriyle rekabet eden farkli toplumsal gruplari ve gikarlari iceren ve her birine hikiimet
etme olanaklarini taniyan ¢ogulcu demokrasiler olarak da tanimlanmaktadir. Ancak, liberal demokrasi
kapitalizm ve demokrasi arasindaki uyusmazhk bakimindan Marksistler tarafindan elestirmektedir. Liberaller ve
muhafazakarlar mulkiyet hakkini demokratik diizenin ve bireysel haklarin temeli olarak gorirken, Marksistler
liberal demokrasinin toplumsal esitsizlik Urettigini, bunun aslinda bir burjuva demokrasisi oldugunu ve 6zel
milkiyet tarafindan manipile edildigini savunmaktadirlar. Diger taraftan, radikal demokratlar da liberal
demokrasinin egemen formu olan temsili demokrasiyi elestirmekte, katilimci veya dogrudan demokrasi idealine
vurgu yapmaktadir (Heywood, 2015).

Ancak, demokratiklesme hala tartisilan bir kavramdir. Ozellikle, kékli demokrasiler 6zgiirliik kavramini
merkeze koyarken, glinimiizde diinyanin pek ¢ok yerinde demokrasinin niteligi ve dogasi ile bagdasmayan -
derin yoksulluk, pazar koktenciligi, asiri milliyetcilik, radikal dinci akimlar gibi- yeni zorluklar ortaya ¢ikmaktadir
ve bu nedenle demokrasi devam eden bir slrec¢ olarak gorilmektedir. Diger taraftan, artan sosyo-ekonomik
esitsizlikler, yoksulluk ve toplumsal dislanma siyasal haklari da anlamsiz hale getirmekte ve yurttashk pratiginin
onilinde bir engel olarak durmaktadir. Dolayisiyla, demokratiklesme siirecinin sadece siyasal alani degil,
ekonomik alani da kapsamasi gerektigi tartisiimaktadir. Ozellikle, diinya lizerinde etnisite, cinsiyet ve sinif
temelinde demokratiklesmeden s6z etmenin ¢ok zorlastigi bir ¢agda, siyasal sistemleri "sinirli" veya "liberal
olmayan" demokrasiler olarak kategorize etmek daha anlaml gérinmektedir (Grugel ve Bishop, 2014).
Shorten’in (2016, s.107) da vurguladigi gibi, demokrasi belki de siyaset alaninin en karmasik kavramidir; onu
herkes savunmakta, ancak herkes ayni tlir demokrasiyi savunmamaktadir.

Bu baglamda, siyasi liderlerin demokrasi kavramini kullanma bigimleri demokrasi soyleminin
sekillenmesinde etkili olmaktadir. Farrelly (2015), Amerika, ingiltere ve Avustralya gibi liberal devletlerin
liderlerinin konugmalarinda demokrasi kavramini nasil kullandiklarini analiz etmis ve liderlerin kullandig
demokrasi kavrami ile servetin esit olmayan dagilimi arasindaki baglantiya dikkat ¢ekmis, liberal devletlerin
liderleri icin demokrasinin gergekte kiicik bir azinligin refahi ile baglantili oldugunu ve liderlerin bu servet
esitsizligini ve anti-sendikaciigi demokrasi kavramini kullanarak hakh ¢ikardiklarini vurgulamistir (s.4). Bu
calismada, Tlrkiye’de siyasal partilerin metinlerinde ve siyasi liderlerin konusmalarinda yer alan demokrasi
temsilleri incelenmis ve liderlerin demokrasi kavrayislarindaki farkliliklar elestirel séylem ¢6ziimlemesi yontemi
ile analiz edilmistir. Bu cercevede, liderlerin soyleminde demokrasi kavraminin kullanilma bigimleri
incelenirken, ayni zamanda bu demokrasi séylemlerinin refah, yoksulluk ve refahin esit olmayan dagilimi gibi
anti-sosyal ve ekonomik sorunlara iliskin vurgular ve kapsayicilik dizeyi de tartisilmistir. Bu ¢alisma, siyasal
alandaki demokrasi kavrayislari tGzerinden 6nemli sosyo-politik konulara karsi liderlerin duyarlihk dizeylerini
ortaya koymayi ve siyasal sdylem ¢oziimlemesi ve elestirel siyasal iletisim galismalarina bir katki saglamayi
amaclamistir.

Bu calismada, Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan’in ve Meclis’te grubu bulunan Adalet ve Kalkinma
Partisi (AK Parti), Cumhuriyet Halk Partisi (CHP), Milliyetci Hareket Partisi (MHP) ve Halklarin Demokratik Partisi
(HDP) olmak Uzere dort siyasi partinin ve liderin 7 Haziran ve 1 Kasim 2015 segimleri ile 16 Nisan 2017
referandumu kapsamindaki se¢im konusmalari, TBMM grup toplantisi konusmalari ile siyasal partilerin se¢im
bildirgeleri ve ”anayasa degisikligi referandumu” kitapgiklari analiz edilmistir. Siyasal konusmalarda ve
metinlerde gecen “demokrasi” kavrami ve iliskili kavramlar icerik ve sdylem ¢éziimlemesi yontemleri birlikte
kullanilarak incelenmis ve siyasi liderlerin demokrasi kavramini ve demokrasinin temel bilesenleri olan anayasa,
esitlik, adalet, hukukun GstlnlGga, hak ve 6zglrlikler, hukuk devleti ve glicler ayriligi gibi temel degerleri hangi
baglamda ve nasil kullandiklari belirlenmeye ¢alisiimistir.
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1. SIYASAL SOYLEM COZUMLEMESI

Gramsci, dili dinyayl anlamlandirma ve duisliinme bigimimiz ile derinden baglantili bir yapi olarak goriir ve
dolayisiyla dili, siyaset ve hegemonya igin merkezi bir unsur olarak degerlendirir (lves, 2011, s.119). George
Orwell "Politika ve ingiliz Dili" (1946) baslkli klasik makalesinde dil ve siyaset arasindaki baglantiya dikkat ceker;
bir dilin dislisinde siyasi ve ekonomik nedenlerin etkisini ve dilin disinceyi nasil manipiile ettigini tartisir.
Orwell (1946), siyasi konusmanin amacinin korkung olaylari yumusatmak oldugunu ve bunun dili belirsizlik
yoluyla enfekte ettigini ve bdylece dayanilmaz olan seyleri kabullenmeye yol agtigini belirtir. Orwell'e gore,
"siyasi konusma ve yazi bilylk Olglide savunulmaz olanin savunulmasidir'... "Bltiin meseleler siyasal
meselelerledir ve siyasetin kendisi bir yalan, aldatmaca, kaginma, nefret ve sizofreni toplamidir"... ve "eger
dusiince dili yozlastirirsa, dil de diistinceyi yozlastirabilir" (1946).

Siyaset dil Gzerinden yiritilmekte ve siyasal gercgeklikler dil yoluyla paylasilmaktadir. Siyasal sdylem g
stratejik fonksiyon tzerinden islemektedir: Zorlama ve direng (coercion and resistance), mesrulastirma ve
gayrimesrulastirma (legitimization and delegitimization), temsil ve yanlis temsil (representation and
misrepresentation) (Chilton ve Schaffner, 2011’den akt. Sen, 2015). Dunmire (2012, s.735) dil ve siyaset
arasindaki iliskinin "ayrilmaz" ve "gerekli" olduguna dikkat ¢ekmis ve dil olmadan siyasetin yurutilemeyecegini
ve antik Yunan'dan gliniimize retorigin siyasal inang ve eylemin belirlenmesinde gi¢li bir siyasi silah oldugunu
vurgulamistir. Dunmire (2012), klasik retorik gelenegin mirasindan hareketle, siyasal metinlerin sdylemsel ve
dilsel boyutlarina odaklanan "siyasal séylem ¢o6ziimlemesi" kavramini kuramsal ve analitik yonden irdelemistir.
Buna gore, siyasal sdylem calismasi, elestirel sdylem ¢éziimlemesi ile yakindan iliskilidir ve hem gii¢, anlam ve
maddi kaynaklar Gzerindeki iktidar micadelesinde hem de isbirliginin ve direnisin orgitlenmesinde dilin
oynadigi kilit role odaklanir.

Kampf (2015), siyasal séylemi somut siyasal konularla ilgili olarak metinlerde ve konusmalarda Uretilen
ve siyasetgilerin kullandig dil olarak tanimlar. Siyaset bir taraftan iktidar miicadelesini 6nlemeyi ve ¢6zmeyi
amaglayan siyasal aktorler ve kurumlar arasindaki isbirligini icerirken, 6te yandan merkezde ve periferide
bulunan aktorler arasinda siiregelen bir iktidar miicadelesidir. Ozetle, siyasal séylem, siyasi meseleler (siyaset
dili) veya kurumsal siyasal aktorlerin (siyasetgilerin dili) fiili dil kullanimiyla ilgili olarak ortaya ¢ikan konusma ve
metin olarak tanimlanabilir. Kampf (2015, s.15), siyasal sdylem c¢oziimlemesinin belirli bir siyasal diinyaya
(cografi ve kultirel) iliskin kokli ve normatif varsayimlarin farkli kiltiirel ve siyasal diinya gérusleri tarafindan
sorgulanabilecegi mekanizmalara isik tutabilecegini ve niceliksel arastirma perspektifiyle birlikte bir zenginlik
sundugunu belirtir.

Siyasal soylem ikna edici temsilleri icermektedir. Siyasal séylem ¢oziimlemesi ise siyasal séylem yoluyla
siyasal glcin yeniden Uretilmesinde dilin rolini inceler. Antik demokrasilerde oldugu gibi modern
demokrasiler de demokratik ve oligarsik egilimlerin bir kombinasyonudur. Demokratik siyasetin igcinde ¢atisma
ve isbirligi birlikte var olmaktadir. Siyaset, sadece uyusmazlik ve gatisma ortaminda degil, ayni zamanda bir
belirsizlik ve tamamlanmamishk hali ve bir risk icinde yiritilmektedir. Biitin bu kisitlamalar karar almanin
rasyonalitesini etkilemektedir. Siyasal alanda retorik ikna etmeyi ve gerekcelendirmeyi saglamaktadir
(Fairclough ve Fairclough, 2012: 89-92). Soylem ¢dzimlemesi anlamsal veya anlatimsal (temsili) icerikle
ilgilenmektedir. icerik ¢dziimlemesi ise niteliksel bir veriyi ele almakla birlikte, analizi nicelikseldir ve olusturulan
kategorilerin sayllmasina ve istatistiksel analizine dayanmaktadir. Soylemin birimleri ise sdzcikler, sézcilik
kalplari, cimleler ve temalardan olusur ve analiz edilen materyale 6zgidiir. Soylem ¢6ziimlemesi, icerik
¢6ziimlemesinin kodlama kategorilerden ¢ok daha fazlasini igerir, bu nedenle kapsayicidir (Wood ve Kroger,
2000, s. 32).

Soylem ¢oziimlemesi ayni zamanda bireylerin toplumsal dinyalarini insa etmek igin dili nasil
kullandiklari ile ilgilenir. Soylemler, bireyselden ¢ok toplumsal olarak (retilir. Séylem ¢6zlimlemesi ikna
stratejilerine de odaklanir ve sdylemsel giic yapilarini inceler. Bu nedenle, kimin soyledigi cok 6nemlidir (Rose,
2016). Wilson (2003), siyasal soylem c¢oziimlemesinin dil seciminin belirli siyasal etkiler i¢in yonlendirildigi
noktalari arastirmayi amacladigini, siyasal soylemin dilbilimin ¢esitli dizeylerinde, anlamsal olarak sozcik
seciminden 6rtmecelere kadar genis bir alani kapsadigini belirtmekte; ancak, toplumsal kurami ve dilbilimsel
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kurami birlestirmenin ve toplumsal ve siyasal baglamla birlikte dil-temelli bir ¢6ziimlemenin énemini ve siyasal
manipiilasyonda dilin rolinu vurgulamaktadir.

Chilton (2004) siyasal sirecin bir tir ikna ve pazarlik icerdigini ve uzlasma, mesruiyet ve otorite insa
etme Uzerinde dil kullaniminin etkisini, Batili siyasal diisiince geleneginde dil ve siyasetin temel bir diizeyde ig
ice gectigini ve siyasetin biliyik olgide dilin kullanimina dayandigini belirtmekte ve dilin gergekleri
cercevelemede ve olaylari temsil etmede belirleyici bir roli oldugunu vurgulamaktadir. Chilton'un (2004, s.199)
da isaret ettigi gibi, siyasi aktorler siyasi durumlari mesrulastirma temelinde hareket etmektedir. Bunun anlami,
dili siyasal olarak kullanan siyasetgilerin eylemlerini veya eylem o6nerilerini hakli ¢ikarmaya yonelik glgli bir
baski hissediyor olmalaridir. “Siyaset” olarak adlandirdigimiz seyin temelinde bagkalarinin yararli-zararl, iyi-
kotd, adil olan ve olmayan seyler hakkinda ortak bir gériise sahip olmalarini saglama dislincesi vardir ve bunu
yapmanin tek yolu dildir.

van Dijk (1997), "Siyasal Séylem Coziimlemesi Nedir?" baslikli calismasinda daha analitik bir sekilde
siyasal sdylem ¢oziimlemesi yapmanin programatik yollari Gizerinde durmustur. Buna gore, elestirel siyasal
soylem ¢dzimlemesi, gesitli direnis bigimleri ve karsi-iktidar bicimleri de dahil olmak (izere, siyasal soylem
yoluyla siyasal giiciin veya tahakkiimiin yeniden iretimini inceler. Ozellikle béyle bir ¢dziimleme, bu tiir bir
egemenlikten kaynaklanan toplumsal ve siyasal esitsizligin séylemsel kosullari ve sonuglariyla ilgilenir. Siyasal
sdylem ¢oziimlemesi, en temelde, siyasal baglamin 6zelliklerini anlamayi gerektirir. Bu yapildiktan sonra diger
soylem ¢ozimlemeleri gibi ele alinabilir. Bu bakimdan, siyasal sdylem ¢6ziimlemesinin o6zellikleri, séylemin
yaplilari ile siyasal baglamin yapilari arasindaki iliskilerde aranmalidir. Metnin ve konusmanin o6zellikleri siyasal
baglamda ele alindiktan sonra sézdizimi, anlam, Gslup veya retorik gibi dilsel 6zellikleri agisindan incelenebilir.
Ornegin, metaforlar, bir siyasal baglam iginde, siyasal rakiplere saldiriimasi veya giiciin mesrulastiriimasi
seklinde bir islevi yerine getirebilir. Dilbilimsel unsurlar, ancak bu tiir 6zellikler s6z konusu oldugunda siyasal
soylem ¢oziimlemesinin bir pargasidir. van Dijk (2016, s.73) séylemin, glcin kétiye kullanimini yeniden dreten
bir ideolojik bir temele dayandigini belirtir ve sdylemin ideolojik yapilarini ortaya c¢ikarmak amaciyla gesitli
kategoriler 6nerir. Ornegin, kutuplastirma, biz ve onlar ayrimi, kimlik vurgusu, kendini olumlu-karsitini olumsuz
tanimlama, eylemler, normlar, degerler ve cikarlar Gzerinden kurulan dil kullanimlari ideolojik yapilari
olusturmaktadir.

2.TURKIYE’DE DEMOKRASI SOYLEMI

2.1 ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu ¢alismada; AK Parti, CHP, MHP ve Halklarin HDP’nin 7 Haziran ve 1 Kasim 2015 genel secimleri siirecinde
yayimlamis olduklari segim beyannameleri ile 16 Nisan 2017 referandumu i¢in hazirlanan “anayasa degisikligi
referandumu” kitapciklari incelenmistir. Ayrica, AK Parti'yi temsil eden siyasi aktérler olarak Ahmet
Davutoglu’nun ve Binali Yildirim’in (Mayis 2016’da Ahmet Davutoglu istifasi sonucunda AK Parti Genel Baskani
olmasi nedeniyle analize dahil edilmistir), Cumhuriyet Halk Partisi lideri Kemal Kiligdaroglu’nun, Milliyetgi
Hareket Partisi lideri Devlet Bahgeli’nin ve Halklarin Demokratik Partisi lideri Selahattin Demirtas’in esit streli
birer TBMM grup toplantisi konusmasi ile birer miting konusmasi da siyasi konusma o6rnegi olarak analiz
edilmstir.

Bunlara ek olarak, Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan’in siyaseti belirleyen glicli bir aktor olmasi
nedeniyle 7 Haziran 2015, 1 Kasim 2015 ve 16 Nisan 2017 siireglerine iliskin i¢ konusmasi da 6rneklem birimine
dahil edilmistir. Bu kapsamda, 02.05.2015 tarihinde “Diyarbakir Toplu Acilis Toreni”nde yapmis oldugu
konusma, 01.10.2015 tarihinde yapmis oldugu “Turkiye Blylik Millet Meclisi 25. Dénem 2. Yasama Yili Agilis
Konusmasi” ve 15.04.2017 tarihinde “Sariyer Bulusmasi” nda yaptigl konusma incelenmistir.

Calismanin “siyasi konusma” 6rneklemini 7 Haziran 2015 Genel Segimleri stirecinde partilerin TBMM
grup toplantilari ile 1 Kasim 2015 Genel Segimleri ve 16 Nisan 2017 anayasa degisikligi referandumu
kapsaminda siyasi liderlerin Ankara ve istanbul mitingleri olusturmus, ¢éziimlemeler kampanyalara ait birer
ornek Gzerinden yapilmistir. 2017’deki anayasa degisikligi referandumu kampanyasi déneminde, HDP’nin 8
Nisan 2017 tarihli Istanbul mitinginde -Es Genel Baskan Selahattin Demirtas’in tutuklu olmasi nedeniyle- halka
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seslenen HDP’li milletvekillerinden Ankara Milletvekili Sirri Stireyya Onder’in konusmasi incelenmistir. Bdylece,
tim partilerin siyasal konusmalari esit 6rneklem birimleri Gzerinden incelenmistir. “Siyasi metin” 6rnegi olarak
da 7 Haziran ve 1 Kasim 2015 se¢im beyannameleri ile 16 Nisan 2017 referandumu igin partilerin yayimladiklari
“anayasa degisikligi referandumu” kitapgiklari 6rneklem olarak segilmistir.

Bu drneklem grubu cergevesinde, siyasi aktorlerin demokrasiye ve demokrasi ile ilgili kavramlara ne
siklikla bagvurduklari, bunlari hangi baglamda kullandiklari ve siyasi konugsmalarin ve metinlerin anlamlari igerik
ve sdylem ¢6ziimlemesi yontemi ile incelenmis, her iki arastirma yontemi birlikte kullanilarak konu nicel ve nitel
yonleriyle analiz edilmistir. Boylece, siyasi partilerin demokrasi séylemlerindeki 6zgiil bigimler ortaya
koyulmaya galisilmistir. Calismanin kapsamini, siyasi liderlerin 7 Haziran 2015 Genel Segimleri dénemindeki bir
TBMM grup toplantisi konusmasi, 1 Kasim 2015 ve 16 Nisan 2017 siirecindeki birer miting konusmasi ve siyasal
partilerin her U¢ se¢im doéneminde vyayimlamis olduklari beyannameleri olusturmaktadir. Ayrica,
Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan’in belirtilen sec¢im kampanyalari dénemlerinde yapmis oldugu
konusmalardan da birer 6rnek incelenmistir. Boylelikle, hem siyasal konusma hem de siyasal metin érnekleri
birlikte ele alinmistir. Ancak, arastirmanin sonuglari segilen érneklem birimleriyle sinirli olup, siyasal partilerin
bu U¢ secim doneminde kamuoyunu bigcimlendiren diger yazili ve s6zlii metinlerini kapsamamaktadir.

2.2 BULGULAR VE ANALIZ
2.2.1 iGERIK ¢OZUMLEMESI

Tablo 1: 7 Haziran 2015 Genel Segimlerinde AK Parti, MHP, CHP ve HDP’nin yayimladiklari se¢im
beyannamelerinde yer alan demokrasi kavraminin ve bilesen kavramlarinin niceliksel dagilimi

Anahtar soézciikler

Siyasi Demokrasi | Anayasa | Esitlik | Adalet | Sosyal | Hukukun Hak ve | Hukuk | Giigler
Partiler Haklar | Ustiinligii | ozgiirliikler | Devleti | Ayrihg
AK 42 85 6 42 1 3 14 2 0

Parti

CHP 54 29 17 32 9 11 12 9 3

MHP 34 24 4 56 8 14 11 10 0

HDP 13 19 16 27 4 1 10 0 2
Toplam | 143 157 43 157 22 29 77 21 5

Demokrasi kavraminin ve demokrasinin temelini olusturan ilgili kavramlarin yazih metinlerdeki
niceliksel dagihimini géstermek amaciyla tabloda belirtilen anahtar sozciikler sayilmis ve toplamda en ¢ok
“anayasa” ve “adalet” kavramlarina referans verildigi goriilmUstiir. Demokrasi ise, soyut ve pozitif cagrisiml bir
kavram olmasi bakimindan siyasi partilerin yazili metinlerinde en ¢ok yer verdigi bir diger kavram olmustur.
Ancak, kavramin hangi baglamda kullanildigi anlami belirleyen asil unsurdur. Demokrasinin tamamlayici
bilesenleri olan diger kavramlar ise partilerin resmi siyasal metinleri olan se¢cim beyannamelerinde ¢ok sinirli
diizeyde kullaniimistir. “Anayasa” kavramina en ¢ok Adalet ve Kalkinma Partisi deginmistir. Bunun, AK Parti’nin
anayasa degisikligi hedefinden kaynaklandigini séylemek mumkindir. “Esitlik” kavramina ise en ¢ok
Cumhuriyet Halk Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi yer vermistir. Bu kavramin siyasal partilerin séyleminin
bir parcasi olmasi savunduklari degerlerin ve politikalarinin bir sonucudur. Ozellikle, “sosyal haklar”, “hukuk
devleti” ve “glicler ayriigi”, AK Parti’'nin ve HDP’nin en az kullandigi kavramlar arasinda yer alirken; genel
toplamda da en duslik diizeyde dagilim gostermistir. Sosyal haklar, hukuk devleti ve giicler ayriligi gibi temel
demokratik degerlerlerin siyasal dilde ¢ok diisiik diizeyde temsil edilmeleri liberal demokrasinin normatif
unsurlarinin ve degerlerinin i¢sellestirilmedigini ve bunun yasam pratigine donistirilmedigini gostermektedir.
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Tablo 2: 1 Kasim 2015 Genel Segimlerinde AK Parti, MHP, CHP ve HDP’nin yayimladiklari seg¢im
beyannamelerinde yer alan demokrasi kavraminin ve bilesen kavramlarinin niceliksel dagihmi

Anahtar sozciikler

Siyasi Demokrasi | Anayasa | Esitlik | Adalet | Sosyal I:Iukukun Hak ve | Hukuk | Giigler
Partiler Haklar | Ustlnlagii | ozgurlikler | Devleti | Ayrihigi
AK 37 44 6 35 1 4 6 5 0

Parti

CHP 86 28 16 38 10 13 15 20 2

MHP 39 29 11 44 8 12 12 8 0

HDP 78 21 16 22 10 1 16 0 2
Toplam | 170 122 49 139 29 30 49 33 4

Siyasi partilerin se¢cim beyannamelerine gore olusturulan Tablo 2’ye gore, Cumhuriyet Halk Partisi ve
Halklarin Demokratik Partisi’'nin “demokrasi” kavramina daha cok yer verdigi gorilmustur. Bir dnceki tabloda
oldugu gibi, “anayasa” kavrami yine Adalet ve Kalkinma Partisi tarafindan en ¢ok vurgulanan kavram olmustur.
Bu vurgu, anayasada degisiklik yapma hedefiyle ilgili olup, beyannamede de belirtilmistir. “Esitlik” kavramina ise
daha ¢ok Cumhuriyet Halk Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi deginmistir. Bu partiler esitlik kavramini genel
olarak esit yurttaslar ve kadin-erkek esitligi tizerinden ele almiglardir. Adalet ve Kalkinma Partisi’nin ise esitlik
kavramina cok az degindigi gortlmustir. “Adalet” kavramina ise btin partiler birbirlerine yakin oranda
deginmistir. Hukukun kapsayiciligi ve baglayicihiginin bunda bir etkisinin oldugunu sodylemek mimkindur.
“Sosyal haklar” kavramina ise, Milliyet¢i Hareket Partisi, Cumhuriyet Halk Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi
yer vermis; ancak, Adalet ve Kalkinma Partisi neredeyse hi¢ deginmemistir. Neo-liberal ekonomi politikalarinin
asir piyasaci ideolojisinde yer bulamayan sosyal haklar/refah haklari, bu nedenle, neo-liberalizmi benimseyen
AK Parti’nin séyleminin disinda tutulmustur.

“Hukukun Gstanltgid” kavramina en ¢ok Milliyetci Hareket Partisi ve Cumhuriyet Halk Partisi referans
vermistir. Muhalefet partileri olarak iktidar partisine yonelik temel elestiri alanlarindan biri olarak “hukukun
UstunlGgu” anlayigi, liberal demokrasinin de en dnemli ilkelerinden biridir. “Hak ve 6zgurlikler” kavramina ise
genel olarak tum partiler deginmekle birlikte, Adalet ve Kalkinma Partisi’ndeki temsili daha disik diizeyde
kalmistir. “Hukuk devleti” kavramina da daha ¢ok Cumhuriyet Halk Partisi yer vermistir. Ana muhalefet partisi
olarak iktidari bu kavram tzerinden elestirmistir. “Gigler ayrihgl” kavramina ise Cumhuriyet Halk Partisi ve
Halklarin Demokratik Partisi deginmistir. Bu veriler 1siginda, demokrasinin temel ilkelerini ve 6ziinl olusturan
degerlere muhalefet partileri daha ¢ok referans vermis ve siyasal metinlerinde Bati tipi demokrasinin temel
unsurlarini benimseyen bir dil ortaya koymuslardir.

“Sosyal haklar”, “hukukun GstlinlGgi” ve “glicler ayriligi” gibi demokrasinin temel tasi olan kavramlarin
siyasetin dilinden giderek silinmesi, 1 Kasim 2015 secimleri éncesindeki terdr saldirilari nedeniyle givenlikgi
politikalarin ve beka sorununun o6n plana gikarilmasiyla iliskilendirilebilecegi gibi, demokrasi zemininden bir
kopus olarak da degerlendirilebilir.

Tablo 3: 16 Nisan 2017 Anayasa Degisikligi Referandumu kapsaminda AK Parti, CHP, MHP ve HDP’nin
yayimlamis olduklari anayasa kitapgiklarinda yer alan demokrasi kavrami ve ilgili kavramlarin niceliksel dagilimi

Siyasi Demokrasi | Anayasa | Esitlik | Adalet | Sosyal | Hukukun Hak ve | Hukuk | Giigler
Partiler Haklar | Ustiinliigii | 6zgirliikler | Devleti | Ayrihg
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AK Parti 8 26 0 6 0 4 1 2 4
CHP 10 70 3 12 0 6 4 1 6
MHP 7 89 0 3 0 4 1 2 4
HDP 6 52 2 10 0 6 3 1 4
Toplam 33 237 5 31 0 20 9 6 18

16 Nisan 2017 referandumu, parlamenter sistemden Cumhurbagkanligi hiiklimet sistemine dogru bir
degisimi getirmesi nedeniyle siyasal sistem agisindan bir doniim noktasidir. 16 Nisan 2017’de oylanan Anayasa
degisikliklerinin demokrasiyi zayiflatacagi arglimanlari “hayir” cephesi tarafindan savunulmustur. AK Parti ve
MHP referandumun “evet” cephesini temsil ederken, CHP ve HDP ise “hayir” diyerek bu degisiklige karsi
cikmislardir. “Hayir” gériisinid savunanlar, bu degisiklikleri glicler ayrihgini ortadan kaldirdigi ve parlamentoyu
islevsiz kildigi icin elestirmektedir. Buna gore, tim siyasal partiler anayasa referandumu kitapgiklarinda en ¢ok
“anayasa” kavramini vurgulamis; ancak, kavramlari kendi yaklasimi agisindan yorumlamistir. Cumhuriyet Halk
Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi iktidari elestirme baglaminda “hukukun GstinlGgiu”nin vyitirildigini
belirken, Adalet ve Kalkinma Partisi ile Milliyet¢ci Hareket Partisi ise bu kavrami sireklilik arz eden ve
bozulmamis bir durum olarak degerlendirmistir. Ornegin, “hak ve &zgiirlikler” kavrami iktidarin yanlishklarini
gozler dnline sermek amaciyla Cumhuriyet Halk Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi tarafindan vurgulanirken,
“hukukun GstlinlGgi” kavraminda oldugu gibi Adalet ve Kalkinma Partisi ile Milliyet¢i Hareket Partisi ise tlkede
hukuk devleti anlayisinin hakim oldugunu belirtmislerdir. Buna karsilik, Cumhuriyet Halk Partisi ve Halklarin
Demokratik Partisi ise llkenin hukuk devleti anlayisindan uzaklasmasi baglaminda konuya yaklasmistir. “Glgler
ayriligl” kavraminda ise yine benzer bir sonug ortaya ¢ikmistir. Adalet ve Kalkinma Partisi ile Milliyet¢i Hareket
Partisi anayasa degisikligi sonucunda “gigler ayrihgl” ilkesinin sarsiimayacagini vurgularken, Cumhuriyet Halk
Partisi ve Halklarin Demokratik Partisi ise tam tersine “gu¢ler ayrilig1” ilkesinin sarsilacagini, hatta tim guglerin
tek bir kiside toplanacagina dikkat ¢ekmistir.

“Sosyal haklar” kavrami anayasa degisikligine yonelik olarak hazirlanan kitapgiklarda hig yer almazken,
“esitlik” kavrami ise cok disilik dizeyde vurgulanmistir. Siyasi partiler ayni kavramlari farkli anlam ve
baglamlarda kullanmislar, ortak bir zeminde bulusmamuslardir. iktidar partisi, anayasa degisikligi paketini daha
fazla demokrasi getirecegi argiimaniyla mesru bir zemine oturtmaya c¢alisirken, “hayir” cephesini temsil eden
muhalefet partileri ise aleyhteki gorislerini aslinda igerikte yer almayan hikimler Gzerinden temellendirmeye
calismistir. Gozler (2017)’in de belirttigi gibi, “ Hayir’ oyu lehine ileri siiriilen Anayasa dedisikligiyle cumhuriyetin
ortadan kaldirilacagi veya devletin (initer yapisinin dedistirilecedi iddialari Anayasa degisikligiyle alakasiz, hayal
ve vehim liriini iddialardir. Ayni sekilde ‘Evet’oyu lehine ileri siiriilen, teklif edilen hiikimet sisteminin
“Cumhurbaskanhigi hiikiimet sistemi” oldugu iddiasi gercek disi bir iddiadir; ¢iinkii “Cumhurbaskanligi hiikimet
sistemi” diye bir sistem yoktur”. Dolayisiyla, bu ikili karsithk Gzerine insa edilen siyasal metinler konuyu, liberal
demokrasinin temel degerleri ¢ergevesinde ve bir kuramsal bir zeminde tartismak yerine, sadece polemik
diizeyine indirgemistir.

2.2.2 ELESTIREL SOYLEM COZUMLEMESI
Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan'in 02.05.2015 tarihinde Diyarbakir Toplu Agilis Téreninde yaptig
konusmada demokrasi ve demokrasi ile iligkili kavramlara iliskin s6ylemleri:

“.. Ama, sen yiizde 52°yi alsaydin sana da ben saygi duyardim, ama sen saygisizlik yapiyorsun, bu
kadar agik, net ortada, ¢iinkii bunlarin demokrasi bilinci yok...”
“..Hepiniz sandiga gidin, demokratik hakkinizi kullanin, bu demokrasinin olmazsa olmazidir...” (02.05.2015,
Diyarbakir).

Recep Tayyip Erdogan, Diyarbakir Toplu Agilis Toreninde yaptigi konusmasinda % 52 oy alarak basa
gelen bir lidere saygl duyulmasi gerektigini ifade ederek muhalefetin  demokrasi bilincinin olmadigini
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belirtmistir. Konugsmanin devaminda ise Erdogan, oy kullanmanin bireyin demokratik hakki oldugu sdyleyerek
halki oy kullanmaya yonlendirmistir. Bu ifadelerde demokrasi kavrami, sadece sandikta oy kullanma ve
sandiktan ¢ikan nicel sonug olarak kodlanmistir. Dolayisiyla, bu demokrasinin ancak bigimsel yéniine karsilik
gelen bir vurgudur.

AK Parti Genel Bagkani ve Bagbakan Ahmet Davutoglu’nun demokrasi ve demokrasi ile iligkili kavramlara
iliskin soylemleri (20 Mayis 2015 il Bagkanlari Toplantisi):

“.. Simdi bazi kése yazilari gériiyorum, AK Parti’nin yeni vizyonunda neler var bilemiyoruz. Biliyorlar aslinda
neler oldugunu, poplilist politikalar disinda bizin neler yapmak istedigimizi ¢ok iyi bilirler ve bizim
hedeflerimizi de gayet iyi bilirler, secim beyannamemizde acgik. Tiirk¢ce bilen herkes bu beyannameye
girdiginde AK Parti’nin vizyonunu gériir, Tiirkiye’de nasil bir demokrasi 6zledigimizi Yeni Tiirkiye
Sézlesmesiyle 100 maddede kaleme aldik. Hangi partinin béyle bir s6zlesme metni ortaya ¢ikti?... Bizim 100
maddelik Yeni Tiirkiye Sézlesmesinin karsisinda nasil bir Tiirkiye istediginizi ortaya koyun, gelin
karsilastiralim. Yeni anayasa nasil tanzim edilecek, bunu birlikte konusalim. Ama, karsimizda herhangi bir
sekilde sistematik bir tarzda ortaya konmus bir vizyon yok, AK Parti disinda sistematik bir vizyon yok...” (20
Mayis 2015, Genisletilmis il Bagkanlari Toplantisi, Ankara).

Donemin Basbakani Davutoglu, 20 Mayis 2015 tarihinde yaptigi konusmada "yeni Turkiye" ve "yeni
anayasa" vurgusu ile Tirkiye Cumhuriyeti'nin  mevcut anayasasinin degismesi gerektigini ifade ederken,
"birlikte konusahm" diyerek bir "birlik cagirisi" yaparken, ayni zamanda muhalefetin de anayasa ile ilgili
sistematik bir vizyon ortaya koymadigini belirtmistir. Bu soylem bigimi, kutuplastiran ve “biz” ve “onlar” ikili
karsithgini treten bir konusma bigimine 6rnektir.

“...Bu yeni binanin demokratik anlamda insasi 6zgiirliiklerin korundugu, insan onurunun korundugu ve
bu ézgiirliiklerle insan onurunun yeni sivil anayasamizin temel alani oldugu yepyeni bir dénemi isaret
ediyoruz...”

Boylece, mevcut anayasanin demokratik olmadigi ve 6nerilen “yeni” olanin demokratik olacagi vurgusu
yer almaktadir. Bu anayasada "o6zgirliklerin korundugu", "insan onurunun korundugu" yeni bir anlayisin yer
alacagi belirtilmektedir. Ancak, bu pozitif icerikli agiklamalarda ne tir yeniliklerin hangi bicimde getirilecegi
soylenmemektedir. Bu da kendinin olumlu niteliklerini yansitmaya 6rnektir.

Davutoglu, ayrica 17 Mart 2015 tarihli TBMM Grup Toplantisinda yaptigl konusmada, “.. 7 Haziran
secimlerine giderken birileri perde arkasindan tuzak kurmakla mesguller... Her se¢cim éncesi bir kriz senaryosu
devreye girer... Krize yatirim yapanlar kesinlikle kaybedecekler...” ifadeleriyle hikimetlerine yonelik bir kumpas
vurgusu yaparak aslinda, siyasi rakiplerini bir tiir dismanlastirma ve kendi segmen tabanini bu séylem etrafinda
birlsletirme stratejisini kullanmaktadir. McGuigan (1992), populizmi ikili karsitlik UGretme olarak tanimlar. Bu
noktada, bir dlisman yaratma sdylemi kitleleri bir arada tutmayi hedeflemektedir.

CHP Genel Bagkani Kemal Kiligdaroglu'nun 31 Mart 2015 tarihinde yaptigi TBMM Grup Toplantisinda gegen
demokrasi ve demokrasi ile iliskili kavramlarin séylem ¢oziimlemesi:

“.. Bu lilkeyi gercek anlamda demokrasiyle taglandirilmis birinci sinif (ilke yapacagiz. Demokrasinin
oldudgu birinci sinif iilke yapacagiz; en bliyiik hedefimiz bu. Bu iilkede devleti elinde sopasi olan devlet degil,
ezilenin yaninda olan, fakirin fukaranin yaninda olan, garip gurebanin yaninda olan sosyal devlet yapacadiz...”
(31 Mart 2015, CHP Grup Toplantisi).

Kemal Kiligdaroglu, 31 Mart 2015'te yaptig grup konusmasinda gelecekle ilgili en blyiik hedefinin
Ulkeyi demokrasi ile taglandiriimis birinci sinif ilke yapmak oldugunu ve baskici otoriter bir devlet anlayisindan
siyrilip ezilen ve halktan yana olan sosyal devlet anlayisini savunduklarini belirtirken, bunu sadece soyut bir
ideal olarak koymus, ancak bu sosyal ve ekonomik haklari yurttashgin temel unsurlari olarak gérmek yerine,
yurttaslik statlisiini kullanmak yerine, “fakir fukara” veya “garip gureba” gibi ikincil ve kiiciimseyici sifatlarla
halki tanimlamistir. Bu sifatlar, yurttashk statlsiiniin esitlige ve temel haklara dayali dogasini zedelemektedir.
Dolayisiyla, halki yurttaslik sifatiyla tanimlamak yerine, sosyo-ekonomik statilerini birtakim asagilayici sifatlarla



137

Sen & Cengiz / Intermedia International e-Journal, Spring - June - 2018 5(8)

tanimlamig ve yurttashgin nétr dilini tercih etmemistir. Bu da toplumun alt siniflarina yénelik popilist bir
soylem 6rnegini olusturmaktadir.

MHP Genel Bagkani Devlet Bahgeli'nin 3 Mart 2015’te yaptigi TBMM Grup Toplantisi konugmasinda gegen
demokrasi ve demokrasi ile iligkili kavramlarin soylem ¢éziimlemesi:

“... Demokrasiyi katleden, siyasete kursun sikan, bebekleri éldiiren bir terér érgiitiinii siyasete dahil etme
hazirligi en az sehit haberi almak kadar felakettir, fecaattir...”(3 Mart 2015, MHP Grup Toplantisi).

Bu ifadeler, MHP’nin etnik temelli siyasete karsi olan, “teror” ve “sehit” kavramlari ile milliyetgi ideolojisini
gicli bir dille ortaya koymaktadir. Etnik temelli siyaseti savunan bir siyasal partinin siyaset alaninin digsinda
olmasi gerektigini savunan bu sodylem, liberal demokrasinin g¢ogulculuk ilkesine ters dismektedir. Tarchi
(2013)'nin de belirttigi gibi, popdlist siyaset anlayisi homojen bir bitinlige isaret etmekte ve toplumu “birlesik
insanlar” veya "millet" olarak tanimlamaktadir. Bu noktada, MHP’nin bu dili toplumu milliyetci ideoloji etrafinda
birlestirme, siyasi alandaki bir baska partiyi “teror” kavrami ile 6zdeslestirerek olumsuz bir ¢cercevede sunma ve
kendisinin ise toplumsal birligin temsilcisi oldugunu ima etme stratejisinin bir 6rnegidir. Bu bakis agisi da yine
“biz” ve “onlar” temelinde bir ikili karsithg1 yansitmaktadir.

HDP Es Genel Bagkani Selahattin Demirtag’in 3 Mart 2015 tarihli TBMM Grup Toplantisinda yaptig
konusmada gegen demokrasi vurgulu séylemlerinin ¢oziimlemesi:

“... Sokaga, mahalleye temas eden bir partiyi Tiirkiye hi¢c gérmedi. Gergek bir halk hareketini Tiirkiye bu
kadar yakindan gérmedi. Biitiin diinya bizi izliyor. Proje partisi olarak gelenler bizi baska seylere inandirmak
istiyorlar. Bir halk hareketinin onlari siiptirecegini tahmin etmiyorlardir. Biz yeni bir dikta rejimi icin iktidara talip
dediliz. Katilimci bir iktidari yaratmak istiyoruz. Bizim yeni muktedirlere yeni saraylara ihtiyacimiz yok. Emek
miicadelemiz var. Bizim emekgi iktidarina ihtiyacimiz var. Geng¢ arkadaslarimizin, bu dénemde ¢calismalarimiza
katki vermesi ¢ok énemlidir. Biz gen¢ arkadaslarimiza giiveniyoruz... Elbetteki kesinlikle silahlar susmali. Bu
HDP'nin ve HDP'yi destekleyenlerin en bliyiik arzusudur. Demokratik siyasetten yanayiz ve en kisa siirede bu
cagrinin yapilmasi igin herkesin hazirlik yapmasini séyledik...”(3 Mart 2015, HDP Grup Toplantisi).

Bu ifadelerde demokrasi konusu bir halk hareketi vurgusuyla cercevelenmis ve bu “halk hareketi” ile
aslinda Kurt siyasal hareketi ima edilmistir. Demirtas bu sdéyleminde, mevcut siyasal iktidarin yénetim anlayisini
“dikta rejimi” olarak tanimlayarak yine bir tur ikili karsithk yaratmis ve kendi siyaset yapma bicimlerini katilimci
ve emek micadelesinden yana olarak konumlandirmistir. Ayrica, “silahlarin susmasi” vurgusuyla bariscil bir
siyaset izlediklerini ve demokrasiden yana olduklarini da ifade etmistir. Ozellikle, sokak ve mahalle gibi
demokrasinin tabandan yikseldigi kamusal mekanlari da isaret ederek siyaset yapma bigimlerinin eylemsel
yoninid de vurgulamistir. Ancak, halk hareketi ve katilimci siyaset temalari daha ¢ok kimlik siyasetine referans
vermekte, ancak bu séylem demokrasi kavramini kimlik siyasetine hapsetmektedir.

Cumhurbagkani Recep Tayyip Erdogan'in 1 Ekim 2015 tarihli “2. Yasama Yili A¢is Konusmasinda” gecen
demokrasi ve demokrasi temali séylemlerinin ¢6ziimlemesi:

“... Se¢imlerin ardindan Tiirkiye ekonomisi bliyiimeye, Tiirkiye demokrasisi emin adimlarla gelecede ilerlemeye
devam edecektir... Standartlari yiiksek bir demokrasinin, ézellikle de istikrar ve giiven ortaminin, Tiirkiye
ekonomisine etkisini gegtigimiz 13 yil icinde milletge hep birlikte tecriibe ettik... 1 Kasim sonrasi kurulacak gliclii
hiikiimet, umuyorum ki ekonomik gdstergelerin yeniden yukariya dogru seyretmesinin de miladi olacaktir...”
(01.10.2015, 2. Yasama Yili A¢is Konusmasi).

Recep Tayyip Erdogan, bu konusmasinda demokrasi kavramina ekonomik yatirimlar agisindan olusan
istikrar ve gliven ortami baglaminda deginmistir. Kesintisiz bir iktidar siirecinin ekonomiye olan olumlu etkilerini
ve bunun iktidar olduklari slire boyunca da devam ettigini vurgulayarak yeniden secilmeleri halinde istikrarin
slirecegini belirtmistir. Bu noktada, demokrasiyi se¢im sandigl ile sinirlamis, glgli hikiimet ve istikrar
kavramlari ile 6zdeslestirmistir. Ancak, bu séylem demokrasinin en temel 6zelligi olan secimlerle iktidarlarin
degistirilebilmesi olanagini reddetme, demokrasiyi kendi iktidariyla esdeger gérme anlamina gelmektedir.
Clinkti, demokrasi, istikrarl bir yonetimin yani sira iktidar erkinin secimler yoluyla degistirilebilmesi icin gerekli
mekanizmalari da icermektedir.
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CHP Genel Bagkani Kemal Kiligdaroglu'nun 29 Ekim 2015 tarihli Ankara Tuzlugayir konugmasinin séylem
¢6ziimlemesi:

“..Eger biz ¢ogunluksak, bu iilkenin huzurunu ve refahini istiyorsak Altiok’'un altinda bulusacadgiz. Birlikte
olacagiz. Milyonlar olmaliyiz ve biitiin yurttaslari kucaklamaliyiz. Higcbir vatandasima ‘Senin kimligin nedir, senin
inancin nedir, senin yasam tarzin nedir’ diye sormadim. 78 milyon yurttasimi kucaklamaya hazirrm ve
kucaklayacagim. S6z, Kiligdaroglu sézii.... Benim biitiin kadinlara s6ziim var, hi¢ endise etmeyin. Hicbir ailenin
geliri 720 liranin altinda olmayacak. Her evde tencere kaynayacak ve bu giizel lilkede ben fakirligi tarihe
gémecegim...” (29 Ekim 2015, Ankara Tuzlugayir Konusmasi).

Kiligdaroglu, Ankara’da yaptigi konusmasinda tiim yurttaslari kucakladigini, kimlik ve yasam tarzi
farkhhklarina saygili oldugunu vurgulamistir. Demokrasinin 6zlinii olusturan ¢ogulculuk ilkesi agisindan énemli
olan bu ifadeler, liberal demokrasinin degerlerine uygun dismektedir. Ayrica, yoksulluga iliskin vaatler de
sosyal politikalara yonelik bir referans icermesi agisindan 6nemlidir.

MHP Genel Bagkani Devlet Bahgeli'nin 25 Ekim 2015 tarihli Ankara Mitinginin séylem ¢6ziimlemesi:
“Huzurumuz darbodgazda, i¢ baris ve kardeslik ortami buhrandadir. Terérizm Tiirkiye’yi kana bulamis, adeta
6liime yatirmistir. Béliiciilik mevki ve mevzi elde etmistir. Tiirkiye ¢ikmazdadir. Tiirkiye sorun ve sikinti
yumagdidir. Ve her degerimiz, her mirasimiz, her kutsalimiz AKP saldirisina maruz kalmustir... Milli glivenlik
duvarlarimiz yikilmistir. Milli his ve hassasiyetlerimiz asindiriimistir. Milli kimlik ve gelecedimiz rehin alinmustir.
Tehlike biiyiiktiir. Cumhuriyet tarihinde bir ilk yasanmistir. 10 Ekim giini, Ankara’nin gébeginde canli bombalar
patlamistir... 1 Kasim’da bayraga, vatana, istikbale sahip ¢ikacak misiniz?” (25 Ekim 2015, Ankara Mitingi).

Bahgeli, 25 Ekim 2015 Ankara mitinginde yaptigi konusmada, 7 Haziran 2015’ten sonra artan teror
olaylarina ve 10 Ekim 2015 tarihinde Ankara’da yasanan teror saldirisina deginmistir. Milli givenlik, milli kimlik
gibi geleneksel ve muhafazakar degerler Gizerinden bir anlati kurmus, i¢c barisin ve kardesligin zedelendigini
belirterek bir glivenlik tehdidine isaret etmistir. 1 Kasim 2015 secgimleri dncesinde glivenlik ve milli beka
temelinde bir séylem uretirken, bayrak ve vatan gibi milliyetci degerleri yiiceltmistir. Bahgeli, bu konusmasinda
demokrasi kavramina hig yer vermemistir.

HDP Es Genel Baskani Selahattin Demirtag’in 8 Ekim 2015 tarihli istanbul Mitinginin séylem ¢éziimlemesi:

“... Biz ayni yerdeyiz. Ayni seyi séyliiyoruz. O giin de inadina baris diyorduk bugiin de séyliiyoruz... HDP
disinda baris diyen bir parti kalmadi. Bu ytizden HDP, Tiirkiye'nin tek sansidir. Oy icin evlatlarimizi géziini
kiromadan éliime génderenler var. Bir de gece giindiiz sokaklarda meydanlarda baris icin miicadele edenleri
disiiniin. 1 Kasim, ya savasanlarin ya da baris isteyenlerin olacak... Kimse bize tek dili dayatamaz, kimse bize
tek milleti dayatamaz. Teklik Yaradana mahsustur. Bunlar bunu kabul etmedikleri igin tekrar secime giriyoruz...”
(8 Ekim 2015, istanbul Sultanbeyli Mitingi).

Demirtas, istanbul mitinginde yaptigi konusmasinda, 7 Haziran 2015 segimleri déneminden itibaren
baris ikliminin bozuldugunu, partilerinin baris icin miicadele ettigini dile getirirken, 1 Kasim segimlerinin
savasanlarin ve baris isteyenlerin arasinda gergeklesecegini belirtmekte ve boylece “savas” ve “baris” lizerinden
bir ikili karsitlik iretmektedir. Ayrica, tek dil ve tek millet dayatmasini kabul etmediklerini de vurgulamaktadir.
Bu ifadeler, farklilik vurgularinin ve kimlik siyasetinin bir baska goériniimudir. HDP'nin demokrasi anlayisi,
cokkultlrlulik anlayisi Gzerine kuruludur.

16 Nisan 2017 anayasa degisikligi referandumu kapsaminda tim siyasi parti liderleri miting
diizenlemislerdir. Bunlarin iginde istanbul mitingleri katiimin genisligi ve haber medyasindaki kapsami
bakimindan diger mitinglerden daha fazla &ne ¢ikmaktadir. Bu nedenle, tiim siyasi partilerin istanbul mitingleri
ele alinmus, liderlerin séylemleri ¢dziimlenmeye calisiimistir. HDP istanbul mitinginin yapildigi tarihte es genel
baskani Selahattin Demirtas’in tutuklu olmasi nedeniyle istanbul mitinginde HDP adina konusan Sirri Siireyya
Onder’in konusmasi incelenmistir.
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Cumhurbagkani Recep Tayyip Erdogan'in 15 Nisan 2017 tarihli “Sariyer Bulugsmasi”’ndaki demokrasi
soylemleri:

“... Avrupa llkelerinin sandiktan hayir ¢itkmasi icin neler yaptiklarini, Avrupali parlamenterlerin neler yaptiklarini
gGériiyorsunuz degil mi? Ama, yarin onlar benim milletimin cevabini gérecekler. 2007’deki 367 garabeti vesaire,
nasil ¢alistilar. Batil medya organlarinin Tiirkge mansetlerini gérdiiniiz. Elbette, biz bu ¢evrelerin seviyesine
inmeyecediz. Bize yakisan, bu millet diismanlarina hukuk ve demokrasi icinde cevaplarini vermektir. Bize diisen,
hi¢ kimsenin irademize pranga vuramayacadgini tiim diinyaya haykirmaktir. Anladilar, bu ara kamuoyu
arastirmalarinda yarinki segimin neticesini gérmeye basladilar, simdiden yarini satin almaya basladilar,
Pazartesi giiniinii. insallah bize diisen bu ‘hayir’ koalisyonuna cok giiglii bir ‘evet’le karsilik vermektir, bunun icin
yarin ¢cok 6nemli. Yarin iilkemiz demokrasisi icin insallah bir déniim noktasi olacaktir...” (15 Nisan 2017, Sariyer
Bulusmasi).

Erdogan, bu sozlerinde i¢ siyaset dinamiklerine etki edebilecek dis dinamiklere vurgu yapmistir. Bu
ifadeler, slirekli bir siyasi komplo ihtimalini canli tutarak dissal etkilere karsi i¢ kamuoyunu konsolide etme
yonindedir. Dolayisiyla, bitin belirtilen bu hususlar demokrasinin rasyonalitesi ile uyusmamaktadir.
Demokrasi, ayni zamanda muhalefet tUretmek, muhalefetin de iktidar olabilme olanagini yaratmaktir. Bu
noktada, sandiktan  “hayir” ¢ikmasi ihtimalini bastan gayrimesru ilan etmek ve bunun dis giiglerin oyunu
olabilecegini ima etmek demokrasinin ruhuna uygun dismemektedir. Bu ifadeler, “hakl olan biz”, “haksiz olan
onlar” gibi ikili bir karsithk Gretmektedir. Ayrica, “evet” demenin demokrasiye hizmet edecegini sdylemek,
“hayir” cephesinin gorlisiini demokrasi disi ilan etmek anlamina gelmektedir. Bu yaklasim, bir kutuplastirma ve
ikili karsithk temelinde popdilist bir siyaset dili 6rnegini gdostermektedir.

AK Parti Genel Bagkani ve Bagbakan Binali Yildirnm’in 8 Nisan 2017 tarihli istanbul Mitinginde yaptigi
konusmanin demokrasi séylemi agisindan ¢6ziimlenmesi:

“..Egemenlik kayitsiz, sartsiz milletin olacak. Vesayetciler artik tarihin derinliklerinde yol olacaklar.
Tirkiye kalici istikrara kavusacak. Ekonomi yeni sistemde daha da hizli biyliyecek. Demokrasi
standartlarimiz daha da ylikselecek, milletin huzuru, giivenligi, kardesligi daim olacak. Yarg: sadece
bagimsiz degil, ayni zamanda tarafsiz da olacak. Genglerimiz, gelecedimiz olan genclerimiz siyasetle
tanisacak... Tek millet icin evet. Tek vatan igin evet. Tek bayrak icin evet. Tek devlet igin evet...” (8 Nisan 2017,
istanbul Mitingi).

Binali Yildinm bu ifadelerinde kendi partilerini demokrasinin, istikrarin, huzurun, giivenligin ve
kardesligin temslcisi olarak konumlandirmistir. Kendinin olumlu yonlerini 6ne c¢ikarma 6rnegi olarak
degerlendirilebilecek bu ifadeler, birer se¢cim vaadi olarak sdylenmistir. Ancak, halihazirda iktidar partisini temsil
eden bir siyasal aktoriin, gerceklestirme olanagini elinde bulundurdugu halde, demokrasiyi bir vaat olarak dile
getirmesi demokrasinin gereklerinin yerine getirilmediginin bir tir beyani olarak degerlendirilebilir. Ayrica, AK
Parti'nin milliyetci tonu ylksek olan "tek millet, tek vatan, tek bayrak ve tek devlet” slogani Gzerinden de
ideolojik birlestirme hedeflenmistir.

CHP Genel Baskani Kemal Kiligdaroglu'nun 30 Mart 2017 tarihinde istanbul Giingéren’de yaptigi konusmanin
demokrasi sdylemi agisindan ¢oziimlenmesi:

“.. 2010 referandumunda sokak sokak gezdim, ‘Hayir deyin’ dedim. Bakin o anayasa dedgisikligi bir
darbenin hazirlayicisi olarak giindeme geldi. Simdi “Tiirkiye ayrismasin, gerginlik yasanmasin, birlikte yasayalim,
huzur icinde yasayalim, demokrasi iginde yasayalim” diyorsak, 16 Nisan’da gidecegiz, yine “Hayir” oyunu
gururla kullanacadiz. Ve torunlarimiza diyecegiz ki, “Bir darbe anayasasi getirdiler, ayristiran bir anayasa
getirdiler, ben demokrasiyi savundum, ben senin hakkini savundum, torunlarimin gelecegini diisiindiim ve o
anayasa dedisikligine ‘Hayir dedim’ diyeceksiniz.” (30 Mart 2017, Giingéren, istanbul).

Kiligdaroglu’nun bu ifadeleri “hayir” oyunu konsolide etmeyi amacglarken, bunu duygusal bir temele
dayandirmaktadir. Gelecek kusaklari kurttarma vurgusu oldukga soyut ve hayali bir ifadedir. Bugiiniin rasyonel
¢Ozimlerini Gretmek yerine, bir gelecek korkusu yaratmaya yoneliktir. “Hayir” vurgusu, siyasi bir akil ve
tartisma cercevesinde degil, sadece pragmatist bir sekilde slogan diizeyinde ele alinmistir. Yurttasa neden
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“hayir” demesi gerektigi kavramsal bir butlnlik iginde agiklanmamistir. Bu sdylem, rasyonel bir perspektif
ortaya koymamaktadir.

MHP Genel Baskani Devlet Bahgeli'nin 9 Nisan 2017 tarihli istanbul Mitinginde yaptigi konusmanin
demokrasi soylemi agisindan ¢éziimlenmesi:

“[stanbul bir hafta sonra demokrasi hazimsizlarina dersini verecektir...” (9 Nisan 2017, istanbul
Mitingi).

Bu ifadeler “hayir” oyu vermeyi demokrasi disi olarak goérmekte ve bu kanatte olanlan
otekilestirmektedir. Bu bakis, “biz” ve “onlar” ayrimini pekistirmektedir.

HDP Ankara Milletvekili Sirri Stireyya Onder’in 8 Nisan 2017 tarihli istanbul Mitinginde yaptigi konusmanin
demokrasi soylemi agisindan ¢é6ziimlenmesi:

"... Aslinda oylanan evet ya da hayir dedil, oylanan savas mi baris mi meselesidir. Hicbir gerekgesi
yokken masayi deviren bu iilkede “Kiirt de yoktur Kiirt sorunu da yoktur” diyen zihniyet hesap sorulamaz bir yere
gitmek istiyor... Siyasetsizligi siyaset sanan bazi muhalefet partileri de bu dedirmene su tasidilar. Ama biiyiik bir
bedel 6demeden bu hatalarinin farkina varmalari gerekiyor. Bu iilke bir cicek bahgesidir. Bu llkede diinyadaki
neredeyse biitiin renkleri, biitiin halklari, biitiin inanclari ihtiva eden bu topraklar, Mehter Marsi ile zmir Marsi
arahgina mahkum dedildir. Ugiincii yol ¢ok dilli, cok halkh bir birlikteligin biitiin diinyaya érnek olmasidir.
Derdimiz, hedefimiz budu ...” (8 Nisan 2017, istanbul Mitingi).

Sirn Siireyya Onder konusmasinda iktidar partisini ile diger muhalefet partilerini “Kiirt sorununa” bir
¢6zlim Uretmemekle elestirmistir. Ayrica, anayasa degisikligi referandumunun drettigi ikili karsithg ve
kutuplasmayi bir baska boyuta tasiyarak savas ve baris isteyenler arasindaki bir yarilma olarak
degerlendirmistir. Ayrica, Onder, Tirkiye’deki ideolojik kamplasmanin sembolleri olan marslar iizerinden
toplumun iki ideolojik paydasina gonderme yapmis, kendilerini bu alanin disinda konumlandirdiklarini belirtmis
ve Uglinct bir yol olarak ¢ok dilli ve ¢ok halkh toplum hedeflerini ortaya koymustur. Radikal demokrasinin
farkhhiklara dayali cokkultlrli toplum anlayisini referans alan bu bakis agisi, cogulculugu tesvik etmesi agisindan
demokrasinin ruhu ile ortismekle birlikte, toplumdaki diger esitsizliklere ve liberal demokrasinin diger
unsurlarina yonelik giicli bir vurgu icermemesi nedeniyle tek boyutlu bir kavrayisa isaret etmektedir.

SONUC

Van Dijk (1997, s.44), kamusal séylemi kontrol edenlerin kamuoyunu da kontrol etme giiciine sahip oldugunu,
bu tir bir kontroliin séylem ¢éziimlemesinin ayni zamanda dogal olarak bir siyasal ¢éziimleme bigimi oldugunu
belirtmistir. van Dijk bunu, dogrudan ekonomi-politik degil, daha ¢ok siyasal aktorlerin zihinlerini ve eylemlerini
kontrol eden dilin ve séylemin sembolik ekonomisi olarak tanimlar. Tlrkiye’de demokrasi ve demokratiklesme
probleminin nasil ele alindigini, siyasi liderlerin demokrasi kavrayisini ve bunun siyaset agisindan ne gibi
actlimlar ve sinirliliklar igerdigini inceleyen Doganay vd. (2017), Tlrkiye’de siyasetin bicimsel demokrasi alanina
sikistigini ve demokrasiyi segimlere ve adaylar arasindaki rekabete indirgedigini, liderlerin ¢ogu zaman
demokrasiye ve ilgili kavramlara se¢gmenin destegini kazanmak ve rakip siyasi partinin olumsuzlugunu
vurgulamak icin basvurdugunu tespit etmisler ve “demokrasinin demokratiklestirilmesi” ne vurgu yapmislardir.

Bu calisma da demokrasi kavraminin, liberal demokrasinin temel ilkelerini kurumsallastirmak ve
giclendirmek yerine, daha ¢ok “olumlu biz” ve “olumsuz onlar” karsithgini insa etmek, popilizm temelinde
kitlelerin destegini almak ve kendi politikalarini mesrulastirmak amaciyla kullanildigi sonucuna ulasiimistir.
Demokrasinin soyut niteligi ve olumlu ¢agrisimlarla yikli anlam dinyasi onu kullanish bir kavram haline
getirmis ve aslinda birbirinden ¢ok farkli politikalar tarafindan aragsallastirilmasini kolaylastirmistir. Ayrica,
retorik olarak olumlu bir kavram olusu da onu her yerde olan, ama aslinda hi¢ olmayan bir hayalete
donistlirmustir. Demokrasi bu kadar farkli yorumlanabilen bir kavram olamayacagina gore, onu belirli bir
normatif temelde ele almak gerekmektedir. Bu calisma kapsaminda, liberal demokrasinin normatif ilkeleri
demokrasinin temel nitelikleri olarak kodlanmis ve siyasal metinlerde de bu 6zellikleri yoniinden incelenmistir.
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Ancak, demokrasinin ve demokrasinin bilegeni olan diger kavramlarin daha gok siyasal partilerin ideolojilerine
gore yorumlandigi ve bir siyasal kampanya konusu haline getirildigi gorilmustir.

AK Parti demokrasiyi daha ¢ok oy kullanma ve segimlere katilma boyutuyla yorumlamistir. AK Parti’nin
siyasal aktorlerinin demokrasiyi daha ¢ok bigimsel yoniyle ve bir secim kampanyasi araci olarak kullandiklari ve
ayni zamanda muhafazakar popilist bir séylemin merkezine vyerlestirdikleri gorilmektedir. CHP hukuk
devletinin 6nemine, yarginin bagimsizli§ina ve temel haklar ve 6zgirliikler konusuna vurgu yapmis, mevcut
sistemde yarginin bagimsiz ve tarafsiz olmadigini ima etmis ve iktidar partisine yonelik elestirisini evrensel
ilkelerin aginmasi Uzerinden insa etmistir. CHP, yargl bagimsizligi ve hukukun UstUnligu ilkelerine referans
verirken, temel yurttaslik haklari olan ekonomik ve sosyal haklari cok zayif bir sesle dile getirmistir. Dolayisiyla,
yurttaslik haklarini ekonomik ve sosyal esitlik temelinde degil, daha ¢ok bireysel haklar ve 6zgirliikler gibi sivil
haklar Gizerinden tanimlamis ve demokrasiyi soyut bir degerler bltini olarak anlamlandirmistir.

MHP, 7 Haziran 2015 ve 1 Kasim 2015 Genel Secimlerinde, diger sol parti liderleri gibi, anayasanin
sorunlu taraflarina deginse de tam bir demokrasi tanimina yer vermemistir. 16 Nisan 2017 anayasa degisikligi
referandumunda ise bu cizgisinin disina ¢ikmis, AK Parti’'ye daha yakin bir pozisyon alarak siyasal sistem
degisikligini getiren yeni anayasanin gerekli oldugunu savunmustur. HDP’nin demokrasi kavrayisi ise kimlik
temelli olup, farklilik vurgusuna dayanmaktadir. HDP’nin siyasi retorigi benzerlikler yerine farkliliklari 6ne
cikarmakta, temsili demokrasinin mekanizmalarini asan ve katilimcihigr 6ne ¢ikaran bir radikal demokrasi
soylemine isaret etmektedir. Esitlik, 6zgurliik gibi evrensel kavramlar esliginde farkhliklarla yasama vurgusu
post-modernizmin yeni degerlerine referans verirken modernist degerlerle catismakta ve siyaset ortaminda
yeni tartismalar yaratmaktadir.

Ozetle, sol yelpazede konumlanan siyasi parti liderlerinin sag parti liderlerine oranla demokrasi, adalet,
haklar ve o6zgirlikler, glicler ayrihg, esitlik, 6zglrlik, sosyal haklar ve hukukun Gstinligu gibi kavramlarina
daha fazla degindigini, ancak sol parti liderlerinin de bu kavramlara farkli agilardan baktiklarini séylemek
mimkindar. Sag parti liderlerinin ise daha ¢ok popdlist bir dil Gzerinden kutuplastirma ve karsi tarafi
dismanlastirma yoluyla topluma seslenmekte ve geleneksel degerler, tarih ve din temelinde bir butinlik
yaratmaya ¢alismaktadir. Soyut degerler, bizlik duygusu ve lidere duyulan inang siyasetin kendisi olmakta ve
aslinda demokrasinin degerine ve yasam pratigine getirecegi katkilara iliskin rasyonel tartismalar siyasal
alaninin disinda kalmaktadir.

Bu calismada, liderlerin demokrasiyi normatif yonleriyle degil de daha ¢ok kendi pragmatist ¢ikarlarina
uyumlu olacak sekilde yorumladiklari sonucuna ulasiimistir. Siyasal partilerin ideolojik farklilasmasi, demokrasi
anlayislarini da doéntstirmekte ve demokrasinin temel ilkeleri anlam kaybina ugramaktadir. Liderlerin
demokrasiye farkh anlamlar yikleyerek onu daha ¢ok segim malzemesi olarak kullanmalari demokrasinin
giderek gerilemesi sonucunu da dogurmaktadir. Demokrasi, sadece “oy kullanma” ve “sandiga gitme”
fetisizmine indirgendiginde ve diger yapisal unsurlariyla birlikte ele alinmadiginda sosyal ve ekonomik haklar,
bireysel hak ve 6zgurlikler, hukukun GstinlGgl, hukuk devleti, glicler ayrihig ve azinhk haklari gibi temel
nitelikteki ilkeler tartisma disi kalmakta, ana siyasetin konusu olamamaktadir. Bu demokrasi kavrayisi, evrensel
olarak kabul edilen Bati tipi demokrasi anlayisindan uzaklasiimasini ve demokrasiyi gelistirme yollarinin
kapanmasini beraberinde getirmektedir. Bu tiir siyasal sOylem calismalari, siyasetin kutuplastirici ve negatif
dilinin dondstiridlmesi, toplumun timi icin esitlikgi ve 6zglrlikel bir demokrasi anlayisinin gelistiriimesi ve
daha demokratik bir siyasal kiltiirlin yerlesmesi igin yeni tartismalari agmasi bakimindan katki saglayacaktir.
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